Alpské jezero

»V roce 2006 jsem nékolikrdt navstivil Alpy. Miyj posledni
vyslap ze zdkladni vysky 1000 m vylezl jsem do vysky 2400 m
k jezeru Schwarzsee. Dalsi cesta byla nemoznd. Zaéalo prset se
snébem a ostry vitr s mlhou mi zneprijemiiovaly dalsi vystup.
Na biehu jezera jsem si ve stérku vyhrabal diru, abych byl v zd-
krytu pied vétrem. Poprvé v Zivoté jsem mél sluchové halucinace
zpiisobené patrné dinavou. Béhem své cesty k jezeru a pii svém
ndvratu jsem nepotkal jediného clovéka™ [Jan Viéar, Kiizem
krdzem tiskem/.

4 kol 6: I

Pokud jsi si peclivé prostudoval/a pracovni listy, uréité pro tebe
bude tento kviz jako hracka. Sprdvnou odpovéd zakrouzkuj.
Zena — muz

Malby — grafiky

2-3 velkoplosné grafiky

9-10 velkoplosnych grafik

Ve mésté — na samote

Autorem vystavy je:
Autor vystavuje:
Autor vytvorii roéné:

Autor Zije:
Autor m4 : Dvé dcery — dva syny
Autorovi charakteristickd
je grafickd technika:

Autor vystavy se jmenuje:

Linoryt — such4 jehla
Nazev vystavy je:
Podle: [0 Ml YT T YA SRt R g ek b L CEL L

d TvoFivy vikol na doma:

Pokud si chees vyzkouset néjakon grafickou techniku doma, miizes
vyzkouset tvorivou alternativu, kterd neni ndroénd ani finaniné ani
technicky. Vytvor* si doma alternativni ,,linoryt*.

Jak na to?

Najdi doma karton ve velikosti, které chces mit vysledni obrdzek. Natii
jej v nékolika vrstvdch latexem. Kazdou vrstvu nech zaschnout. Idedl-
nich je 5-7 hrubyjch vrstev. Potid’si rydlo na linoryt.

Na pFipravenou podlozku si muzes zlebka tuzkou predkreslit vysledny
obrizek a muzes jej vyryt. Ryj smérem od téla, drubou rukou si pridrzuj
podlozku. Mista, kterd vyryjes budou ve vysledlu bild.

Kdyz jsi hotov/d, nanes vileckem barvu na podlozku. Miize to byt hustd
tempera, ale také akryl anebo tiskarskd barva, kterd se dd poridit

i v malém balent.

Priprav si papir, ktery bude vétsi nez vyrytd matrice. Na chvili (10
vtefin) jej ponor* do umyvadlia s vodou, nech jej okapat a poloz na
matrici, tak aby papir vytvirel okraje. Pozddej rodice anebo dospélika,
aby ti pomobl pritlatit papir na matrici silou, aby se ti otiskl na papir
obrdzek.

Poté opatrné oddél papir od matrice a nechej hotovy tisk vyschnout,
nejlépe na mi'izi anebo na rovné nesavé plose. Pokud se na obrdzku ob-
jevily nedotisknuté plosky, miizes pak suchy obrdzek vyretusovat stejnou

barvou a tenkym stétcem.

s

Odpovédi:

Ukol 2: grafika je technika, kdy mtzeme z jedné matrice udélat néko-
lik tisktl. PfestoZe jsou to origindly, maji niz${ hodnotu neZ tfeba malby.
Cim méné existuje tisk®, tim maji grafiky vétsi hodnotu. Zjistime to
tak, Ze na tisku jsou napsdna vedle podpisu = signatury autora dvé ¢isla.
Pt. 2/17. Prvni ¢islo je pofadi vytisku a druhé ¢islo je celkovy pocet tiska.
Lze tedy fict, Ze se jednd o: v pofadi 2 tisk z celkového poctu 17 tiska.
Naopak malif neni nikdy schopen namalovat dvé absolutné stejné dila,
proto je kazdy obraz origindl. Pokud grafik jesté zasihne do tisku osobité
vlastni rukou, stejné jako Jan Vicar, grafika se stdvd vzdcnéj$i a origindl-
néjsi.

Ukol 3: Linoryt je grafickd technika zatazend do skupiny tisku z vysky.
Znamend to, ze vyryté plocha ztstdvd bild (v barvé papiru a netiskne se).
Postup linorytu je jednoduchy. Potiebujeme na néj linoleum velikosti dila,
které chceme vytvofit. Na linoleum si pfedkreslime anebo zkopirujeme ni-
vrh. Poté rydly uréenymi pro ryti do linolea vyryjeme obraz. Vyrytd mista
zlistanou ve vysledku bild a motiv obrazu se vytiskne v zrcadlové podobé.
S tim v$im musime pocitat. Vyryty obraz v linoleu nazyvdme matrice.
KdyZ méme vyryto mizeme vileckem nanést tiskafskou barvu na matrici
a polozit na nf papir, na ktery chceme obraz vytisknout. Zpravidla je vétsi,
nez matrice. Papir vytvéii okraje dila. Z matrice mzeme tisknout libo-
volny pocet obrazil v rliznych barevnych variantdch. Poté co mdme papir
na matrici pfikryjeme vechny vrstvy plsti a projedeme je v tiskaiském lise.
Ukol 4: Barvy v obraze: rtizov4, fialové (lila), bil4, Sediv4, ¢ernd, misty
malinko ¢ervend a oranzovd.

Ukol 6: Autorem vystavy je muZ, vystavuje grafiky, vytvoii 2 -3 velko-
plosné grafiky ro¢né a zije na samoté u Tel¢e, m4 dva syny, nejcastéji ve své
tvorbé vyuzivd techniku linorytu, jmenuje se Jan Vicar a ndzev vystavy
je Kumulus Nimbus podle mrakii na obloze.

o Symboly:
I

L= 1.-3. ro¢nik ZS
IL.= 4.-6. roénik Z$S
L= 7.-9. roénik ZS

4 I3

4 Vystétlivky:

'Wikipedie [online]. 2010, 28. 9. 2010 [cit. 2011-01-25]. Grafika.
Dostupné z WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Grafika>.
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‘Mz’lj ndavstevniku!

Drzi§ v ruce univerzdlni pracovni list, ktery té provede
zivotem a tvorbou umélce Jana Vicara. Vystava se jmenuje
Kumulus Nimbus podle mraki.

“Kumulus jsou nacechrané bilé mraky hromadici se vzhu-
ru. Tyto mraky, které jsou mnohem nize nez mraky Cirrus,
jsou casto znakem pékného pocasi. Maji sklon se objevovat ve
slunnych dnech kolem poledne a vypadaji jako velkd bavin¢-
na koule s plochou spodni ¢dsti. Jak den pokracuje mohou se
zvétSovat a tlacit se vzhiru do atmosféry. Mraky Nimbus jsou
znamé jako “berdnci®. Jsou to mraky s jednotnou $edi, které se

$iff po celé obloze”.
Jan Vicar

V pracovnim listé se miiZes setkat u jednotlivych sikolii
s oznaéenim: L, IL., IIL., diky tomu poznds, zda je iikol
vhodny prdvé pro tebe.

I. = 1-3. ro¢nik ZS, IL. = 4-6. ro¢nik ZS,
IIL. = 7-9. ro¢nik ZS

‘ Jan Viéar je vyznamnd osobnost na poli umélecké
grafiky. Je jedinecny zvolenymi tématy, formdty i provede-
nim. Neboji se experimentovat a mistrovsky promichdvd
ingredience obrazu v tom nejlepsim poméru. Zhlédnuti

této jedinecné vystavy zarucuje neopakovatelny zdzitek.

4 Vol 1: I

a) Pozorné si projdi vystavu a napis, jak na tebe ptisobi, ktery

obraz té nejvice zaujal a pro¢:

b) Napis barvy, které se v obrazech autora nejvice objevuji:

© 0 0 0 06 0 000 0000000000000 0000000000000 000000000000
© 0 0 6 060 0006000000000 00000000000000000000000000000

© 0 0 0 6 0.0 000 0000000000000 000000000000000000000000

‘ Jan Viéar absolvoval akademické vzdéldni. Nejprve
v ateliéru malby, posléze v ateliéru grafiky. Vysledné gra-
fické tisky castokrdt jesté domalovdvd anebo podmalovd-
vd naptiklad obraz Cerné hvézdy viz. nie, éim# obrazy
piisobi jakoby promalované a ziskdvaji punc originality,
podobné jako malby. Na obrdizku vpravo miizete vidét,

Ze autor nejprve vytvoril podmalbu.




4 kol 2: 1

Precti si krdtky text na pfedchozi strané a pokus se vysvétlit
tvizeni, ze grafiky ziskdvaji malifskym zdsahem punc
originality.

Pro¢ je tomu tak? Nejsou snad grafické tisky taktéz origindly?
Zkus se tedy zamyslet v ¢em se li${ technika malby a technika

grafiky.

© 0 0 0 6 0 0 0000 000000000000 000000000000000000000000

Akl 3: 1L

Jan Vidar nejéastéji vyuzivd grafickou techniku linorytu.
Z ndzvu techniky mazeme odvodit, Ze ptjde o ryti do lina
(linolea), které vsichni dobfe zndme jako podlahovou krytinu.

Pokus se vydedukovat jak funguje tato technika a napis.

© 0 6 0 0 0 0 0 0000 00 00000000000 0000000000000000000000

© 0 0 0 06 06 0 000 0000000000000 0000000000000 00000000000

Jan Viéar je zndm svymi velkoplosnymi tisky. To zname-
nd, Ze rozméry tiskil prekracuji béiné rozméry grafickych
tiskil. Napiiklad obraz Jabloriové kvéty md rozméry

230 x 350cm.

‘ Jan Viéar vyvdii vskutku origindlni grafiky. Nejen, Ze

experimentuje s ndméty a formdty, ale také s materidly na
které tiskne.

“Kromé papiru tiskne i na syntetické rouno, vatelin, nebo
tieba zahradni plsténé folie, které napind po maliiském
zpiisobu do rdmi“ /Radek Woblmuth, Kociéi tanec/.

Grafika

Grafika ve smyslu umélecké grafiky je jednim z drubi
vytvarného uméni. Vymezeni pojmu je pomérné slozi-
té. Obecné miizeme 7ici, Ze grafikou nazyvime umélecké
dilo, kdy umélec pouzije jednu z grafickych technik a dilo
rozmnoZi rucnim femeslnym postupem na predem stano-
veny pocet exemplirii. Pocet exempldiii tvoii ndklad, za
ktery umélec odpovidd, a proto jej také podepisuje. Kazdy
z exempldril je povazovin za origindl, nikoliv za kopii.'
V grafice se vZdy setkdvime s pojmy: rydlo, matrice, lis,
tisk.

Rydla slouzi k vyryti obrazu do uréitého materidlu (li-
noleum, zinkovy plech, méd, dievo... atd). Matrice
je vyryty obraz v daném materidlu a pak se tiskne pres
lis libovolny pocet grafickych tiski (jednomu tisku se ¥ikd
také graficky list). Podle materidlu, do kterého se ryje se
nazyvd konkrétni grafickd technika, tedy: linoleum — li-
noryt, méd - médirytina, dyevo — dievoryt. Ndzev techniky
se jesté odvozuje od zpiisobu prdce anebo ryciho ndstroje:
ryje se jehlou — suchd jehla, ryje se do dieva — drevoryt,
vyrezdvd se do dieva — dievorexz...

Aol 4 L
Pozorné si prohlédni obraz Jablonové kvéty.

a) vypis barvy, které se nachdzeji v tomto obraze:

Tento obraz vznikl z 5 matric, které Jan Vicar opakované
tiskl nejen pres lis, ale také ruéné. U tohoto obrazu si mii-
Zeme uvédomit, Ze i zddnlivé jednoduchym opakovinim
a pretiskovdinim jednoho tvaru (motivu) miizeme docilit
velice piisobivého efektu.

b) vezmi si pastelky a do volné plochy vlevo dole opakuj zvo-
leny jednoduchy tvar. Nechej si na tento tkol dostatek casu.
o) Napis, jaké pocity jsi prozival/a prfi této krdtké etudé
(dkolu).

® 6 0 0 0 0 0 0060 0000060000 0060000000000 0000000000000

‘ Jan Vicar se drzi dvou ndmétovych linii ve své tvorbé.
Zpracovdvd budto své osobni zdzitky (Alpské jezero, Rino
v rychliku do Ceské Trebové; obr.1) anebo smyslené fanta-
zijni pribéhy (Kumulus Nimbus, Emisar; obr.2).

Viéar md tedy ke kazdému obrazu vzpominku na to, jak
a pro¢ vznikal. Jako piiklad uvedu piibéh vzniku nize
uvedeného obrazu Rino v rychliku do Ceské Tiebové
z roku 2006.

»Pamatuji si na jedno rdno, kdy jsem v rychliku cestoval
s hezkou divkou. Klidné spala schoulend na sedadle, pri-
krytd kabdtem. Aniz by to védéla, nakresliljsem si ji. Pod-
le této malé kresby vznikl velky obraz spici divky, sedici
v kupé u okna, ze kterého pronikaji proni ranni paprsky
slunce.” [Jan Vicar, Ki'iZem krdtem tiskem/.
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Emisar Obr.2

‘ Ukol 5: L

a) Pokus se vzpomenout na néjaky sviij osobni zdzitek

a popis jej svymi slovy:

b) Do volného pole tento zdzitek nakresli.

‘ Dalsi zajimavé piibéhy autora, které vedly ke vzniku
dél, které jsou souddsti vystavy ve Vystavni sini Sokolskd 26:
Dila:

Lampiony

»INa podzim roku 2006 jsem pracoval v ateliéru ve Freisingu
u Mnichova. Na jednom z tiskil, ktery jsem zde tvo¥il, se zaéaly
v horni poloviné objevovat abstraktni tvary pripominajici zdvi-
ci lampiony. O nékolik dnii pozdéji jsem uvidél z okna ateliéru
ve tmé zdrici a pohybujici se kruhové tvary. Déti nesouct barev-
né lampiony prisly oslavit den sv. Martina. Tuto uddlost jsem
zaznamenal na tisku, ktery jsem vytvoiil. Lampiony drzi moji
dva synové Tomds a Vojta“ [Jan Viéar, K¥'izem krdzem tiskeni/.



