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Funkce ,.historie* pod nabidkou okna ndm umozZziuje vratit se nékolik krokt
dozadu v historii naseho pracovniho postupu a ptipadné, zase zpét. Vse se
déje jenom jednoduchym preklikavanim na paletce.
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Pracovni postupy, které jsme si ukdzali, si procvi¢ime v nasledujicim ukolu.
S pfiloZenych fotografii vytvoite pomoci ofezévéani a vkladani do jednotli- @
vych vrstev tuto montaz (udélejte ji barevné).
Hotovou montaz v jpg poslete svému lektorovi.

Na tomto obréazku vily (obr. je pfiloZen) se zaparkovanymi auty narovnejte
jeji zdi, aby byly svislé. Dale vytvoite obrysové cesty dvou Cervenych aut, @
a také okrového auta v popredi a zméiite libovolné jejich barvu (viz str. 53).
Hotovy zménény obrazek ulozte do jpg a odeslete svému lektorovi.




