Zpusob hodnoceni

Celkové hodnoceni spociva na zaklade€ splnéni dil¢ich kritérii. Kritéria jsou rozdélena do skupin a
maji rizné vahy, které koresponduji s jejich diilezitosti. Tato metodika se pouziva pii hodnoceni
webovych aplikaci obecné. V nasem ptipad¢ byly zvoleny vahy kritérii tak, aby jejich celkovy
souCet byl 100. Pokud by server idealnim zplsobem spliioval kazdé z kritérii, dosahl by
celkového skore 100 bodl. V praxi ale nemusi byt dané kritérium idealné spln€no; v tomto
ptipad¢ server ziska pouze Cast z maximalniho poctu bodli. Mira splnéni konkrétniho kritéria je
vyjadiena v procentech a tyto procenta jsou pievedeny na dil¢i skore.

Kritéria hodnoceni

Zde jsou popsana jednotliva dil¢i kritéria rozdélend do tiech kategorii s kratkym informaénim
popisem. U kazdého z kritérii je uvedena vaha vynasobena 100, tj. maximalni dosazitelny pocet
bodl z daného kritéria.

1. Kartografické zpracovani

Do této skupiny patii kritéria, kterd jsou dalezitd z hlediska kartografického, kam patii informace
o aktualnosti nebo podrobnosti. Hodnoti se zde 1 obecné nalezitosti, které by nemély chybét na
zadné map¢ at’ digitalni ¢i papirové a to naptiklad pritomnost legendy ¢i méftitka.

1.1 Pocet mapovych podkladii
Pro uzivatele mize byt pocet mapovych podkladt jednim z diivodd, proc¢ si dany mapovy server
vybrat. Hodnoti se poc¢et mapovych podkladi, a snadnost vybéru mezi nimi. (vaha 4)

1.2 Aktualnost mapovych podkladi
Aktuadlnost mapy je vzhledem ke kazdodennim zménam velice dilezitd. Hodnoti se tedy, stari
dané mapy a jak snadno muze uzivatel tuto informaci nalézt. (vaha 5)

1.3 Barevnost zakladniho mapového podkladu

Barevnost zakladniho mapového podkladu je dulezita pti vyhledavani raznych objektti. Mapovy
podklad nesmi byt pfesycen barvami, ale zaroven neni vhodné, aby byl pfili§ jednotvarny a
objekty na ném splyvaly. (vdaha 5)

1.4 Detailnost zakladniho mapového podkladu

Zakladni mapovy podklad je ve své podstaté bran jako digitalni autoatlas. Je tedy dulezité, aby na
ném byly oznaceny budovy, zastavky MHD, dopravni znaceni, pamatky apod. Pro uzivatele je
toto kritérium jedno z nejdulezitéjsich, proto bylo ohodnoceno vysokym poctem bodut. (vaha 8)

1.5 Barevnost ortofota
Barevnost fotografii nesmi byt pfili§ piesycena, ale zaroven by bylo vhodné, aby uzivatel mohl
snadno rozeznat napf. travnatou plochu a rybnik. (vaha 4)

1.6 Detailnost ortofota
Podrobnost ortofota je urc¢ena velikosti pixelti leteckého snimkovani, resp. nasledného zpracovani.
Mensi velikost pixelli znamena vice detaili. (vaha 3)

1.7 Pritomnost severky
Dalsi z nezbytnych soucéasti mapy. Méla by byt snadno k nalezeni ptimo na mapé. (vaha 2)

1.8 Piitomnost legendy
Legenda je nezbytnou soucasti kazdé mapy. Zde je hodnoceno, zda mapa legendu obsahuje a jak
je snadné ji nalézt. (vaha 2)



1.9 Pritomnost méritka
Meéftitko webové mapy, by nemélo byt pevné. U webovych map je velikost méfitka definovana
velikosti pixell na obrazovce. (vdha 2)

1.10 Cetnost aktualizaci

Jak rychle je mapovy server schopny reagovat na zmény. Prozkoumejte néjakou nové vzniklou
situaci (zprovoznéni Casti dalni¢niho obchvatu, nova silniéni kiizovatka atd.) Tyka se pouze
zékladniho mapového podkladu. (vdaha 6)

1.11 Planovac tras

Jaké moznosti naplanovani trasy mapovy server umoziiuje. Zda uzivatel mad moznost ovlivnéni
trasy (napf. pouze po vedlejSich silnicich) nebo dopravniho prosttedku. Vyzkousejte pomoci
vyhledani trasy mezi dvéma body a porovnejte nabidnutou trasu a moznosti jeji zmény. (vaha 5)

1.12 Méreni vzdalenosti
Hodnoti, jak snadné je pro uzivatele zméfeni vzdalenosti mezi libovolnym po¢tem bodl na mapé.
(vaha 2)

1.13 Rozdily v mapovych podkladech
Jaky pocet a v jaké kvalite 1ze navolit dalsi vrstvy k mapovym podkladtim. (vdha 3)

1.14 Funkce navic
Zda je mozné poslat mapu e-mailem, stdhnout ji jako obrazek, vygenerovat odkaz aj. (vaha 3)

2 Technické zpracovani

Do této skupiny kritérii patii kritéria, kterd zohlediuji technickou stranku mapovych servert. Pro
uzivatele je dilezité, zda mize pouzit sviij oblibeny internetovy prohlizec, prohlédnout si mapu ve
svém mobilnim telefonu, vyrobit vlastni mapu diky API apod.

2.1 Optimalizace prohliZecu
Mapovy portal by mél byt ptipraven k pouziti riznych druhti internetovych prohlizect. (vaha 3)

2.2 Vyhledavani pomoci souradnic

Pokud uzivatel znad ptresné souiadnice dané¢ho mista a chce podle nich vyhledavat, webova
aplikace by méla byt schopna tento druh vyhledavani nabidnout. GPS soufadnice mohou byt
napsany v jednom z téchto ctyf formatd: 50.0716 14.4008; 50,0716 14,4008; 50°22'26.26"N,
13°38'37.8"E a 50d22m26.26N, 13d38m37.8E. (vdha 3)

2.3 Vyhledavani podle nazvu dané lokality

Vyhledavani podle adresy (ulice, mésto), podle oblasti, podle konkrétniho mista (zamek,
rezervace, pamatka.) Proved’te test pomoci vyhledavani konkrétnich objektii: obec; konkrétni
adresa; pamatka; kopec Oblik; ptirodni rezervace atd. (vaha 7)

2.4 Chovani pii pomalém pripojeni
Otestujte, zda se mapa nacita postupné nebo se objevi az po celém nacteni. (vaha 2)



2.5 Rychlost nacitani
Jakou rychlosti se mapovy portal nacte pti riznych rychlostech ptipojeni. (viaha 3)

2.6 MozZnost pristupu pres mobilni internet
Jelikoz vSechny mapové servery pfistup pies mobilni telefon poskytuji, hodnotime spiSe samotné
ovladéni, snadnost orientace na mapé¢ a nabidku poskytovanych funkci. (vdha 3)

2.7 Propojeni na dalSi zdroje informaci
Testujeme propojeni mapového serveru s dal§Simi zdroji informaci napf. Wikipedie, databaze
firem, pocasi, doprava aj. (vaha 35)

2.8 API - technologické moZnosti

Rozhrani pro programovani aplikaci. Jedna se o procedury, funkce, tfidy ¢i knihovny, programu
nebo jadra operacniho systému, které miize programator vyuzivat. API urcuje, jakym zplisobem
se tyto funkce maji volat. Kroky k vytvofeni mapy jsou u vSech mapovych serveru stejné. V prvni
fadé je vzdy nutna registrace, diky které uzivatel ziska ptistupovy kli¢. (vaha 3)

3 Uzivatelska pfivétivost

V této skupiné kritérii se zjiStuje snadnost ovladani dané aplikace, zajima nés zda uZzivatele
neobtézuje reklama a dal$i nezddouci prvky, které na mapovy server nepatii, ma-li uzivatel
moznost vyuzit napoveédy, nevi-li si rady apod.

3.1 Eliminace reklamy
Reklama by neméla byt piili§ napadnd, rusiva a zasahovat do mapy. Méla by byt vhodn¢ a
diskrétné umisténa. (vaha 2)

3.2 Moznost tisku

Uzivatel by mél mit moznost vytisknout samotnou mapu bez dalSich grafickych prvki, které je
zbytecné tisknout. Napft. tlacitko na prepinani podkladl na vytiSténém listu nemé zadny smysl.
(vaha 4)

3.3 Ovladani
Jak snadnd je pro uzivatele prace s mapou, jaké nabizi moznosti zoomovani, korigovani ¢i
prepinani mezi mapovymi podklady. (vaha 4)

3.4 Estetika
Hodnocen je celkovy graficky design mapové aplikace. Posouzeni estetiky vSak neni mozné
provést uplné objektivne. (vaha 2)

3.5 Piidani ikon do mapy
Jak snadné je pro uzivatele ptidat do mapy bod zajmu, turistickou pamatku ¢i ikonu vlastni firmy.
(vaha 2)

3.6 Napovéda
Hodnotime, zda aplikace moznost zobrazeni napovédy podporuje, jak je napoveéda obsahla a jak

snadné je ji najit. (vaha 3)



Tab. 1: Vyhodnoceni kartografického zpracovani

Vyhodnoceni kartografického
zpracovani

Kritérium

pocet mapovych podkladi
stari mapovych podkladia
barevnost zakladniho MP
detailnost zakladniho MP
barevnost ortofota
detailnost ortofota
pFritomnost legendy
pritomnost méritka
pritomnost severky
¢etnost aktualizaci
planovac tras

mérteni vzdalenosti
rozdily v MP

funkce navic

Celkem

Max.
pocet
bodi
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Nazev mapového

serveru 1

splnéni  body za
kritéria kritérium
100 % 4

80 % 4

80 % 4

100 % 8

70 % 2,1

90 % 2,7

Nazev mapového

serveru 2

splnéni body za
kritéria kritérium
75 % 3

80 % 4

100 % 5

100 % 8

40 % 1,2

70 % 2,1

Cervené je uveden piiklad hodnoceni. Ve vlastni tabulce tento obsah odstrarite.

Tab. 2: Vyhodnoceni technického zpracovani

Vyhodnoceni technického
zpracovani

Kritérium

optimalizace prohliZeci
vyhledavani pomoci souradnic

vyhledavani pomoci nazvu dané
lokality

chovani pii pomalém pripojeni
rychlost nacitani

moznost piistupu pres mobilni
telefon

propojeni na dalsi zdroje
informaci

API

Celkem

Max.
pocet
bodu

Nazev mapového

serveru 1
splnéni  body za
kritéria  kritérium

Tab. 3: Vyhodnoceni uZivatelské privétivosti

Nazev mapového

serveru 2
splnéni body za
kritéria kritérium



Vyhodnoceni uzivatelské
privétivosti

Kritérium

eliminace reklamy
mozZnost tisku
ovladani

estetika

pridani ikon do mapy
napovéda

Celkem

Tab. 4. Celkové vyhodnoceni

Celkové
vyhodnoceni
Mapovy
server

splnéni
kritéria

Nazev
mapového
serveru 1
Nazev
mapového
serveru 2

Kartografické
zpracovani

body za
kritérium

Max.
pocet
bodi
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Technologické
zpracovani

splnéni
kritéria

Nazev mapového
serveru 1

splnéni
kritéria

body za
kritérium

body za
kritérium

Nazev mapového
serveru 2

splnéni
kritéria

body za
kritérium

UZzivatelska
privétivost

splnéni
kritéria

bodyza  Celkovy
kritérium  pocet
bodi

Zdroj: Sistkovd T. (2010):Srovndni vybranych mapovych server(i v CR. VSE Praha.



