Ing. Martin DOSEDLA, KTelV PdF MU Brno

XHTML a tvorba webu

1. Historie a zakladni struktura

HTML - HyperText Markup Language
- HTML 0.9 — prvni verze 1991
- Znackovaci jazyk pro zdpis dokumentli na webu
- Vkladani do textu obrazkt, hypertextovych odkazi, logické ¢lenéni a zvyraznéni
- Existuje neékolik verzi. Posledni je HTML 4.01.
- HTML se déle nevyviji.
HTML se sklada ze znacek:

,» Lagy* —znaCky. SlouZzi ke strukturovani dokumentu (parové a neparové)
<tag atributl=“hodnota atributu”> text </tag>

o\

nizev tagu Atributy oddélené mezerami ukondeni parového tagu

Pt.:
<b>tucné pismo</b>
<img src="obrazek.jpg” /> Pozor! — neparovy tag by mél byt ukoncen lomitkem

Zakladni struktura stranky

<html>
<head>

zahlavi stranky
</head>
<body>

vliastni zobrazeny text
</body>
</html>
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XML - Extensible Markup Language

- Univerzdlni jazyk pro preddvdni strukturovanych informact.

- XML definuje jen zpiisob strukturovdani dokumentu (syntaktickd pravidla).
- Nedefinuje pouZitelné znacky.

- PouZitelné znacky a dalsi pravidla zdleZi jiZ na konkrétni aplikaci XML.

- VWhodné pro automatizované zpracovdni.

XHTML - Extensible HyperText Markup Language

- Jedna se o aplikaci XML.

- Na prvni pohled podobné HTML (pouzitelné tagy z n¢€j vychazi)

- Nov¢jsi a moderng;si.

- Existuje n€kolik verzi (1.0, 1.1, a druhti Strict, Trasitional, Frameset)
- Prisng;si pravidla pro zapis.

XHTML 1.0 Strict

Cisté strukturdlni znackovani, neobsahuje zadné znacky spojené s formatovanim vzhledu
XHTML 1.0 Transitional

povoluje atributy pro formdtovani textu a odkazii v elementu body a nékteré dalsi atributy
XHTML 1.0 Frameset

pouZiva se pfi pouZiti rdmcti pro rozde€leni okna prohlizece na dvé nebo vice ¢asti
XHTML 1.1

Modulové zaloZené, podobné 1.0 strict, ale umoZiujici rozsiteni. ..

Nékteré zakladni odliSnosti od HTML:

Vsechny atributy tagli maji hodnoty v uvozovkach
Zékaz kiiZeni tagll ( <b><i> text </i></b>
Vsechny tagy a atributy jsou malymi pismeny (case sensitive)
Neparové tagy konci lomitkem napft.: <br />
Parové tagy jsou parové povinné
Vsechny atributy museji mit hodnotu
Mirné€ odli$Sny zdpis javascriptil a stylt
o <script><![CDATA[ zde bude kdd skriptu ]]></script>
Dokument ma mit XML prolog.
Dokument pozaduje spravny doctype.
Vyuzivani HTML entit pro spec. znaky
o Napft.: &amp;
o http://www.webtvorba.cz/xhtml/html-entity.html
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Priklad zdkladni strdnky: Deklrace xml s vyuZitym

kédovanim

<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-2" ?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0

Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll /DTN/xhtm11—
transitional .dtd"> DTD - deklarace typu dokumentu

(zde XHTML 1.0 Trans.)

<html xmlns="http://www.w3.0ra/1999/xhtml" xml:lana="cs"
lang="cs"> Zakladni tag HTML s atributy pro

§‘§\\\““‘--\\_ jmenny prostor, ...

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=iso-8859-2" />
<title>Titulek stranky</title>

< >
/head \\\\\\\‘\\\\ Sekce hlavi¢ky s titulkem a

metatagem pro kddovani
(kompatibilita)

<body>
<p>Text ...</p>

</body> Télo dokumentu (zde s jednim
\ odstavcem)

</html>
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Poznamka ke kodovani CeStiny:

ASCII tabulka 0-127 — popisuje zdkladni znaky
128 — 255 — pouZzitelné pro narodni abecedy
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ascii

NejpouZzivanéjsi pro Cestinu:

150-8859-2 - ISO norma (Latin 2) pro vychodo(sttedo)evropské jazyky.
Standard hlavné na UNIXu (Linuxu)

windows-1250 - Windows kodovani (nedoporucuji)

UTF-8 - Univerzélni kddovani Unicode

Validita kédu:

HTML 1 XHTML jsou standardy W3C a norma pouzitd v zahlavi a definici dokumentu by
tedy méla byt také v dokumentu striktné dodrzovéana a pouZzivéna.

Psat kody podle norem (validni), moZno ovéfit na internetu
http://validator.w3.org/

... @V praxi:

- ne kazdy validni kéd spravné zobrazi 1 webovy prohlizec
- ne kazdy nevalidni kod zobrazi nespravné
- razné prohliZece riizné chovéni na stejném koédu (i validnim)
- viz. Napt. ACID3 test pro podporu standardd v prohliZzeci
o http://acid3.acidtests.org/

JAK av CEM?

- Editory

o WYISWYG vs. klasické (strukturni)

o PsPad, Pozndmkovy blok, PHPeditor, HomeSite, Emacs, Dreamweaver, ..
- www prohliZece

o kontrolovat zobrazeni v nejpouzivanéjsich! (IE, Firefox, Opera, ...)
- dalsi sw

o ftp klient, grafické aplikace, ...

Pozn.: Doporucuji pouZivat krdtké ndzvy souboru bez diakritiky a mezer!
Pozn.2: Hlavni soubor webu se vétsinou jmenuje index.html (nebo obdobné).



Ing. Martin DOSEDLA, KTelV PdF MU Brno

2. XHTML tagy — zakladni prehled

<tag> text </tag> - parovy xhtml tag (pozor xhtml je case-sensitive)

Podle normy jsou vSechny xhtml tagy parové, ale u tagi kde nenf tfeba aby obsahoval
n¢jaky text je mozné zapis zkratit (budeme jim fikat tagy ,,neparové®)

<tag /> - “neparovy” tag

Uvnitf tagu nemusi byt jen text, ale 1 dal$i tag. Tagy se vSak nesmi vzdjemné kiiZit!

<tagl> \ Pozn.:

cokoli nebo nic Formatovani kédu pro lepsi piehlednost!

<tag2> ..text.. </tag2>

cokoli nebo nic
</tagl>

ENTER v kédu se jako odifddkovani pfi
zobrazeni neprojevi! Veskeré sekvence
mezer jsou brany jako jedna mezera ....

Atributy tagii:

- Tagy mohou dile mit rizné atributy.

- Atributy slouZi k ur€eni vzhledu tagu nebo k dodani dalsi funk¢éni informace pro
tag.

- Striktn¢j$i verze xhtml nedovoluji atributy na formatovani vzhledu dokumentu.

- Atributy se zapisuji za ndzev pocatecniho tagu

-V ptfipadé€ vice atributli se odd¢luji mezerou

- Kazdy! atribut m4 svoji hodnotu — hodnota je zapsdna v uvozovkach

<tag atributl="hodnotal” atribut2="hodnotal2”> text </tag>

Pozn.:
Sekvenci od za¢édtku tagu po jeho ukonceni nazyvame elementem xhtml.
- Blokové — zalomeny blok — napt. odstavec
- Inline — uvnitf textu nezalomené
- Nahrazované — nahrazené obsahem, napft. obrazek
- Neni obecne mozné vkldadat libovolny tag do libovolného — napr. do inline blokovy
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Prehled vybranych (X)HTML tagi

Opravdu velmi struény ptehled nékterych tagli. Pro dal$i informace doporucuji napt.:
http://www.jakpsatweb.cz/html/

U mnoha tagii 1ze pouZit rizné atributy: border, bordercolor, height, width, .....
Spoustu atributii na formatovani vzhledu a nékteré tagy je lepsi nepouZivat (zastaralé) a

nahradit CSS (kaskddovymi styly). Z tohoto divodu nejsou formatovaci atributy piilis
zminovany.

Zékladni tagy — viz. priklad vySe:

<html><head><body>

Tagy v sekci HEAD:

<meta><title><link><script>
Pt.:
<title> titulek zobrazeny jako ndzev okna/zalozZky </title>
Meta tagy:

Popisek stranky

<meta name="description" content="textik" />

Obsah - CeStina

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=iso-8859-2" />

Klicova slova, autor, pro vyhledavace, google, ...

<meta name="keywords" content="klicova, slova" />

<meta name="author" content="JIJméno P¥ijmeni" />

<meta name="robots" content="index, follow" />

<meta name="googlebot" content="snippet,archive" />

Vlozeni externiho souboru s definicemi CSS styli (trochu pfedbihdme):
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="format.css" />
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Skripty

<script type="text/javascript” src="skript.]js”></script>

<script language="javascript" type="text/javascript">
. kéd skriptu
</script>

<script type="text/javascript”>
/* <! [CDATA[ */

... kéd skriptu

/* 11> %/

</script>

Pozndmky:

Zakomentovany kod nebude zobrazen. Také vhodné jako popisky u slozitéjsSich konstrukei
(ne Zze by v XHTML mohlo byt néco slozitéjSiho)

<!-- poznamka -->

Formatovani odstavcu:

<span> - oddéleni ¢asti textu s jinym formatovanim
<div> - blok textu (zalomuje fadek pred 1 za)
<p> - odstavec (vytvari pred a za mezeru)

<hl> .. <h6> nadpis 1. — 6. Urovné — preddefinované velikosti

<br> - odiddkovani spise <br />
<center> - vycentrovani

<pre> - predformatovany text
<hr> - horizontélni ¢ara

Formatovani textu (nahrazovat CSS):

<b> - tucné
<i> - kurziva
<u> - podtrzeno
<sup><sub> - indexy

<font> - fonty — ne XHTML
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Seznamy
<ul> - necislovany seznam (unordered list)
<li>bod 1</1i> - poloZka seznamu (list item)
<li>bod 2</1i>
</ul>
<ol> ... </ol> - ¢islovany seznam — polozky jsou opét <li>
<dl> - seznam definic

<dt> definic¢ni termin</dl>
<dd>definice ...</dd>
<dt> .. </dt>
<dd> .. </dd>

</dl>

Odkazy:

parametry: href, target, title Zobrazeny text
(miZe byt i jiny tag
napf. pro obrazek)

Odkaz na www umisténi: /

<a href="http://www.mojestranka.cz">odkaz</a>

- J
'

href znaci cil, psat vCetné protokolu

Absolutni odkaz:

<a href="C:\slozka\podslozka\soubor.html">odkaz</a>
Relativni odkaz:

<a href="soubor.html">odkaz</a>

<a href="slozka\soubor.html">odkaz</a>

<a href="..\slozka\soubor.html">odkaz</a>

- ..ouroven vyse
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- . aktudlni slozka
Odkaz na misto v dokumentu:
<tag id="umistenil">text</tag>
- U libovolného tagu pouzijeme libovolné pojmenovani, na které se nasledné¢ budeme
odkazovat. Po odkdzani se zobrazi pfimo ta ¢ast v dokumentu (odrolovani zalezi na

délce obsahu)

<a href="#umistenil">zacatek</a>
<a href="soubor.html#umistenil">zaddtek</a>

Dal3i atributy tagu a:
title="titulek zobrazeny po najeti my$Si na odkaz”

target="_blank” - otevieni stranky v novém okné
Atribut target 1ze déle pouZit k otevirani v riznych ramcich (¢4stech stranky) viz. niZe.

Tabulky:

<table summary="popis tabulky"> -tabulka
<caption> nadpis </caption> - nadpis tabulky

<tr> - fadek
<th>1</th> - hlavickova bunka
<th>2</th>

</tr>

<tr>
<td>aaa</td> - buiika tabulky
<td>bbb</td>

</tr>

</table>

atributy colspan=“n* a rowspan=*“n* slouZzi ke slouceni n (pocet) bunck

Obrazky:

<img src="obrazky/obrazek.jpg" alt="misto obrazku" />

atributy:
src - adresa zdroje obrazku, pozor na pojmenovani a piiponu
alt - alternativni text - povinné
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width, height - Sitka, vySka — vhodné zadavat, nahrazovat CSS, pouZivat spisSe
redlnou velikost — tedy velikost pfedem upravit v grafickém editoru

border, ....

Klikaci mapy: Pojmenovani mapy (name —

kompatibilita)

—/

<map id="mapa” name="mapa">

<area href="prvni.html" alt="" shape="rect" : .
Libovolny

coords="80, 80, 130, 130"> podet

<area href="druha.html" alt="" shape="rect" oblasti

coords="20, 20, 50, 50">
</map>

Parametry area:
shape - vzhled oblasti pro kliknuti: rect, poly, circle
coords - soufadnice podle typu oblasti, 0,0 je vlevo nahote

Samotny obrazek s pouZitou mapou:
<img src="obrazek.gif" alt=
height="150">

414 1

usemap="#mapa" width="150"

Vkladani objektu:

jen nekteré priklady pro doplnéni mimo probiranou ldtku

<object
type="application/x-shockwave-flash" data="flash.swf"
width="100" height="40" >
<param name="movie" value="flash.swf" />

</object>

<script type="text/javascript">

function podnabidka (id) {
if (document.getElementById(id) .style.display=="block")
document.getElementById(id) .style.display="none';
else document.getElementById(id) .style.display="block"';
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}
</script>

<tag onmouseover="funkceJavaScriptul (2,50);" />
<tag onmouseover="this.style.backgroundColor="'#FEFDFD8"'"
onmouseout="this.style.backgroundColor="'#f3aeal2'">

Ramce:

UmoZznuji rozdélit stranku na nékolik podstranek (napi. levé menu s navigaci a vpravo
obsah). Nebo umoznuji vlozit na urcité misto stranky rdmec s jinou strankou. Dfive hojné
pouzivané, dnes nevhodné diky nedostatkiim pfi navigaci, indexovani vyhledavaci, tisku,
apod.

<frameset cols="250, *">

<frame name="I1" src="menu.htm">

<frame name="I2" src="main.htm">

<noframes> kdyzZ to nejede a co se vypisuje v nékterych
vyhleddvac¢ich.. </noframes>
</frameset>

Atributy frameset: cols, rows, border, ...
Atributy frame: name, src, scrolling, noresize, ...
<a target="I2" href="002.htm"> - odkaz do ramu

Plovouci ramce:
Nerozdé€luji celou stranku, ale na jistém misté ve strance umoZziuji vlozeni jiné stranky.
O néco vhodnéjsi vyuZiti.

<iframe id="main" name="main" src="stranka.html" width="484"
frameborder="0" scrolling="no" > alternativni obsah
</iframe>

<a target="main" href="002.html">

Formulafe:
Vytvoteni formuléfe je velmi snadné. Pro jeho zpracovani se vSak Casto pouzivaji rizné
(serverové) skripty — php apod.

<form action="index.php" method="post">
zde jsou jednotlivé prvky formulare
</form>
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Atributy: action, method, accept-charset, ...

Zakladni prvky formularu:

<input> - vstupni pole (vypada rtizné podle atributit)
atributy: type, name, value, disabled, readonly, (size, maxlength)
Atribut type (jeho hodnota):

- text

- password
- hidden

- radio

- checkbox
- submit

- reset

- file

Pt.:
<input type="text" maxlength="64" size="50"
class="formvstup" name="jméno" value="Martin">

<select name="vybersi"> - vybiraci nabidka
<option value="jedna">jedna text</option>
<option value="dva">dva text</option>

</select>

Atributy select:  name, multiple, size, disabled

Atributy option:  value, selected

Pozn. <optgroup>

<textarea> .. </textarea> - textové vstupni pole

Atributy: name, cols, rows, disabled, readonly, ...

Dalsi prvky formulai:

label, optgroup, button,
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3. CSS - kaskadové styly

CSS - Cascading Style Sheets

- CSS (Cascading Style Sheets) je soubor metod slouzicich ke grafické upravé
(X)HTML dokumentu.

vvvvv

zpusob ke stylovani dokumentu.

- Pro opravdové ovladnuti vzhledu HTML dokumentu je jejich vyuZiti prakticky
nutnosti.

- Jakékoliv statické formatovani je zvladnutelné pomoci CSS

- Nov¢jsi verze (X)HTML vlastni atributy tagu pro stylovani nepfipoustéji a pocitaji
v tomhle ohledu s vyuzitim CSS.

I CSS patii pod W3C a je moZné ovéfit validitu vytvafenych dokumentt.

Vétsina vlastnosti se dédi nize strukturou HTML dokumentu

Zakladni zjednoduSena CSS syntaxe:
Dalsi podrobnosti jsou uvedeny nize

Nazev_vlastnostil: hodnota;
Nazev_vlastnosti?2: hodnotal hodnota?2; Nazev_vlastnosti3:
hodnota;

CSS lze v dokumentu vyuzit nékolika zptsoby:

vvvvvv

vvvvv

(souborech) a oddé¢lit tak obsah od formy ...

1) Zépisem atributu ,style* u jednotlivych tagu — jednoduchy a rychly zptsob pokud
chceme jednotlivé nékteré ¢asti nastavit, ale nepfehledné a u opakujicich se pouziti
téhoz stylu pfimo nevhodné.
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414 1

Jako atribut prakticky jakéhokoliv tagu je mozné zapsat style= a v uvozovkach

uvést jednotlivé vlastnosti pro CSS. Pozor - uvniti uvozovek atributu style se zapisuje
CSS kéd (a NE HTML) - syntaxe.

<div style="border: Z2px solid black, width: 180px;" > ..
</div>

— _/
V

Ramecek kolem odstavce, Sitka odstavce

2) Stylopisem v hlavicce HTML dokumentu. Styly pro cely dokument (soubor) jsou
uvedeny mezi tagy <head></head>. Uvnitf parového tagu (ne atributu) <style>
uvedeme nastaveni stylu pro jednotlivé elementy dokumentu.

<head>

<style type="text/css">

div { N
bc?rdel_-” ¢ 2px solid black; Dva definované styly pro
width: 180px odstavec (div) a vlastni
} > pojmenovéni. Pozor zde
.mujstyl { jsou v syntaxi slozené
text—-color: red; zavorky.
text—-decoration: underline;
} /
</style>
</head>

2) Stylopisem v externim souboru. Jednd se o soubor, kde jsou zapsiany (vSechny)
styly, které se budou opakované vyuzivat v celé webové aplikaci a tento soubor se
tagem ,,link* pfipoji k html dokumentu. Tento zplsob je asi nejvyhodné&jsi, chceme-
11 mit vSechny styly pro aplikaci pohromadé a v jednotlivych souborech aplikace se
pak na n¢ miizeme jen odkazovat a jinak jiz pouzivat (X)HTML bez CSS.

<head>

<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="format.css" />

</head>
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(jiné varianty:)

<style type="text/css">@import "styl.css";</style>
<style type="text/css">@import
url ("http://www.neco.cz/styl.css");</style>

Vlastni zapis styli (u moznosti 2) a 3)):

selektor uréuie element platnosti Css vlastnosti oddélené stifednikem

o S
div { border: Z2px white, width: 180px } e
/* nadefinuje styl pro tag div, tag div ted’ bude vZdy vypadat, tak jak jej nastavime */

komentar

Nemusime se vSak omezovat pouze na selektory v podobé existujicich XHTML tagt, ale
pouZzit vlastni pojmenovani:

.mujstyl { text-color: red; text—-decoration: underline; }
/* definujeme si vlastni tridu a tu pak budeme pouzivat podle potieby (prirazovat ji
Jednotlivym tagum™/

(tag.mujstyl { .. }—aplikuje se jen na elementy tag)

Pouziti vlastni tiidy:

<tag class="mujstyl”>
<tag class="prvnistyl druhystyl”>

Pozn.:

Misto tiidy miiZeme definovat i identifikétor - #fmujstyl { .. }

Ptifazeni je pak pies atribut tagu: id=“mujstyl”

Obecné je jedno co pouzijete (doporucuji tfidy) rozdily jsou hlavné pfi zpracovavani
skripti a v tom, Ze id je unikatni pro jeden element na jedné strance
Deklarace pro vice elementl soucasné:

html, body { height: 100%; }

Kontextova deklarace (pro tag a uvnitt tagu td):

td a { font-size: 10pt; }
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Deklarace s pseudotiidou — (hlavné) tag a:

a {text-decoration: none; }
arhover {text—-decoration: underline}

pseudotiidy: visited, hover, link, active

Prehled nékterych nejpouzivanéjSich CSS vlastnosti
Zapis je vzdy vlastnost:hodnota;

Vlastnosti:

width
height

color
background-color
background-image
background-repeat
background-position

font-family
font-style
font-size
font-weight

text-decoration
line-height
text-indent
text-align
vertical-align

margin
padding

border
list-style-type
list-style-image
list-style-position

sitka
vyska

barva, nazev nebo #RRGGBB
barva pozadi

obr. na pozadi url(‘cesta k obrazku’)
opakovani pozadi

pozice pozadi

pisma — konkrétni ndzvy
styl (italic, normal, ...)
velikost (%, px, large, pt ...)
tloust’ka (normal, bold, ...)

dekorace textu (underline, overline, ..)
vySka tadku

odsazeni 1. fadku

zarovnani text

vertikalni zarovnani

vn¢jsi okraj (margin-left, .....)
vnitini okraj (...... )

ramecky (spousta moznosti)
typ odrazky seznamu
obrazek misto odrazky
pozice odrazky
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atd .... opravdu spousta dalSich moznosti a vlastnosti

Prehled napt:

http://www.jakpsatweb.cz/css/css-vlastnosti-hodnoty-prehled.html
http://www.webtvorba.cz/css/css-vlastnosti.html

Pro pisma se pouZziva rodina
pisem. Pisma se nepiendsi, takze
bude pouZzito prvni nalezené na
cilovém PC. Pouzit podobna
pisma (patkova, bezpatkova, ...)

pr.:

.nadpis {
color: #454A3D;
text—-align:centery;
font-weight :bold; ///
font-style:italic;
font-family: Arial, Verdana, Helvetica, sans-serif;
font-size: 14pt;
text—-decoration: none;

border—-bottom: solid #454A3D Z2px;
border—-top: solid #454A3D Zpx;

}
\ U border se uddva Sitka, styl a
barva

Pozicovani v CSS
Pomoci CSS je mozné HTML entity pozicovat a urc€it tak jejich umisténi na strance:

<span style="position: relative; top: 20px">
relativné umistény text
</span>

<span style="position: absolute; top:10px; left: 10px">
absolutné umistény text
</span>

Dalsi ptipadné atributy jako z—index urci, jak bude viditelné ptipadné piekryvani.
Pfi centrovani: v IE se vystiedi body a v Mozille se divu d4 margin: auto

Barvicky v CSS

- Slovnim (anglickym) z4pisem



o color:

o color:
o color:
o color:

blue

rgb(100%,0%,0%)
rgb(255,0,0)
#FEF0000
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Na zobrazeni barev na webu obecné pozor, rizné prohliZzece, rizné monitory, rizné

platformy, apod.
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4. Tvorba web layoutu a grafika na webu

Vytvoreni kompletni stranky pro web, kterda ma mit také zajimavy design, upravu,
navigaci a dalsi atributy neni tak snadné jak by se mohlo podle vySe uvedenych informaci
zdat. Nejde jen o pochopeni a zvladnuti XHTML a CSS (ptipadné dalSich), ale také o to
jak s nimi spravné¢ pracovat a vyuZivat je v praxi. Tato stranka se u¢i o poznani htife nez
syntaxe. Dale je tfeba umét pracovat s grafickymi aplikacemi a k tomu mit urcité grafické
citéni, ndpad apod.

Grafika na webu

e Vkladané obrazky na webu by mély byt obrazové kvalitni (rozliSeni, barevna paleta)
a vétSinou komprimované. Nejcastéji vyuzivame formati JPEG, GIF, PNG, apod.

e (Obréizky na webu vystupuji ve dvou rovinach. Jedna pro vlastni obsah webu a
jednak pro graficky vzhled webu.

e (Grafika na webu je vétSinou umistovana jako pozadi HTML elementt.

e V praxi je mozné kombinovat pti ndvrhu jak vektorové, tak i rastrové grafické
aplikace.

e Nejlépe je zacit ,,skicou* stranky.
e Mezi aplikacemi je Siroky vybér (i freeware).

o Adobe Photoshop, Adobe Fireworks, Pain.Net, GIMP, Pixel, PaintShop,
ImageReady, ...
o N¢které aplikace umi vygenerovat i pfislusSné HTML/CSS

e Dobry grafik udé€la hezkou grafiku 1 v Malovani, Spatny ani v nejnov¢jSim
Photoshopu.

Layout stranky

Pod timto pojmem se vétSinou rozumi rozvrzeni stranky jako celku. Tedy kde co na
strdnce bude umisténo. Jak bude feSena navigace, menu, text, reklamy, rdmecky, obrazky
apod.

Idealni je zacit s tuzkou a papirem nebo grafickou aplikaci (typu napt. Photoshop) a
vzhled stranky si rozvrhnout a nakreslit. D4l takto ziskame grafiku (obrazky) a tvofime
pomoci HTML, CSS kéd layoutu stranky.
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Sitka, vyska, x, y pozice

Sitka, Sitka,
vyska, x, | Sitka, vySka, x, y pozice vyska, X,
y pozice y pozice

Sitka, vyska, x, y pozice

Pro vytvoreni celku stranky mame v zdsad¢€ nékolik moznosti (v praxi ¢asto budeme
kombinovat a neni nutné striktné dodrzet jednu):

1. Ne HTML technologie

Stranku samoziejmé miiZeme tvofit pomoci i jinych technik nez HTML a spol.
NejcCastéji se v této souvislosti vyuziva Adobe Flash. Tento piistup m4 jisté své
vyhody 1 nevyhody. Takovato tvorba ale neni cilem tohoto pfedmétu.

2. Ramcovv layout

VyuZziva tagh <frame> nebo <iframe>. Tento zplisob je zastaraly, ale i
v XHTML podporovany.
Pro vlastni tvorbu je to velmi jednoduchy postup.

FRAME:

Hlavni stranku tvoii definice rdmci. V jednom rdmci je umisténo napf. menu a
v druhém vlastni strdnka (rdmct samoziejmé& miZe byt vice). V menu jsou pak
odkazy na jednotlivé stranky sméfovany do rdmce s obsahem (parametr
target).

IFRAME
Stranka je ,.klasicky‘ rozvrZena, ale na misté napt. vlastniho obsahu je vlozen
iframe odpovidajici velikosti a do n¢j jsou opét smeéfovany odkazy z menu.

Oba postupy maji nevyhody pro indexovani vyhledavaci, tisk, odkazy na
konkrétni stranky, omezeny obsah a velikost rdmce, problémy na prohliZze¢ich
nepodporujici rdmce, apod.

3. Tabulkovy layout

Pfi tomto pfistupu vyuzivame pro rozvrzeni stranky <table> a vSe co s tim
souvisi. Cela stranka mtZe byt tvofena tabulkou (i pomérné komplikovanou) a
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pfipadné v jednotlivych bunkach tabulky mohou byt umistény dalsi tabulky.
Diky vlastnostem tabulek (1 CSS) je mozné pomérné kvalitné a pfesné
rozvrhnout cely web a jeho strukturu.

Nevyhodami jsou hlavné komplikovana struktura celého webu, kterd je nékdy
Spatné prehlednd. VéEtsSinou (pokud striktné nepouzivame CSS) ne dobré oddé€leni
vzhledu od obsahu. Piipadné problematické nacitani a zobrazeni v prohlizecCich.

. DIV/CSS layout

Cela stranka je rozvrzena jako mnoZina tagli <div> (je ale moZné obdobn¢
pracovat i s dal$imi tagy). Tyto tagy jsou nésledné pies CSS pozicovany a
urcovan dalsi jejich vzhled. Vyhoda je v relativné piehledné kédu a oddéleni

obsahu od ur¢eni vzhledu (externi CSS soubor).

Nevyhodami jsou ne vzdy stejnd podpora pro CSS styly v jednotlivych

vvvvvv

http://interval.cz/hotova-reseni/pro-css/

. Skriptovani

K tvorbé layout je mozné vyuzit i dalsi technologie jako JavaScript, PHP (hlavné
include) apod. Nevyhodou je nutnost alespoil elementéarni znalosti téchto

vvvvvv
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5. Umisténi na web

Doména
- Neni nutné tfeba, miiZeme pracovat jen s IP adresou, ale nevhodné

- Placena doména druhého tadu
o www.domena.cz (sk, com, eu, ...)
O nutno registrovat u registratora
o spravce cz domény: http://www.nic.cz/
o cena nékolik desitek aZ stovek ro¢né

- Doména tfeti urovn€ nebo ,,slozka* na doméné druhého radu
o Domena.poskytovatel.cz
o www.poskytovatel.cz/domena
o vétsSinou zdarma v ramci freehostingu nebo podobnych sluzeb

Hosting

placeny X freehosting
Rozdily v parametrech:
o Cena 0 — tisice za mésic (v pfipadé (dedikovaného) serverhostigu i vice)
o Kapacita pro vlastni obsah
o Pfipojeni, agregace, dostupnost, ...
o Instalované sluzby (ASP, PHP, databédze, mail, admin, ....)
Spousta freehostingli na webu (googluj)
o Napt.: http://www.hostingy.cz/hosting-zdarma.html
Pfenos souboril vét§inou pres FTP nebo www rozhrani

Pozor na pienos na server a zvoleny hosting: Unix (like) systémy jsou case-sensitive na
rozdil od MS Windows. Mozné jsou i problémy s Ceskymi znaky v ndzvech souborti
(odkazn).

Vyhledavace
Pro fulltextové vyhleddvani jsou informace z webu automaticky sbirdny roboty a stranky

tak jsou indexovany. Prvnim kritériem aby stranka byla nalezena, je tedy aby na ni vedl
n¢jaky odkaz z jiz indexované stranky.



Ing. Martin DOSEDLA, KTelV PdF MU Brno

Parametrem pro fulltext vyhledavani je existence kliCcového slova na dané strance. Zalezi
ale i na tom, kde je slovo umisténo (adresa, titulek, ...), kolik odkazii vede tam a zpét,
...Je tedy vhodné aby na stranku vedl odkaz (tfeba z katalogu na Seznamu).

Pro zaindexovéni je vhodné 1 mit validni stranky (nebo alespon bez urcitych chyb).
Vyhledadvace indexuji podle obsahu a tak naptiklad neuzavieni uvozovek muize vést
k ignorovani obsahu dokumentu.

PageRank (PR)
- Cislo ,,popularity” webu pro vyhleddvaée apod.
- Vymyslel Larry Page (Google)
- Zékladni princip je: pokud na web odkazuje vice webi (s vysokym pagerankem)
pak 1 tento web je kvalitni
- Pocitany zvI4st’ pro kazdou stranku webu
- Google:
o ,link:www.stranka.cz* vypiSe odkazujici strdnky na web (ne vSse)
- ZvySovat piiddvanim odkaz{ na moje stranky ,,nékam*

SEO
http://cs.wikipedia.org/wiki/Search Engine Optimization
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Zdroje
http://www.webtvorba.cz/
http://www.jakpsatweb.cz/
http://www.google.cz/




