


Imitace — observacni uceni (Bandura): Jak to, ze
deti nejsou stale agresivnejsi, kdyz nasili v
meédiich pribyva?



Evolucni psychologie

a modularita lidske m

Modularita mysli je predpokladana vetsinou
soudobych teorii kognice (Schwarzova, 1996,
2009)!

Pocatky?:

F. J. Gall (1758 — 1828), zakladatel dnes
zamitnute pseudovedy frenologie, tvrdil, ze
kognitivni funkce Ize ohranicit a lokalizovat v
mozku. Srov. vyzkumy P. Broca.

Viz Cesky serial Krecek v nocni kosili (1987)



Dilezite dilo napsal H. A. Simon (1962):
Prirozené systémy vykazuji hierarchickou
strukturu —tj. zahrnuji radu subsystemu, které
jsou samy o sobé strukturovane (dle
Schwarzova, 2009, s. 19).

Evolucneé je vyhodnéjsi, aby jedinec vlastnil
radu jednotlivych subsystemu, nez vzajemné
podminény komplex jedineho systemu: Kdyz se
néco pokazi, vétsina systemu funguje dal!



Marr (1976): Pokud neni systém navrzen
modularnim zpUsobem, méla by mala zména
nekde dalekosahle dusledky jinde. Male
zlepseni by vyvolalo kompenzacni zmeény v
mnoha dalsich oblastech (dle Schwarzova,
2009, S. 19).

(srov. vyvojovou teorii J. Piageta!)



= predpoklad, ze lidska kognice je hierarchicky system,
ktery zahrnuje radu subsystemu s vlastnimi
zakonitostmi lisici se navzajem ve sve strukture a funkci.

Strukturu a funkci |
struktury a funkce j

ednéch modull nelze vysvétlit ze
inych modulU

(maximalné lze jako jejich diferenciace).

,Efektivita a komp

exnost naseho chovani se vysvétluje

ze vzajemnych vztahU modularnich systemu znalosti. V
urcitych typech chovani spolu interaguji rzné systémy
[=moduly] (napfr. pfi popisu objektU percepcni, jazykovy
a pojmovy system)." (Schwarzova, 2009, s. 19)



J. Fodor (1983, 1985) rozpracoval myslenku
modulu -ty vznikly jindy a za jinych okolnosti,
vyvijely se navzajem nezavisle a jsou urceny pro
specifickou oblast adaptace.

Priklad modulU: rozpoznani tvari, rozpoznavani
hlasu, intonace, lovu, péce o dite...



Modularita mysli

Jednotlivée moduly se vyvinuly podobné jako jiné znaky evolucni
kompetici s jinymi znaky.

Moduly jsou:

* hard-wired (jsou neuronalni povahy),

* relativné rychleg,

» automaticke: clovék si je nemUze vypnout (viz zrakove
klamy),

« zamérené na relativné Uzkou vysec vstupg,

* tj. domenove specificke (domain-specific),

* implicitni (tj. nevédome),

* reprezentacné uzavrene (jsou kognitivné nepristupne —
pristupne jsou az jejich vystupy).
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Lidsky rozum

Fodor postuloval take domain-general procesy v tzv.
centralni jednotce. Tyto domain-general procesy jsou:
pomale, neautomaticke, rizeng, vetsinou vedome,
mohou se vztahovat relativné k jakekoli oblasti a jsou
ovlivnene globalnimi cili jedince.

Centralni jednotka dostava data z vystupu
jednotlivych modulU ve formatu obecne reprezentace
nazyvane jazyk mysleni.

Dle Fodora je vse hard-wired a geneticky
predchystano a ke skutecnemu vyvoji kognitivnich
modulu béhem ontogeneze vlastné nedochazi.




Anette Karmiloff-Smith (1992)

Vedle pouhé vrozenosti jednotlivych modulu je
asi lepsi uvazovat i o jejich epigenetickem
vyvoji —tzn. ze moduly se rozvijeji i podle
okolnich podminek (kdo ma hudebni sluch a
hlas, tak mUze/nemusi rozvijet tuto dovednost).
Tzn. ze jednotlive moduly mohou byt u jedince
vyvinuty rozdilne (lepsi socialni vnimani, ale
horsi hudebni sluch atp.).

(Piaget ovsem postuloval vyvoj ve vsech kognitivnich
modulech zaraz: odtud jeho 4 faze.)



Kognitivni moduly

Otazkou je kolik a jake moduly Ize definovat.

Uz H. Gardner (1983; Cesky 1999: Dimenze mysleni) odlisil
osm druhu inteligence:

1. jazykové-verbalni

2. matematicko-logicka

3. zvukové-hudebni

4. télesné-pohybova

5. vizualné-prostorova

6. vnitrni (intrapersonalni, sebereflektivni)
7. socialni (interpersonalni)

8. prirodni
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Jake jineé systemy modull mizeme myslet?

Daniel Kahneman (2002) a dual process
theory: mysleni Cloveka uziva automaticke
intuitivni procesy (systém 1) a vedome
procesy premysleni (system 2). Systemu 1 je
treba dlouhy Cas a Usili ke zménam (pokud
vUbec), systém 2 je rychleji ovlivnitelny.
System 1 je Casto spojen se silnymi emocemi,
systém 2 je ovladan pravidly.






