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HTML

Uvod do (X)HTML

~ragy” — znaky. Slouzi ke strukturovani dokumentu (parové aaneype)

<tag atributl="hodnota atributu“> text </tag>

HTML - HyperText Markup Language

HTML — prvni verze 1991

Znatkovaci jazyk pro zapis dokuméma webu
Existuje rekolik verzi. Posledni je HTML 4.01.
HTML se dale nevyviji.

Zakladni struktura stranky

<HTML>
<HEAD>

zahlavi stranky
</HEAD>
<BODY>

vlastni zobrazeny text
</BODY>
</HTML>

XML _- Extensible Markup Language

Univerzalni jazyk pro fedavani strukturovanych informaci.

XML definuje jen zfisob strukturovani dokumentu (syntakticka pravidla).
Nedefinuje pouzitelné ziky.

Pouzitelné zn&y a dalSi pravidla zalezi jiz na konkrétni aplikéL.
Vyhodné pro automatizované zpracovani.



XHTML - Extensible HyperText Markup Language

Jedna se o aplikaci XML.

Na prvni pohled podobné HTML (pouzitelné tagyégvychazi)
NovéjSi a modergjsi.

Existuje rekolik verzi (1.0, 1.1, a druhStrict, Trasitional, Frameset)
PrisrgjSi pravidla pro zapis.

Nékteré zakladni odliSnosti od HTML:

VSechny atributy tagmaji hodnoty v uvozovkach

Zakaz Kizeni tag ( <b><i> text </i></b>

V8echny tagy a atributy jsou malymi pismeny (casesgive)
Neparoveé tagy kaf lomitkem nap.: <br />

Parové tagy jsou parové povinn

VSechny atributy museji mit hodnotu

Mirné odliSny zapis javascripta styli

Dokument ma mit XML prolog.

Dokument pozaduje spravny doctype.

Priklad zakladni stranky:

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-2" ?>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//IDTD XHTML 1.0
Transitional//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-
transitional.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang ="cs"
lang="cs">

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=is0-8859-2" />
<title>Titulek stranky</title>
</head>

<body>
<p>Text...</p>
</body>

</html>



Kodovanicestiny:

ASCII tabulka 0-127 — popisuje zakladni znaky
128 — 255 — pouzitelné pro narodni abecedy

NejpouZzivasjsi:

IS0-8859-2 - ISO norma (Latin 2) pro vychodtgdb)evropskeé jazyky.
Standard hlawhna UNIXu (Linuxu)

windows-1250 - Windows kodovani

UTF-8 - Univerzalni kddovani Unicode

Validita kodu:

Psat kédy podle norem (validni), moznaibitvna internetu
http://validator.w3.org/

V praxi:

» ne kazdy validni kod spravrzobrazi i webovy prohlizge
» ne kazdy nevalidni kéd zobrazi nespravn
* razné prohlizée izné chovani na stejném kodu (i validnim)



(X)HTML — tagy — zakladni p fehled
Opravdu velmi strény prehled gkterych tag. Pro dalSi informace dopaiwii nag..

http://www.jakpsatweb.cz/html/

U mnoha tag Ize pouzitézné atributy: border, bordercolor, height, width,. ...

Spoustu atribut na formatovani vzhledu a&které tagy je lepSi nepouzivat (zastaralé) a
nahradit CSS (kaskadovymi styly)

Zakladni tagy- viz. piklad vyse:

<html><head><body>

Taqy v sekci HEAD

<meta><title><link><script>
Pr.:
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="format .css" />

Poznamky:

<!-- poznamka -->

Formatovani textu (nahrazovat CSS):

<b> - tweng

<i> - kurziva
<u> - podtrzeno
<sup><sub> - indexy
<font> - fonty

Formatovani odstavic

<span> - oddtleni ¢asti textu s jinym formatovanim
<div> - blok textu (zalomujéadek ped i za)

<hl> ... <h6> - nadpis 1. — 6. Uro¥n

<p> - odstavec (vytwh pred a za mezeru)

<br> - od‘adkovani



<center> - vycentrovani

<pre> - predformatovany text

<hr> - horizontalnitara

<ul> - ne&islovany seznam
<li>bod 1</li>

</ul>

<ol> .... </ol> - ¢islovany seznam

Odkazy:

<a href="http://www.mojestranka.cz">odkaz</a>
<a href="#zacatek">za catek</a>
<hl id="zacatek">Hlavni nadpis stranky</h1>

parametry: href, target

Tabulky:

<table summary="popis tabulky">
<tr>
<th>1</th>
<th>2</th>
</tr>
<tr>
<td>aaa</td>
<td>bbb</td>
</tr>
</table>

Pozn. pro sléovani burk slouzi atributy colspan a rowspan

Obrazky:

<img src="obrazky/obrazek.jpg" alt="misto obrazku" />

atributy: src, alt, width, height, border, ....



Klikaci mapy:

<map id="mapa”’ name="mapa">

<area href="prvni.html" shape="rect" coords=" 80, 80,
130, 130">

<area href="druha.html|" shape="rect" coords=" 20, 20,
50, 50">
</map>
<img src="obrazek.gif" alt="“
height="150">

usemap="#mapa" width= "150"

Vkladani objeki:

jen rekteré giklady

<object
type="application/x-shockwave-flash" data="flas h.swf"
width="100" height="40" >
<param name="movie" value="flash.swf" />

</object>

<script type="text/javascript">
function podnabidka(id){

if(document.getElementByld(id).style.display=="bl ock’)
document.getElementByld(id).style.display="none’;
else document.getElementByld(id).style.display="b lock’;
}
</script>
Ramce:

<frameset cols="250, *">
<frame name="11" src="menu.htm">
<frame name="12" src="main.htm">

<noframes> kdyZz to nejede a co se vypisuje v n &kterych
vyhledava cich... </noframes>
</frameset>

Atributy frameset: cols, rows, border, ...
Atributy frame: name, src, scrolling, noresize, ...



<a target="I2" href="002.htm"> - odkaz do ramu

Plovouci ramce:

<iframe name="main" src="pg0.php" width="484"
frameborder="0" scrolling="no" > alternativni obsah
</iframe>

Formul&e:
<form action="index.php" method="post">

.... zde jsou jednotlivé prvky formula re
</form>

Atributy: action, method, accept-charset,

Zakladni prvky formul#i:

<input>

vstupni pole (vypad&zr¢ podle atribui)
atributy: type, name, value, disabled, readonigg(amaxlength)
Atribut type (jeho hodnota):

- text

- password
- hidden

- radio

- checkbox
- submit

- reset

- file

<select> - vybiraci nabidka
<option value="vse">text</option>
<option value="vse">text</option>

</select>

Atributy select:  name, multiple, size, disabled
Atributy option: value, selected

Pozn. <optgroup>



<textarea> ..... </textarea> - textové vstupni pole

Atributy: name, cols, rows, disabled, readonly, ...

DalSi prvky formul&i:

label, optgroup, button, ....



CSS - Cascading Style Sheets

- CSS (Cascading Style Sheets) je soubor metod siochzke grafické Upray
HTML dokumentu.

- Nahrazuje #které HTML tagy a jejich atributy a fipasi gehledrjSi a
efektivngjSi zpisob ke stylovani dokumentu.

- Pro opravdové ovladnuti vzhledu HTML dokumentu ggch vyuziti prakticky
nutnosti.

- Jakékoliv statické formatovani je zvladnutelné pon@©SS

- NowjSi verze (X)HTML vlastni atributy tagu pro stylovignegipoustji a paitaji
tomhle ohledu s vyuzitim CSS.

| CSS pat pod W3C a je mozné &kt validitu vytvaenych dokumerit

CSS Ize v dokumentu vyuzit Bkolika zpasoby:
1) Zapisem atributu ,style” u jednotlivych tagu — jediuchy a rychly zfisob pokud
chceme jednotlivé dkteré ¢asti nastavit, ale néghledné a u opakujicich se
pouZziti téhoz styluidmo nevhodné.

Jako atribut prakticky jakehokoliv tagu je mozngsat style=" “ a v uvozovkach
uvest jednotlivé vlastnosti pro CSS.

<div style="border: 2px white; width: 180px;" >
2) Stylopisem v hlavice HTML dokumentu. Styly pro cely dokument jsou dewy
mezi tagy <head></head>. Uvhgiarového tagu ,style“ uvedeme nastaveni stylu
pro jednotlivé elementy dokumentu.
<head>
<style type="text/css">
div { border: 2px white; width: 180px }

</style>

</head>



3) Stylopisem v externim souboru. Jedna se o soulsw,jsou zapsany vSechny
styly, které se budou opakovawyuzivat v celé webové aplikaci a tento soubor se
tagem ,link“ pripoji k html dokumentu. Tento #&pob je asi nejvyhodisi,
chceme-li mit vSechny styly pro aplikaci pohromadv jednotlivych souborech
aplikace se pak na¢rmizeme jen odkazovat a jinak jiz pouzivat (X)HTML bez
CSS.

<head>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="formats">

</head>

VSechny ti moznosti Ize samdejme i kombinovat, ale u slo%ifSich stanek je ptgba si
v tom zaveést uiity poradek.

Vlastni zapis styli (u moznosti 2) a 3)):
div { border: 2px white; width: 180px }
--nadefinuje styl pro tag diw? tag div te/’

bude vzdy vypadat tak jak jej nastavime

.mujstyl { text-color: red; text-decoration: under; }

-- definujeme si vliastnfidu a tu pak
budeme pouzivat podle peby (pirazovat
Ji jednotlivym tagm

Pouziti vlastniifidy:
<tag class="mujstyl”> ........
<tag class="prvnistyl druhystyl”> ...........
Pozn.:
Misto tidy mizeme definovat i identifikator - #mujstyl { ... }

Prifazeni je paki@s atribut tagu: id="mujstyl”
Obecrt je jedno co pouzijete (dopatwii tiidy) rozdily jsou pi zpracovavani skrifit



Deklarace pro vice eleménsowtasre:
html, body { height: 100%; }
Kontextova deklarace:
td a { font-size: 10pt; }
Deklarace s pseudidou — (hlavi) tag a:

a {text-decoration: none; }
a:hover {text-decoration: underline}

pseudatidy: visited, hover, link, active

Prehled rékterych nejpouzivangjSich CSS vlastnosti

Z4pis je vzdy vlastnost:hodnota;

Vlastnosti:

width
height

color
background-color
background-image
background-repeat

font-family
font-style
font-size
font-weight

text-decoration
line-height
text-indent
text-align
vertical-align

margin
padding

Stka
vygka

barva, nazev nebo #RRGGBB
barva pozadi
obr. na pozadi url(‘cesta k zkug
opakovani pozadi

pisma — konkrétni ndzvy
styl

velikost

tlougka

dekorace textu
vySkaadku
odsazeni 1adku
zarovnani text
vertikalni zarovnani

vi¢jSi okraj (margin-left, ..... )
vnitni okraj (...... )



border - rameky (spousta moznosti)
atd .... opravdu spousta dalSich moznosti a vlastnost

Prehled naps

http://www.jakpsatweb.cz/css/css-vlastnosti-hodmoshled.html

.nadpis {
color: #454A3D;
text-align:center;
font-weight:bold;
font-style:italic;
font-family: Arial, Verdana, Helvetica, sans-serif
font-size: 14pt;
text-decoration: none;
border-bottom: solid #454A3D 2px;
border-top: solid #454A3D 2px;



Dynamické www stranky, systemyrizeni baze
dat a prostiredky pro vyvoj] www aplikaci

Systémy www aplikaci
WWW (World Wide Web) je dnes spdi® s elektronickou posStou nejvyuzivigsi sluzbou internetu. URL
(Uniform Resource Locator) slouzi ke kompletni adm informace na internetu. Udava jak protokagrkte

k piistupu vyuzit, tak adresu serveru(doménovou nebo IP) &gsné umishi dokumentu.
Obecné schémarotocol://[login_name[:heslo]@]adresa_serverultjcestal

Zakladnim protokolem pro www je http (HypeText Tséer Protocol). SlouZi kipnosu HTML dokumeiit
HTTP protokol pracuje formou klient-server. Klierdasila poZzadavky a server n&neaguje odposdi. HTTP
existuje v Bkolika verzich 0.9, 1.0 a 1.1. Jsou specifikovamyCRRequest for Comments), které stanovi normy
pro protokoly a systémy. HTTP 1.0 — RFC 1945, HTITP— RFC 2068.

Pro provoz HTTP a tedy zpracovavani pozadastt klienta je pdeba mit nainstalovartjttp server. Seveil
existuje cel&ada. Jako nejvhodjsi se mi jevi Apache [1], ktery je dostupny zdarfim@nou open-source a pro
vice platforem (v Linuxu byva obvykle stasti &tSiny distribuci). Bylo by ale mozné vyuZit i rapsS IS
(Internet Information Server). Apache HTTP seneejednim z nejpouZzivéjsich servel na internetu. Podle [1]
ho vyuziva az 70% webovych stranek na internetuachp http server je produktem Apache Software
Foundation, ktera se zabyva open-source softwaropyajekty. Apache se neustéle vyviji a podporujeén
vlastnosti.

HTTP server zpracovava pozadavky klieriktei se k gmu @ipojuji za &elem ziskani HTML stranek.



Dynamické WWW stranky

VyuZziti nékteré verze HTML je sice zakladem pro www aplikaale pokud chceme, aby stranky ak#vn
provadly vypocty ¢i vyhodnocovani, aby spolupracovaly s databaziteamsly kvalitni rozhrani celé aplikace,
musime pouzit dalSi nastroje.

Prvni moZznosti je pouZziti skripta rekterého skriptovaciho jazyka. Jsou tiegevsim CGIl (Common
Gateway Interface) skripty zpracovavang strané serveru. CGI skripty jsou nezavislé na programovacim
jazyku. Vyuziti CGlI skript je dnes vyhodné jen zaditych podminek (dlouhé a sloZité vyftp a jen kratké
zobrazovaci vypisy). DalSi moznosti jsou JavaSerigBScript zpracovavamia strané klientského pdiitace.

JavaScripfe jazyk interpretovany prohlizem a neni tedy zpracovavan na siraarveru. Diky tomu
muze byt vyuzit k detam, kdy by bylo vyuZiti nafiklad PHP krajs nevhodné, ndfklad k aktivni stylizaci
dokumend (tvorke riznych menu). Je ale mozné ho vyuZit i k jednoduchypoctam, interakci s dokumentem
¢i tizeni prohlizée. Jazyk podporujeétsinu obvyklych pikazi, vyrazi i operatoéi, netypované prosmné a
vyuZiva objektovych vlastnosti. Do dokumentu seiszgp tagem<script language="javascript">

. <[script>.

Mezi moder#jsi jazyky zpracovavané serveremip&tSP (Active Server Pages) a PHP (PHP Hypertext
Preprocesor). ASP je skriptovaci jazyk z dilny firdicrosoft. Funguje na principu vkladani vsuvekitkazi
serverem a jejich interpretaci. Vlastni ASP se pd§pomoci VBScriptu nebo JScripu (implementac@Sasiptu
od Microsoftu). No¥jSi moznosti je vyuZziti ASP.NET. Nejedné se jiZzkoifgtovaci jazyk, ale o plnohodnotny
programovaci jazyk vyuzivajici jadra .NET framewohSP i ASP.NET je komeéni aplikaci.

Podobné moznosti jako ASP nabizi i PHIHP je na rozdil od ASP open source [19], takZe jsou
dostupné i kompletni zdrojové kody a je k dispon@ivice platformach. @ppracuje na principu vkladanasti
kédu do HTML stranek. Tento kdd interpretuje sermenusi tedy nadm byt podpora instalovana. Klient, ktery
vyslednou strdnku zobrazuje, nefebiuje Zadnou dodateou instalaci aplikace nebo nastaveni. Klientu (www
prohlizei) je prakticky jedno zobrazuje-li strAnku genemsea pomoci ASP, PHP nebo jen statickou HTML
stranku. PHP podporuje celdadu databazovych SQL serugse kterymi dokaze pomoci vilastni sady funkci
komunikovat. Pro administraci MySQL databidze pomB&lP existuji dokonce zvlastni nastroje jako je
phpMyAdmin [24].

Stranky obsahujici PHP musi byt na serveru rozmogziinapiklad diky gipons php) a potom tize byt
kéd zpracovan. V praxi se v jednom dokumetdasto kombinuje PHP kéd spolu s HTML. K @étlhi se PHP

zapisuje do zvlastnich zéek:
- <2, .. 7?7
- <?php . . . ?>

- <SCRIPT LANGUAGE="php"> . .. </SCRIPT>

Obecr Ize vyuzit vSechrech zfisohi s tim rozdilem, Ze druhd varianta je vyZadovamanoa XML.



PHP podporuje pro&mné fiznych typi véetns sloZzenych poli a objekti piikazy typu if, while a podokn
Samo¥ejmosti je cel&ada vyuzitelnych funkci pro matematické v¥yo spolupraci s databazemi, soubory,

protokoly a mnohé dalSi [19]. Jeho pouZziti je dtéjimiry podobné jazyikn C/C++.

Systémyrizeni baze dat

Databazi rozumime usffmlanou mnozinu informaci (dat) uloZenou na g@mvém médiu. Systéitizeni baze
dat (RBD) je databazedetns softwarovych prosedki umoziujici pristup k tmto datim a manipulaci s nimi.
Obvykle je pro jednoduchost pojmem databaze myc&n RBD.

Databaze slouzi kiphlednému ukladaniétsiho mnoZzstvi dat a snadné a efektivni dalSi psacimi.

Z hlediska ukladani dat a vazeb mezi niniizeme rozdlit databaze na nasledujici typy:

- Sitové databaze

- Hierarchické databaze

- Relagéni databaze

- Objektové databaze

- Objektové relani databaze
- Ostatni typy

NejrozstersjSim typem jsou databéze rétd (pripadré objektové reléni). Rel&ni databéze je zaloZzena
na rel&nim matematickém modelu. Ze dvou mnoZzZin dat je réo¥mtvait kartézsky sotin a relace je
podmnoZinou tohoto séinu odpovidajici jisté skudeosti. Data jsou uloZzena do tabulek (n-tic) s gevn
stanovenymi typy poloZek (sloupce) a jednotlivéoghl jsou uloZzeny vadcich. Mezi tabulkami majicimi stejny
typ sloupce mohou pak existovat vazby (relace).

Jazykem pro ovladani databaze je SQL (Structuneeh@QLanguage - strukturovany dotazovaci jazyk).
SQL se viak prosadil jako de facto standard a AM8ierican National Standards Institute) zaloZihstard na
tomto jazyku. S jazykem se pracuje pomoci satkegi pro definici, manipulaci &zeni dat.

Jazyk SQL vyuziva celfada databazovych systéna ukit, ktery je nejlepsi, neni prakticky mozné.
Vzdy zalezi na konkrétnich pozadavcich, které atésyu gdekavame. Mezi nejznéfj$i databazové systémy
pafti: Oracle, MS SQLMySQL, PostgreSQL.:

Kazdy databazovy systém ma svoje klady a zapoypeNzalezi na konkrétni aplikaci, na pouZzitelnosti

ve vybraném implementaim jazyku a platforma



Princip

Za pomoci PHP (a ostatnich jagylje mozZné vytviit distribuovanou webovou aplikaci. Cely sytém
webového serveru s podporou PHP a databaze SQujgnadésledujicim Zjsobem. Klient pes www prohlize
odesild na server poZadavky, server za pomoci PHiadaze zpracuje vysledny kéd a odesila uZivési
HTML kod (pripadré véetns CSS a JavaScriptu). Pozadavky Klienta jsou ziskavésSinou odesilanim HTML
formula a jejich zpracovavanim pomoci PHP na strserveru.

Proces je vi#t na nasledujicim obrazku:

] Databaze SQL
—
SQL pikaz Data
PHP 2dereni HTML kod -
zpracovani dat "
HTTP Server p Pozadavek N\

Instalace a zprovozini www stranek

Jak tedy zprovoznit svoje vlastni www stranky? sfigie rgkolik moznosti. V prvnifad si stranky
musim vytvdit (nebo nechat vytiit). Pokud budu pouzivatékteré serverové skripty, jako je PHP musim mit
pii testovani (a to jefébacasto) nainstalovanou podporu. Mohu si tedy ng pacita nainstalovat http server
(nap. Apache) a PHP. Pak mohu jednodu$e laké&dstovat svoje stranky. Pokud budu chtit vyuZidstabaze,

a pro \t3i aplikace je to té#i nezbytnost musim nainstalovat i databazovy skejkonfiguraci a vytveeni
databaze bych aledrznat, alespb zéklady SQL.

Jakmile mam stranky vytveny, chci je vystavit na internetu. To modwladi vice zfisoby:

- vlastni PC s \J@jnou IP adresou, PC musi byt stale zapnuté (tedyc se maji uzivatelé
pripojit a prohliZet si strAnkyi pracovat v aplikaci).

- zakoupeni webhostingu — za&sini poplatek si pronajmu misto na serveru a s Stazby, tam
nahraji svoje stranky.



- freehosting — pokud nechci platit existuji i sepyara které mohu umistit svoje stranky zdarma,

zde ale ¥tSinou nemam vSechny sluzby (haPpHP) a také adresa neni reprezentativni.

Stranky mohou byt samigm¢ vidény a provozovany pod IP adresou, ale lepsi je mifesu
v doménovém tvaru (n&pvww.mojestranka.cz).

Doménu v podobném tvaru, tediimo v rejaké narodni nebo generické dorégmvni Grovré, si mohu
mojestranka.unas.cz).

Pokud mam dynamickou IP adresu na svéniitpth a chci na ni provozovat server s doménovou

adresou, ktera bude stala, existuji i zde sluzbpgh/www.dyndns.com/).

Zaklady PHP

PHP skripty jsou programygbici na serveru. PiSou se podélgko normalni (X)HTML, jenom alas
obsahuji <? kousek PHP kédu ?>, ktery je server@gradesilani vyhodnocovan. Kdekoliv na strdnce sestpr
napisi znaky?, PHP kod ..72>.

Doporwiuji nap. http://www.jakpsatweb.cz/php/moznosti-php.html

www.php.net

Néekteré gikazy PHP:

echo "text text text"; I/ vypiSe text — tedy i HENgy a podob&
INCLUDE "menu.php"; I/ vloZi na misto obsah jin&wuboru (HTML, PHP)
Exit; /I ukorgi provadni skriptu
Pronenné:
$nazev = ...... /I nadefinovani jména pramné a poh piitazeni hodnoty

IsSet(); Il zjisti jestli proknnéa zadana jako parametr existuje



PHP v odkazech:

page01l1.php?str=detailprojektu&amp;akce=uprava

/l pokud je pouzito jako adresa odkazumaptagu <a> tak ...

prejde na strdnku page01l.php

a zérove vytvori proménnou $_REQUEST]('str'], které&ipadi hodnotu ,detailprojektu”
atd...

Rizeni toku dat:

If (PODMINKA) { I/ podminsny prikaz
}

else {

}

while (PODMINKA) { ..... } Il cyklus while

for (exprl; expr2; expr3) { ... } I cyklus for

function NAZEV_FUNKCE(PARAMETRY_ODDELENE_CARKAMI) {  //definice funkce



