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Popis map

Obecné lze prohlasit, Ze na mapé Ize uvést jenom tolik popisu mapy, kolik je Unosné z
hlediska Citelnosti (naplné / grafické zatéze) mapy, popisna slozka mapy musi byt
autenticka a jazykové sprdavnd a musi vychdazet ze standardizovaného nazvoslovi, bez
popisu by byla mapa ,,néma“, ,slepa“
Popis map sestava z geografické nazvoslovi, vysvétlivek, mimoradmovych udaji a
pfipadné ze samostatné textové Casti

Geografické nazvoslovi a vytvareni cizich jmen

Geografické nazvoslovi délime podle typu oznaceni na choronyma — coz jsou vétsi
obydlené ¢asti (pfirodni x administrativni), na oikonyma (mistni nazvy) — sidla, ulice,
budovy (maji vztah k obyvani), anoikonyma (pomistni ndzvy), hydronyma, oronyma,
hodonyma, speleonyma, pozemkova jména s nazvy jednotlivych objektl

Geografické ndzvoslovi délime podle teritoriality na endonyma (standardizovana
jména), domaci jména (tuzemska) tedy nazvy z vlastniho statniho uzemi uvadéna v
Urednim jazyce které se pouzivaji se ve standardizované podobé a tvori nazvoslovny
lexikon (ndzvoslovna komise CUZK) a exonyma tedy vZitd jména jako Cachy (Achen),
Kostnice (Konstanz)

Problémy casto tvofi prejimani cizich jmen, prestoze zasady jsou jasné, kazdy
geograficky objekt by mél mit jediny uredni nazev v reci ptislusného statu, na jehoz
Uzemi se vyskytuje, ma-li stat vice urednich jazyk(, pouZije se nazev sidla v jazyce
mezinarodné nejznaméjsim (feka protékajici vice staty mize mit radu oznaceni)
Vytvareni cizich jmen vychazi z pravidla a vztahu ¢eskych endonym a exonym, lze
pouZit transpozice tedy nazvl v oficidlni podobé v jazyku se vSemi specifickymi
pismeny (polstina, Svédstina, némcina, danstina ...), nebo transliterace tedy prevod
hlasek do latinky podle prevodnich tabulek (azbuka, fectina, hebrejstina, arabstina
...),nebo transkripce tedy foneticky prevod ideografického pisma(¢instina, japonstina)
Pozndmky k exonym(m: vznikaji v jazyku zemé, ve které se pojmenovdvany objekt
nenachazi (podle rezoluce €. 11 pfijaté na 6. konferenci OSN o standardizaci) dfive
vznikaly zkomolenim, dnes vznikaji pfizpisobenim cizich nazvl vyslovnosti
prislusnému jazyku nebo prekladem cizich ndzva, kazda ¢lenskd zemé OSN je povinna
vydat seznam svych exonym nachazejicich se mimo své statni Uzemi, cizojazy¢nd
exonyma se mohou pouzivat jediné pokud jsou schvalena pfislusnou zemi v niz se
objekt nachazi, podle rezoluci OSN se doporucuje nevytvaret nova exonyma, ale
preferovat pouzivani oficidlnich endonym (vSechny jazyky si jsou rovnocenné, neplati
nadrazenost svétovych jazyku)

Pravidla pouzivani prekladd domdcich jmen v cizojazyénych mapach a textech
pfednost ma vidy endonymum, a to v mapé i v textu pokud existuje exonymum, pak
se v misté, kde se poprvé objevuje jméno objektu, uvede nejprve endonymum a v
zavorce exonymum — Praha (Prague) — teprve pak je mozné dale pouzivat jen
exonymum — Prague, pokud z textu jasné nevyplyva, o jaky druh geografického
objektu se jedna (mésto, feka, vrchol aj.), potom se toto u jeho prekladu uvadi pred
jeho jméno — hills Brdy, lake Cerné jezero, nutné je to pfedeviim u jmen spole¢nych
pro vice objektl — river Bilina, city Bilina, je nepfipustné prekladani dvouslovnych



jmen, jejichz soucasti je i druhové oznaceni jako naptiklad Polabskd nizina: Spatny
uvedeni je - Polabskd lowland, dobre je - lowland Polabska nizina

Pismo na mapach

e Podil pisma na grafickém zaplnéni mapy se pfimo odrazi v Citelnosti mapy, u
topografické mapy stfednich méritek do cca 5 %-10%, u prehlednych map malych
méritek cca 10 % -15% pripadné vice u map s bohatSim obsahem, pficemz mezni
hodnota grafického zaplnéni mapy je 30 %, pfi prekroceni této hodnoty se snizuje
¢itelnost mapy

e Hlavni charakteristiky pisma na mapach Velikost (1 typograficky bod = 0,376065 mm),
Sklon - stojata, kurziva, Barva — ¢erné, modré, Cervené, zelené (pisma, pozadi, stinu),
Rez - Uzka, obycejna, Sirokd, Tloustka — hubend, paltuéna, tuéna, Forma - plna, duta,
plasticka, Litera - VERZALKY, minusky, KAPITALKY

e Ddle rozeznavame u pisma rody pisma ANKTIKVA (napadné rozdily hlavnich a
vlasovych ¢ar, vlasové ostré patky, kolmy stin u kulatych pismen), MEDIEVAL (malé
rozdily hlavnich a vlasovych c¢ar, oblé patky, Sikmé stinovani), EGYPTIEK (Sitka Car
stejnd, bez stinovani, ostré patky), GROTESK (Sitka car stejna, bez stinovani, bez
patek)

e Pravidla pro provadéni popisu: nepouzivat dekorativni rody pisma, tuéné a sSikmé
pismo pouzivat stfidmé, Sikmé pismo nechat vzdy pro hydronyma, nepouzivat nikdy
vice jak dva rody pisma, u béznych jednoduchych map se pouZije jen jeden rod pisma,
stejnym rodem by mél byt psan titul, podtitul, legenda, tirdz a meéfitko, pokud
chceme pouZit dva rody pisma pouZijeme jasné odliSitelné rody pisma, minimalni
velikost pisma je ovlivnéna predevSim potfebami uZivatele mapy a vnéjsimi vlivy
(potfeba citelnosti bez lupy a za zhorSené viditelnosti ...) doporucuje se minimalni
velkost 7 bod(, nékdy dokonce 3,2 typografického bodu kdy ale odsuzujeme vétsinu
uzivatelQ k ¢teni mapy s lupou nebo pomtckami, velikost popisu musi odpovidat
vyznamu popisovaného objektu, rozdily mezi velikostmi popisu (napfiklad pocet
obyvatel sidelni jednotky) musi byt minimalné 2 typografické body

e Poznamky k umistovani popisu: mapa se popisuje zasadné vodorovné, vyjimkou je
popis podél zemépisné sité (podél rovnobéiek u kuZelovych zobrazeni) a popis podél
liniovych a plosnych objektd (jejich os — fek a pohofi), nutné je umistovat popis tak,
aby bylo jasné, ke kterému objektu popis patfi, pfi sestavené mapového origindlu je
vhodné umistovat nejprve velké popisy, pak stfedni a nakonec nejmensi, grafické
objekty a bodové znaky nelze vZadném pripadé prekryvat popisem, mezi
popisovanym znakem a jeho popisem by se nemél vyskytovat Zadny dalsi znak,
bodové znaky, které vyjadfuji jevy na pevniné by mély byt prednostné popsany na
pevniné, popis objektd na brehové Care se umistuje bud cely na pevninu
(pfednostné) nebo cely mimo pevninu; nikdy nesmi prekryvat bifehovou ¢aru

e Poznamky k popisu liniovych znakl: popis se umistuje co nejblize k liniovym znak(m,
ale nedotyka se jich (ani pismeny j, p, q, y a g), popis liniovych znakd se umistuje
pfednostné nad liniovy znak, vyjimecné (pokud to nejde), pak pod néj, pokud je
liniovy znak hrani¢ni popisuje se z obou stran, pokud ma linie slozity prabéh, popisuje
se podél obecného trendu

e Poznamky k popisu plosnych znakl: pokud se popisuje plosné rozsahly aredl,
umistuje se cely popis do aredlu, popis nesmi kfiZit aredl nebo z néj ,vycnivat”, mezi



popisem a okrajem aredlu musi byt alespon 1,5 meziznakovych mezer, smér popisu
sleduje obecny trend osy aredlu

Kartograficka generalizace

Kartograficka generalizace je vybér, grafické zjednoduseni a zevSeobecnéni objekt,
jeva a jejich vztahl pro jejich grafické vyjadreni v mapé, ovlivnéné ucelem, méritkem
mapy a vlastnim predmétem kartografického znazorfiovani, je to proces vybéru a
zevSeobecniovani obsahu mapy majici na zreteli zobrazeni skutecnosti v jejich
hlavnich rysech a zvlasStnostech podle Ucelu a méfitka mapy, jde o vybér a
cilevédomé zevseobecnéni objektl znazoriovanych na mapé umérné jejich vyznamu,
charakteru Uzemi, méfitku a ucelu mapy.

Dlavodem pro generalizaci jsou redukce objemu dat, zména mérfitka mapy, zména
ucelu mapy, zlepsSeni grafické stranky mapy

Generalizace probiha jiz pfi primarnim sbéru dat mapérem, tedy tim kdo ziskava
Udaje pro primarni zobrazeni (geodet, fotogrammetr, odbornik na DPZ, ...) tento
pfipad se nazyvd primarni generalizace, dale probihd vlastni kartografickd
generalizace. Zavérecna faze generalizace se nazyva harmonizace

Zakladni Cinitelé ovliviujici postup a stupen generalizace:

- ucel mapy ktery vymezuje podrobnost vyjadreni prvkd obsahu
sestavované mapy

- tematika mapy urcujici obsah sestavované mapy

- uZivatel, kterému je mapa uréena a jeho schopnosti porozumét
znakovému klici

- Cas potrebny k rychlosti ¢teni mapy (pro pfijem, zpracovani a vydani
informaci — rozdil v ptistupu k mapé skolni a mapé vojenské)

- objem informaci v mapé tedy kolik informaci ma uzivatel z mapy ziskat

- méfitko a ucelem mapy mezi témito charakteristikami existuje silnd
vzajemna vazba ovliviiujici stupen generalizace obsahu mapy

- méfitkové fady map (malé méritko nuti k redukci obsahu mapy)

- mensi méfitko = sniZzeni kapacitni schopnosti mapy (zmenSovani plochy
mapy vuci realité, ndplné mapy)

- charakter zobrazovaného Uzemi - zobrazované Uzemi ovliviiuje
generalizaci vyskytem, vyznamem, poctem, polohou a rozméry objekt( se
svymi kvalitativnimi i kvantitativnimi vlastnostmi, ¢im dilezZitéjsi je objekt v
zobrazovaném Uzemi, tim prednostnéjsi je jeho zachovani pfi
kartografickém vyjadiovani

- kazdy objekt/jev se musi hodnotit ve spojitosti s jeho okolim, tento Cinitel
nékdy vede proti vysledkiim metod generalizace (napf. néco ma byt
vypusténo po metodé vybéru, ale protoZe je soucasti charakteru Uzemi,
zGstane i po generalizaci)

- znakovy kli¢ - Uzce souvisi se stanovenim hodnot maximalniho a
optimalniho zaplnéni mapy a jeji prehlednosti, kdy na tuto situaci maji vliv
vsechny parametry znakl — tvar, rozmér, velikost, tloustka, barva atd.

= ¢im vysSi ndpln mapy (hustsi kresba) a ¢im vétsi pismo, tim méné prvku Ize
na mapé zobrazit a tim vice musi byt obsah generalizovan, coz je stav ktery
Uzce souvisi s naplni — se stanovenim hodnot maximalniho a optimalniho



zaplnéni mapy s jeho prehlednosti a zaroven se bezprostfedné vztahuje k
technické volbé vhodnych znak(

- Reglementace tj. odstranéni subjektivismu pti procesu generalizace je
zavaznd pro dany druh mapy a nejcastéji vychazi z matematicko-
statistického Setreni a vychazi z nich takzvané generalizacni cenzy (zdsady)

Kvalitativni a kvantitativni charakter generalizace - prikladem zobecnéni
kvantitativnich charakteristik je zvétSeni intervall a miry znazornéni vyskytu a jevu.
Zobecnéni kvalitativni charakteristiky predstavuje vétSinou zobecnéni podrobnosti
klasifikace.

Generalizacni metody

V pripadé grafickych metod kartografické generalizace jsou feSeny pouze grafické
parametry kartografickych znak( a znakovy kli¢ se neméni bod tedy zlstava bodem,
linie linii a plocha plochou, pouZiji se tedy metody vybéru prvkd v mapé, agregace
(seskupeni), posunuti, vyhlazeni prabéhu (zjednoduseni tvaru — zména poctu vrchol(
n-thelnikd ploch, atd.), zvétseni

Konceptudlni generalizace resi vlastnosti znazornovanych jevl (nejvice ovlivnéna
ucelem) mulze ji provést kartograf jediné ve spolupraci s odbornikem na aplikaéni
oblast, a protoZe vyZzaduje znalost tématu méni se obvykle i znakovy kli¢. Metody
konceptudlni generalizace jsou zaloZzeny na cenzalnim vybéru, slouceni prvkd,
slouceni symboll, na definovaném normativnim vybéru, ktery zdavisi na stanoveni
experimentalné zjisténych norem, které urcuji cetnost prvk( v mapé pricemz
nejdllezitéjsSi metodou je primarni vybér prvkd z pracovni mapy nebo prvotniho
mapovani (vybérem zacind kazda generalizace), vybiraji se prvky, které maji byt:
potlaéeny (do pozadi mapy) nebo zvyraznény, neberou se v Uvahu vnitini vztahy mezi
jednotlivymi prvky mapového obsahu, ale vybér je podfizen vypoétem tzv. normativ(
(normativ je nejvétsi mozné ,,optimalni“ mnozstvi prvkd, které z daného mnozZstvi na
podkladové mapé prichazi v dvahu pro zakresleni do odvozené, generalizované,
mapy). Poznamka: pro cele Uzemi neplati pouze jeden normativ, je potfeba posoudit
nejprve Cetnost prvkd mapy z vybraného prvku v Uzemi (tzv. rajonizace) podle
hustoty jeho vyskytu se pak pro kazidy rajon stanovi normativ generalizace
konkrétniho prvku.

Cenzalni zplUsob vybéru spociva ve stanoveni minimalnich limitQ, pfi jejichZ splnéni
budou prvky do nového datového modelu zafazeny. Jedna se o podminky:

- kvantitativni (velikost, rozméry, vzdalenost od jinych prvkd...)

- kvalitativni (vyznam, tematickd vrstva...)

- vyZaduje vidy odbornou znalost tématu, je jen na odbornikovi, co je v
tématu dllezité, prvky obsahu mapy se tfidi do posloupnosti podle jejich
vyznamu a pfedem stanovenych podminek, plati tedy jisté dané a dopredu
odbornikem definované cenzalni zasady, kdy census stanovi obvykle
hodnota nebo popis cenzu), béiné se cenzus pouzivd u map velkych a
stfednich méritek, stanoveni téchto cenzalnich zasad ma hlavni vyhodu
v tom, Ze se snizuje vyznamné subjektivni vyklad k zakresu prvkd v mapé a
konsoliduje a harmonizuje mapovy obsah celého mapového souboru



Slouceni je postup zmény klasifikace prvku mapy, nejvice ho ovliviuje postup
generalizace méfitkovou fadou a definice znakovych kli¢ jednotlivych méritek znak
v méfitkové fadé map, u tematickych map nelze délat bez odborného dohledu
odbornika na danou aplika¢ni oblast. V ramci klasifikace mGzeme rozdélovat nebo
sluovat jednotlivé skupiny (v objektové terminologii tfidy) prvk(, tento postup se
odrdzi v legendé mapy (nékteré znaky z legendy zmizi, jine pfibydou), tento postup
predstavuje zevseobecnéni kvalitativnich charakteristik jevl a zmensuji se kvalitativni
rozdily v dané kategorii (od podrobného tfidéni ke vSeobecnému). Princip slouceni:
do urcité skupiny se zarazuji objekty s dovolenymi kvalitativnimi rozdily a vyjadfuji se
charakteristikou skupiny

Zvétseni se pouzije v pfipadech kdy prvek na mapé je dulezitym prvkem tematické
slozky mapy, proto musi byt v kresbé mapy vyzdvizen do popredi kresby, tim se
obvykle zvysi i celkova estetika mapy (napf.: hlavni silnice prochazejici obci bude
zvétSena, aby byla Citelnd, nebo se pouzije pro zvyraznéni tzv. kresba ,nad miru“)
Zjednodusovani je technika generalizace, kdy jde o zjednoduseni linii a ploch, je
uzite¢na zvlasté tehdy, kdyz jsou podkladova kartograficka data pfili§ detailni — napfr.
pfi tvorbé mapy vétsiho méfitka a prechodu (generalizaci kresby) do mapy mensiho
méritka. Pfi teto operaci je nutné zachovat koncové body (zachovani topologickych
vazeb), prlibéh generalizované linie v ose pfriblizné v pribéhu plvodni linie (relativni
proporce, specifické tvary linie) a pfibliznou a pomérnou vyméru (pokud se jedna o
plochy)

Vyhlazeni pribéhu (zjednoduseni tvaru) vyhlazenim linii se zvySuje esteticnost kresby
mapy, vyhlazeni linii se provadi tehdy, kdyZz podkladovym materidlem pro tvorbu
mapy je takova mapa, na které byla kresba provedena pomoci lomené c¢ary a pokud
mame soufadnice bodl a méficky nacrt, pak je plvodni kresba spojnice souradnic
bodl generalizovdna v hladkou kfivku nebo Ize pro jeden prvek opakovat postup
vicekrat (vyhlazeni do wvyhlazeni). Uplatiuje se predevsim tehdy kdyZ, jsou
podkladova kartografickd data pfiliS podrobna (tvorba 1:10 000 z podkladu katastru
apod.). Pokud se vyhlazuje obrys plochy, musi se zachovat pfiblizna rozloha plochy a
je nutné zachovat prQbéh generalizované obvodové linie pfiblizné v pribéhu
plavodniho obvodu.

Posunuti objektll na mapé se pouziva pro lepsi zviditelnéni oddéleni mezi objekty na
mapé, které by skute¢nym zakreslenim v méritku mapy mohly splyvat v jeden celek
(tzv. harmonizace mapy). Objekty s mensi prioritou se odsazuji, ¢imzZ se porusi jejich
pfesna poloha na mapé, ale zvysi se prehlednost mapy. Tento pfipad mUZe nastat
napfiklad v udolich potokUl a fek, podél kterych vede silnice nebo Zeleznice — v tomto
pfipadé se zachovava presna pozice pribéhu (zakresu) vodniho toku a ostatni okolni
objekty se posunuji

Pootoéeni je operace kartografické generalizace, béhem niZz dochazi ke ztraté
presnosti datového modelu (stejné jako v pfipadé posunu)

Do operaci s plochami pocitame sjednoceni ploch, zruseni ploch a rozdéleni ploch.
V pribéhu téchto operaci je potfeba soucasné ftesit i tvar sousednich ploch a
provadét tak tzv. ,prostorovou redukci” ploch.

Zména dimenze mapového znaku, typickym zastupcem zamény mapového znaku
z plochy do linie je zména znaku plochy vodniho toku do linie, jedna se obvykle o
pomérné snadnou ulohu (algoritmus triangulace ploch). Pfi zméné dimenze z plochy
na bod (napf. budova malych rozmér( prechdzi v bodovou znacku) je potieba



uplatnit zasadu topografické vyjimecnosti a vyznamnosti (geometrickd generalizace).
Zména bodu v plochu je typickd pfi vytvoreni bloku zastavby v mésté z pdvodné
izolovanych jednotlivych budov.

Abstrakce je generalizacni postup, pfi kterém dochazi k nahrazeni znakd jednotlivych
jeva jejich hromadnym oznacenim, pfiCemz je nutné dodrZovat co nejpresnéjsi
polohu stfedovych (osovych) ¢ar a relativni rozloZeni prvkd vybranych do odvozené
mapy.

Zvyraznéni je technika generalizace, které se pouziva v pfipadech, kdy dany prvek na
mapé je dllezitym prvkem tematické slozky mapy, a proto musi byt v kresbé mapy
vyzdviZzen do popredi kresby pfi potlaceni ostatnich prvkd obsahu mapy.

Generalizace textovych popiski a dopliikd je vytvarena generaliza¢nimi technikami
popsanymi vySe a to predevSim vybérem, posunem, grafickym pfifazenim a
vytvorenim zkratek a doplnénim legendy o né.



