Ukazka nékolika jednoduchych aktivit pro praci s véelkou Bee-bot s pouzZitim
tematickych podlozek

Pomucky: Vcéelka Bee-bot, tii barevné oboustranné ilustrované podlozky zaméfené na rozliSovani
charakteristickych znakd roénich obdobi, feSeni hadanek, orientaci v roviné a vyhledavani cesty, i na
vyhleddvani daného poctu prvki.

AKTIVITA 1
Podlozka ,,ROK 1% a ,,ROK 2¢
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Aktivita je zaméfena na vyhledavani charakteristickych znakd jednotlivych roénich obdobi spole¢né,
nebo pro kazdé roéni obdobi zv1ast.

Prabéh aktivity:

Dité si vybere karticku se symbolem rocniho obdobi, pojmenuje ho ahleda charakteristicky znak
daného roc¢niho obdobi. Naplanuje cestu a naprogramuje véelku. Ostatni déti spolupracuji. V cinnosti
se stridaji.



AKTIVITA 2
Podlozka ,,JARO*

Aktivita je zaméfena na feSeni hadanek.

Prabéh aktivity:

Véelka Bee-bot vyzyva déti: ,,Hddej, hddej, hadaci, sec¢ ti sily postaci!” Pripravime si hadanky
napsané na kartickdch. Jedno dité vybere hadanku, precteme ji. Ten, kdo ji uhddne, popise cestu a
naprogramuje véelku Bee-bot.

V lese, kde je tuika, roste, pekné voni.
Zvonecky si stale cinkd, mala bild... (KONVALINKA)

Obmeéna: Deti si samy davaji hadanky tak, Ze popisuji obrdzek, ale nepojmenuiji so.



AKTIVITA 3
Podlozka ,,LETO*
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Aktivita je zaméfena na vyhledavani daného poctu prvku, feseni posloupnosti a zadani cesty véelce.

Prabéh aktivity:
Resime riizné iikoly:

e Najdi cestu ke ,,z7'em melounsim “, ,, étyrrem kvitkim “ apod. Dité, které najde ti melouny, ukdze
je. Potom nahlas prezentuje, kudy pijde véelka Bee-bot, ndsledné ji naprogramuje.

e Resime posloupnost prvki: od nejmensiho po nejvétsi a naopak, napi-: Hleddme cestu od jednoho
mice ke dvéma micum. Jiné dité naprogramuje véelu Bee-bot ke tFem micum. Takto postupujeme
dale.

Deéti si dokazou davat ukoly i samostatné.



AKTIVITA4
Podlozka ,,PODZIM*

Aktivita je zaméfena na vyhledavani charakteristickych znakt podzimu a zadani cesty véelce.

Prabéh aktivity:
Deti vyhleddvaji charakteristické znaky podzimu. Popisou cestu pro véelku a naprogramuji ji. Mohou

pojmenovat i znaky, které tam nepatri, a zdiivodni proc. Déti si mohou samostatné davat wukoly, urci,
kdo a kam naprogramuje véelku. V cinnosti se stridaji.



AKTIVITAS
Podlozka ,ZIMA“

Aktivita je zaméfena na orientaci v labyrintu a zadani cesty véelce.

Prabéh aktivity:

Vyhleddvame pro zvirdtka cesticky k potravé. K podlozCe rozloZime obrazky zvirdtek, Které jsou
obracené smerem dolii. Dite si Vybere karticku, pojmenuje zvirdtko a rekne, ¢im se Zivi. Popise cestu a
naprogramuje véelku.



