PRAVEKE JESKYNNI MALBY/ PRAVEK

Vyucovaci predmét: Vytvarna vychova

Uditel/autor: Bc. Dominika Brabcova, Bc. Veronika Chudackova, Be. Veronika Jirkova

Trida + pocet zaki: 25 zaku, 8. rocnik, 1. pololeti, ZS Budovice

Epocha déjin uméni: Pravék

Casova jednotka: 2 x 45 min

Pouzité metody: Vyklad, test znalosti, dramaticko—vytvarné¢ metody v ramci aktivity

Prostredi/Usporadani tfidy: Vyucovaci blok se odehrava ve tfid¢, v prvni vykladové ¢asti
zaci sedi v lavicich za sebou. V druhé ¢asti vyuc€ovaciho bloku Z4ci pracuji

ve skupindch po 5, aktivita se bude odehravat v prostoru celé tfidy. Hlavnim vyuZitym
prostorem budou stény mistnosti, které bude pokryvat balici papir.

Charakteristika tfidy: Ve tiid€ je 25 zakt (15 divek a 10 chlapctt), Zadny z Zakd nema
specialni vzdélavaci potieby.

Vyukové cile + ve kterych aktivitach jsou naplnény:

74k zodpovi kvizové kontrolni otazky v zavéru teoretické Gasti.

74k Gasové zaradi vytvarnou epochu ,,Pravék®.

74k definuje pojem jeskynni malby.

Zak vyjmenuje uzivané techniky malby a materialy, nejznaméjsi nalezi§té jeskynnich maleb a
nejcastéjs$i nameéty jeskynnich maleb.

Z:ak rozviji svoji pozornost, koordinaci, hrubou motoriku a smyslové vniméni, a to
prostiednictvim pantomimickych cviceni (behem aktivity).

Zak prostednictvim aktivity dramatické metody &te a rozumi fegi t&la, gestikulaci a mimice.
74k rozviji jemnou motoriku prostfednictvim kresebnych technik.



Potiebny material:
pocitac, dataprojektor, losy s tématy, stopky, nizky, balici papiry (5 ks), papirova lepici paska
(ptip. jiny material k upevnéni baliciho papiru na zed’), uhliky, rudka, uhel.

StéZejni informace:

Pravék

nejdelsi a nejstarsi usek v déjinach lidstva

- pocatek je spojen s prvnimi kamennymi nastroji (asi 3 mil. pi.n.l.) — lidé vyrabi péstni
kliny, vrtaky, rydla, Skrabaky, kamenné sekery

- konec je spojen se vznikem prvnich staroveékych statii a vznikem pisma (4 tis. pt.n.l.)

- hominizace - vzpiimena postava, bipedii, sapientace, palec v postaveni proti ostatnim
prstiim, vzhled obliceje (brada, nado¢nicové oblouky, postaveni o¢i, nosu a zuby)

- vznik feci a mysleni, spolecensky zpusob Zivota

- Datace a obdobi:

Paleolit: Imilion — 11 500 pf. n. 1.
Mezolit: 10 000-5 500 pf. n. L.
Neolit: 10 000 - Blizky vychod

6 000 - sttedni Evropa—4 000 pf. n. .

Paleolit

- lovei velkych zvifat (koné, zubfi, nosorozci a sloni), sbéraéi (rdkos, listy, prouti, kiry,
drevo a ktize)

- nastroje: péstni kliny, kamenné sekery, klinky, vrtacky, mikrolity, sekace, nozovité cepele
zpuisobem Zivota

- zékladni suroviny dfevo, kosti, slonovina a kdmen, keramika

- prvni hudebni néstroje: flétna a pistala

- vyznam vytvarného uméni: seberealiza¢ni, socidlni, estetické, mytologické, vyukové

Mezolit - 10 000-5 500 pr. n. L.

- otepleni = hlavni ¢innosti ¢lovéka — sbéracstvi, prvni pokusy o péstovani plodin
- lidé zakladaji osady

- vytvarné uméni: v Evropé skalni uméni - lovecké a vale¢né scény, zbrané

- nalezi§t&: Spanélsko, Francie, u nas jsou doklady minimélni.

Neolit - 10 000 Blizky vychod, 6 000 stiedni Evropa—4 000 pf. n. 1.
- neoliticka revoluce — 10 tis. — 8 tis. pr.n.l.
- zmény: vznik zemédélstvi
domestikace zvirat
osidlovani izemi u fek (zavlaZovani poli) - narist populace, hierarchizace
spolecnosti
rozviji se duchovni Zivot — spojen se zeméd¢lskymi cykly
vznikaji obchod, femesla, rozviji se keramika, textilni vyroba
stale se uzivaji kamenné néstroje (brousené, vyvrtavané otvory)
- vytvarna stranka: velké stavby — rondely (rondel v TéSeticich na Morave)

Vznik pravékého uméni
- 40 — 35 tisic pt.n.l. probiha lidska revoluce
- rozviji se komunikace, lidé zacali definovat Cas, vznikd uméni



- funkce pravékého uméni:  kopirovani jevili, zachyceni déni v okoli
magické ritualy a myty
kalendar a casové zaznamy
socialni aktivity, zptisob komunikace

Socharstvi

- pocatky sochafstvi — paleolit (material: kAmen, mamutovina, hlina)

- sosky - zvirata, Zeny — VenuSe (jako symbol plodnosti, matefstvi, pt. Véstonickd Venuse)
- rytiny

Jeskynni malby

- prvni skalni malby objeveny v 80. letech 19. stol.
- prvni dila kreslené prsty do mokré; otisky rukou
- ucel: magickeé ritualy

komunikace
- namgéty:
Paleolit: zvifata (pf. mamut a nosorozec, jeleni, koné, sobi, bizoni, medvédi, zajic, ptaci
aryby)
Mezolit a neolit: ~ zmenSeniny, postavy

vyjevy z kazdodenniho Zivota lovct a sbéraci

NaleziSté:

Lascaux — Francie

Chauvet — Francie,

Nixau — Francie — Sal byki

Altamira —Spanélsko

Pekarna — nalezisté rytin, nastrojli, malby pochazi az z 20. stol.

Popis jednotlivych aktivit véetné ¢asového harmonogramu:
5 minut — ivod do hodiny, nachystani studijni matriala
5 minut — klademe Zaklim otdzky na téma Pravék, zjiStujeme, jaké maji znalosti o pravékém
uméni (malby, sosky, rytiny), o soucasnych filmech o pravéku, o vystavach a
literatufe na téma Pravék
20 minut — vyklad (za doprovodu prezentace), shrnuti teoretické ¢asti formou testu
prostiednictvim otazek s vybérovymi odpovéd'mi (soucast prezentace)
5 minuty — tvod k aktivité — organizacni informace, rozdéleni do 5 skupin po 5 Zacich
5 minut — vysvétleni aktivity
40 minut — aktivita
V kazdé skupinég jsou zéci rozdé€leni na ,,lovce™ a ,,zeny* (2 lovci a 3 Zeny).
Loveci se vratili z vypravy domi do jeskyné a maji za ukol svym zenadm sdélit,
co se na lovecké vypravé udalo.
5 témat:
1. ulovili mamuta a potiebuji pomoc s porcovanim,;
2. omylem na lovu o$tépem zabili vitbec kmene;
3. chytili jen malého zajice, coZ je mélo pro cely kmen;
4. nic neulovili, protoze je na lovu vyd¢sil Savlozuby tygr;
5. ulovili bizona, a tak Zenam pfinasi jeho ki1, aby si z ni usili Saty

Loveci z kazdé skupiny si postupné vylosuji témata a jazykem pracloveéka (pantomima,
neartikulované zvuky a vykiiky, gesta) je predvedou. Jsou limitovani ¢asomirou (2 minuty).



Ostatni skupiny hadaji, co lovci predvadi. Kdo uhodne, ziské pro svoji skupinu bod. Skupina
s nejvice body je odménéna. Nasledné kazda skupina sviij ptibéh zaznamena na stény jeskyné
(balici papir).

5 minut — uklid pracovisté
5 minut — zpétna vazba pro ucitele a zaky — zhodnoceni aktivity (jak se jim libila), zdvérecné
zhodnoceni aktivity skupin ucitelem.

Hodnoceni:

Hodnoceni zakli probéhne na zaklad¢ vysledkli védomostniho kvizu (na konci kazdého
probirané¢ho tématu) a aktivity v hodin€. Dila a tvorba zakt bude zndmkovana klasifikacni
stupnici dle vlastniho hodnoceni kazdého zéka (zak svoji tvorbu zkonzultuje s vyucujicim a
nasledné si sam udéli zndmku) Konecné hodnoceni (pololetni i zavére¢né) bude vytvoieno
primérem znamek z védomostnich kvizu, ze zndmek vlastni tvorby zaka a pfihlédnutim na
aktivitu zak béhem vyucovaci hodiny.



Prilohy: prezentace - Pravék
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