Zaznamenej!

aneb priprava vyufovaci hodiny vytvarné vychovy

Téma vyucovaci hodiny: KOMIKSOVE SILENSTVI — VYTVARENI KOMIKSU
Piredmét: Vytvarna vychova (Cesky jazyk)

Trida: 4. — 5. tfida (zélezi na zvoleném tématu k tvorb¢)

Casova dotace: 3 x 45 minut vytvarné vychovy + 1 x 45 minut éeského jazyka
Inspirace:

Kapitola POP ART z publikace To bych zvladl taky — Uméni moderny v komiksech a taktéz
komiksové provedeni publikace, komiksové pfibehy hrdini (MARVEL, DC)

Vytvarnici komiksafi Cech, Bohm a Franta, Saudek, vendulka chalankova, Frantigek Skala
Pfineste své oblibené. Pro¢ se vam libi? Piibéh, vv zpracovani...

STRIP?

Vytvarné a pedagogické cile:

Vytvarné cile (z RVP ZV):

e sezndmeni se s novym typem vizualn€ obrazného vyjadieni — komiks
e rozvijeni smyslové citlivost, hlavné prvky vizualn€ obrazného vyjadieni — linie, tvary a
jejich kombinace a promény v ploSe a prostoru

Pedagogické cile (rozvoj dovednosti a schopnosti):

e rozvoj dovednosti: zaci se budou snazit o zachyceni riiznych pfedmétii a osob v prostoru
a taktéZ budou rozvijet svou fantazii prostfednictvim hledani nového obsahu znamého
piibéhu. Parafraze na zndmou pohadku? Jak by dopadl Jeni¢ek a Matenka dnes atp.?

e rozvoj spoluprace a vzajemné domluvy — vytvateni komiksu je mozné i ve skupinach
(vytvatreni jednoho komiksu ve vice provedenich/ vytvareni jednoho komiksu vice Zaky)

e r0ozvoj schopnosti: vyjadfovani svych zdméra pii tvorbé komiksu (pfedstaveni svého
komiksu svym spoluzakiim)

e rozvoj schopnosti: vyjadfovani svého nazoru, myslenky (pfi sebehodnoceni ¢i hodnoceni
vytvarné tvorby)

Motivace:

Seznamit zaky s tématem dnesni hodiny: KOMIKSOVE SILENSTVI — ,, Co si myslite, Ze
budeme délat? Co si predstavite pod pojmem komiksové Silenstvi? “

Prvni ¢ast motivace (komiksové Silenstvi) by bylo mozné zrealizovat i den (hodinu,
ptestavku) pfed samotnou vytvarnou vychovou, aby zaci méli ¢as nad svym komiksem
poptemyslet. Myslim si, Ze n¢ktefi Zaci vymysli do nasledujiciho dne motiv, ktery by chtéli
zpracovat.



A nasledné¢ rozvijet rozhovor dal§imi otazkami:

,Zndte néjaky komiks? Vite, co to komiks je? Mate oblibeny komiks nebo postavu? Kde jste se
s komiksem setkali? “ Donést

Se zaky kratce mluvit o tom, jestli komiks znaji, jestli maji néjaky oblibeny nebo postavu (cca
10 minut) (V tuto chvili uz o¢ekavam, ze zaci na prvnim stupni se jiz s néjakym komiksem
setkali) Kdyby ne, zaky s komiksem seznamime, tim padem vsSak motivace bude trvat trochu
déle. Miizeme vyuzit naptiklad komiksy Simpsonovi, Futurama, Marvel (piib¢hy, které jsou
zéktim Casto znamé).

Po rozhovoru zaktiim mtizeme ukézat n¢jaké komiksové ptibehy pro inspiraci — nenechat zaky
jimi dlouhou dobu listovat, aby poté neméli potiebu pii své tvorbé pouze obkreslovat to, co

vidéli v komiksu, ale aby zapojili vlastni fantazii (prohlizeni komiksu nabidneme zaktm, ktefti
si nebudou védét rady pti vlastni tvorbé a pozadaji nas o pomoc — ale jde pouze o inspiraci).

Listovani muze byt inspirat pro rozdeleni papiru a pribehu do scen — policek — celek, detail...
Vytvarna technika: kresba / fotokomix

Pomiicky: bilé papiry, obycejné tuzky, gumy, pastelky, ¢erné tizké fixy, barevné fixy,
voskovky, (poptipadé niizky)

Popis vytvarné ¢innosti:

Aktivita zapo¢ne motivaci a naslednou diskusi o tom, jaké postavy bychom mohli ve svém
komiksu mit. (Podle zkuSenosti zakd mtzeme zvolit bud’ volny metiv (piibéh je zcela v rezii
74ki) nebo zakiim znamy pribéh — tfeba v ndvaznosti na povinnou cetbu v ¢eském jazyce
(naptiklad kratka pohadka)). Ukotveni ok

Je vhodné struéné seznamit zaky s celym prubéhem tvorby komiksu, protoze poté jiz budou
zaci tvotit samostatné a kdyby nevédéli nasledny krok, museli by ¢ekat a ztraceli tim ¢as na
vlastni tvorbu, coz je Skoda.

TVORBA KOMIKSU V BODECH:

promysleni pribehu
navrh obsahu pribéhu do nékolika scén
nacrtnuti velikosti policek jednotlivych scén

AN~

tvorba obsahu samotnych policek, nezapominame na bubliny postav (pracujeme hlavne
s obycejnou tuzkou)

zvyraznéni textu + bublin (pracujeme hlavné s cernou fixou)

zvyraznéni obsahu policek = scén (pracujeme hlavné s cernou fixou)

Vygumovat svou prdaci obycejnou tuzkou (pracujeme s gumou)

dokonceni policka — vybarvovat, vysrafovat apod. (pracujeme hlavné s pastelkami,
voskovkami)

o NS

*Tyto body zpracovavame béhem slovniho vysvétlovani tvorby.

Doporucuji kazdy krok zaznamenat na tabuli — nemusime pouze slovy (viz Fotografie ¢. 1),
aby se zaci mohli podivat, co maji délat dal, kdyby nasledny krok zapomnéli. Samoziejmée se
poté mohou zeptat ucitele, ten vSak v tuto chvili vystupuje jako radce jednotliveiim, ne celku.



Z4ci si poté rozdaji papiry, které si rozdéli na poloviny/ttetiny/ &tvrtiny (...). Rozdéleni ukaze
ucitel na tabuli. Poté ucitel zakiim pfipomene, ze v komiksu postavy ozivaji a promlouvaji —
na tabuli nakresli postavu a ptida k ni bublinu.

Doporucila bych se s zdky domluvit na maximalnim rozsahu komiksu — napft. 1 papir A4 na
jednoho zaka (ktery vSak zaci mohou rozdélit na riizné velka poli¢ka o rizné velikosti) — Pro
lepsi predstavu mizeme zaktim ukézat rtizné velika komiksova policka. (Z divodu, aby n¢kdo
svlyj komiks nerozvrhl do velkého mnozstvi policek, které nedokonci)

Doporucit zakam pfi tvorbé zvolit si méné scén, aby jim nedosli v poloving sily. Dle uvazeni
muizeme piipojit moznost spojit se do skupin (tvorba jednoho komiksu ve vice ¢lenném tymu)
Déame zakiim moznost vybéru, zda se chtéji spojit s kamaradem a vytvofit spole¢né dilo, ¢i
radéji vytvoti sviij ptibéh sami.

Z4ci si poté hrub& naértnou jednotlivé scény — obrysy, které cht&ji v komiksu vyjadiovat a
také bubliny postav. Ucitel je radcem, kdyZ Z4ci o jeho pomoc ¢i radu pozadaji, jde o to
nechat Zaky volné tvoftit, dat jim moZnost vyjadfovat své mySlenky — volna tvorba. Muze se
stat, Ze se zaci budou ptat na pravopis slov, aby neméli ve svém komiksu chyby.

Po rozvrhnuti celého piibéhu a nasledného hrubého nacrtu zéci obtahnou text, ktery chtéji,
aby jejich postavy ftikali, a kdyz jsou s obtahovanim hotovi, ohrani¢i text bublinou, ktera bude
vychazet z pusy/tlamy... jejich postavy, po dokonceni bublin se pousti do obtahovani postav,
predméta, které chtéji zvyraznit. Kdyz maji hotovo, ¢eka je posledni bod — pousti se do
vybarvovani (¢i Srafovani, stinovani apod.) Ve fantazii se meze nekladou.

Tvorba komiksu zabere Zaklim rizné dlouhou dobu, je proto vyhodnéjsi si pro rychlé zaky,
ktefti jsou jiz s komiksem hotovi, nebo kteti nemaji radi vytvarnou vychovu, nebo je tvorba
komiksu nezaujala pfipravit dalsi aktivitu, ktera vSak trochu souvisi s tématem KOMIKS
(naptiklad srovnavani piibéht podle jiz hotovych obrazka s bublinami postav.)

Po ukonceni tvorby by bylo vhodné zatadit reflexi ¢innost, pfi které se zakt zeptame, jak se
jim tvofilo, co pro né bylo t€zké, co je bavilo, co je nebavilo. Zda by chtéli nékdy v budoucnu
komiks znovu vytvaret apod.

V hodiné ¢eského jazyka — a nebo priprava dialogu, kterd by byla v blizké dob¢ od tvorby
komiksu bych jednotlivé komiksy zakl umistila rizné po tiid¢ a dala vS§em moZnost, aby si
komiksy svych kamaradl precetli a poté si o nich povidali. Navzajem si sdélili, jaky komiks
se jim libi, ve kterém je ,,super* piibeh, jaka postava je zdporna ¢i kladné apod.) Tim Zaci
vyjadii své pocity a myslenky.

Reflexe: Tento dokument je pouze piiprava na hodinu vytvarné vychovy a bohuzel nikdy
nebyla realizovana v praxi. Je mozno si ji pfizptisobit v€ku a chuti zak tvofit.

Fotodokumentace:



Fotografie ¢. 1 — Navrh tvorby komiksu v bodech



Fotografie ¢. 2 — Nacrtnuti pribéhu do scén obycejnou tuzkou

Fotografie ¢. 3 — Zvyrazneni velikosti policek jednotlivych scén




Fotografie ¢. 4 — obtazeni bublin postav



Fotografie ¢. 5 — obtazeni objektii a postav jednotlivych scén



Fotografie ¢. 6 — Obtazeni vSech scén uzkou cernou fixou



Fotografie ¢. 7 — Vybarveni (v mém pripadé pouze cervenou barvou)
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Fotografie ¢. 8 — vybarveni a vystinovani vsech scén



Fotografie ¢. 9 — zvyraznéni cervené barvy (pozdéji stinovani)
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