Zaznamenej!

aneb priprava vyucovaci hodiny vytvarné vychovy
Urc¢eno studentim predmétu Umeént a tvorba 1-4

Téma vyucovaci hodiny: Ruce jako nastroj
Predmét: Vytvarna vychova
Trida: 3. — 5. tfida

Casova jednotka: Dvouhodinovka VV (2 x 45min)

Inspirace / vytvarné dilo /vytvarny sloh: Inspiraci mi byl francouzsky malif a sochai Jean Dubuffet,
jehoz dila, ktera me zaujala, jsou fazena k informelu. Jean Dubuffet do svych barev pfidaval pisek,
Stérk nebo i slamu a tim vytvarel hrubé povrchy, kterymi vytvarel naptiklad blato nebo odienou zed'.
Ve svych obrazech také vrstvil.

Vytvarné a pedagogické cile: Hlavnim cilem hodiny bude, aby si déti uvédomily, Ze se nemusi
malovat pouze §tétcem a kreslit tuzkou. DéEti by mely dospét k zavéru, Ze pracovat pouze prsty je
v umeéni také dalezité, napiiklad u sochait. Détem bude piedstaven novy umélecky styl tzv. informel.
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Motivace: D¢éti si kazdou ,,barvu mohou osahat prsty a zjistit, Ze s kazdym materidlem (mouka,
Skrob, koteni, kokos) se pracuje jinak. Navic mize vysledny vytvor i krasné€ vonét. (kokos, skofice,
kakao) hmat, ¢ich smysly - ) z toho téma — co komu evokuje - ) orient? Mandala? Cizokrajna krajina?
Poust™?...

Vznik zanik, sesypavani, Zapékani
Vytvarna technika: Malba pomoci prstil

Pomucky: plech na peceni (popiipadé tmavy papir), mouky (hladka, polohruba, hruba), skrob, kokos,
koteni (kmin, pept, rozmaryn, aj.), kakao, ptirodniny (listy, klaciky, kvéty proc?), kaminky, voda;
jemny §tétec, rozprasovac¢, miize byt i obrazek (predloha); fotoaparat/mobil

Jak jinak, kde jinde? Jiny material?

Popis vytvarné ¢innosti: Kazdé dité si pred sebe nachysta vSechny suroviny, které bude chtit pouzit a
pripadné i piineseny-ebrazekzimmniptiredy. Suroviny postupné sype na plech (papir) a prsty tvori
linie, kde konci cesta, kde roste strom, apod. Je dtlezité si uvédomit, co ma byt vespod a co az tplné
nahote (padajici snih v podobé kokosu). Mlizou zapojit fantazii a piedstavit si, Ze po Cerstvé napadlém
snéhu projelo auto, sané nebo proglo zvife. Stétetkem si miizou tvofit drobné detaily, nebo odhrnout
nezadouci suroviny na nékterych mistech. Vysledkem bude 3D obrazek/vytvor, ktery pani ucitelka
vyfoti, aby se zachoval alesponi v né¢jaké podobé& a mohl se naptiklad vystavit na chodbach skoly.
Ned¢lame pro nasténku

U vyssich rocnikt Ize s vytvory jesté dal pracovat. Po napadnuti sn¢hu ptichazi obleva a snih taje.
Pomoci vody, ptipadné rozprasovace se nam ze snéhu stava rozbiedla smés a taje i snih na stromech.
Chvili na to nam pfichazi jaro, na stromech rostou listy a kvéty. Zazelena se i okolo cesty, silnice, na
louce. V tuto chvili nebereme bilé okoli jako snih, ale jako svétlé nebe.



Zaci se uli pracovat stale s jednim obrazkem (papirem, plechem) a uvédomuji si zmény v piirodé
s navysujici se teplotou.

Sand animation https://www.behance.net/gallery/50606095/The-Rain-Machine-A-Sand-Animation

Reflexe: Jde pouze o pfipravu na hodinu VV. Tato price zatim nebyla s détmi realizovana

Fotodokumentace:

Pouzité zdroje: vlastni fotografie

To bych zvladl taky: uméni moderny v
komiksech. Masarykova univerzita, 2017.
ISBN 978-80-210-8187-1.




