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Otazka €.13 — Vyjmenujte a vysvétlete zakladni pojmy DV

Hra - je prostfedkem k ziskavani raznych potreb nebo napliovani rdznych cilt. Od
praktickych Zivotnich ¢innosti se odlisSuje svymi specifickymi pravidly a hernimi prvky (napft.
soupereni nebo identifikace s rolemi ) a to tieba i s témi, které bychom v redlném Zivoté
védomeé odmitali. Pfinasi uspokojeni potreby, zabavu, pouceni, prozitek apod.

Dramaticka hra - ndmétova hra zaloZena na kontaktu, komunikaci, a setkavani hracu

v rdznych situacich, kdy na sebe vzajemné pUsobi a vytvari tak déj. Rozviji osobnost ditéte,
umeéleckou, socialni stranku ditéte, uci resit situace, rozviji predstavivost, tvorivost, empatii,
kultivuje a rozviji frec¢ a pohyb. UCi déti vyjadrit svoje city, myslenky a nazory, rozviji
zkusenost.

Fikce - je predstava, myslenkova konstrukce déje nebo stavu, ktery ve skutecnosti
neexistuje. V dramatické hie se mohou déti stat fiktivnimi postavami, pohybovat se

v raznych fiktivnich prostredich a zaZivat rGzné fiktivni situace. Pfitom fiktivnost zajistuje ,
bezpecnost hracl pfi hre. Situace si mohou opakované vyzkouset a hledat mozZnosti jejich
reSeni. Mohou si tak ,,nanecisto” a bez nasledkl vyzkouset, jak by se tfeba zachovali a to je
dilezité pro ziskani zkusenosti. Dulezité je, aby hraclim bylo jasné, kdy jde o realitu a kdy o
fikci — oznaceni zacatku a konce hry.

Situace — je zakladni jednotkou dramatu a jsou to vzajemné vztahy v uréitém okamziku.
Vlastni situace vznika kontaktem, komunikaci mezi osobami, subjekty situace. Pfedmétem
situace mlZe byt napt. vzajemny vztah Ucastnikl. Déj pribéhu se ¢leni na jednotlivé situace.

Konflikt — ucitel v DV zdmérné pracuje s konflikty a tim vede déti k hledani riznych reseni.
Déti ziskavaji zkusenosti, vnimaji a fesi problémové situace.

Role — dité se stava jednou z postav hry, mluvi a jednd jako tato postava, zapojuje se do
interakce s ostatnimi postavami.

Kolektivni postava/role — jednu roli hraje souc¢asné spole¢né nékolik hracd nebo i celd
skupina. Zodpovédnost za roli se rozloZi na vice lidi — vhodné pro mensi déti.

Ucitel v roli — ucitel také vstupuje do role a stdva se jednou z postav hry a zapojuje se do
interakce s ostatnimi. Tim maze ucitel napf. udrzovat hru v chodu a dal ji rozvijet nebo
zménit styl vzajemné komunikace.

Hra v roli - dité pfijima v ramci hry roli nékoho jiného a jednd pak v této roli tak, jak si mysli,
Ze by jednala tato postava. Dava prilezitost nahlédnout na situaci a problém z urcitého uhlu a
rozsifit svou socialni zkuSenost.

Simulace - zvlastni typ hry v roli, kdy hrac hraje sam sebe, jak by se zachoval, jak by jednal za
urcitych okolnosti. Napf. si mohou déti vyzkouset role, se kterymi by se v redlném Zivoté
nikdy nesetkaly.



Stronzo — domluveny signdl k okamzitému preruseni jakékoliv ¢innosti. Hra¢i musi strnout
v pozici, ve které je slovo zastihlo. Pouziva se napf. k zastaveni rozehrané improvizace, aby
mohl byt zkouman Zivy obraz, ktery vznikl.

Zivy obraz — skupina déti vytvofi ze svych tél staticky obraz, ktery zachycuje urcitou situaci,
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Titulky - jsou stru¢né a vystizné ndzvy priddvané k zivym obrazim. Vyjadtuji podstatu, co je
v obraze zachyceno.

Pantomima — dramatickd hra beze slov, kdy hrac vstupuje do role a rozehrava situaci pouze
prostfednictvim mimiky, gest a pohybu v prostoru. Lze vyuZit napf. u déti, které maji
problém vyjadrit se slovem.

Narativni pantomima — zn. vypravéna — UCitel vypravi kratky pribéh a hraci soubézné s tim
déj pribéhu predvadéji jako pantomimu. VSechny déti hraji soucasné stejny déj, ale kazdy
svym zpusobem a ziskavaji tak vlastni zkuSenost a zazitek.

Improvizace — je to hra v situaci a v roli, ktera je bud' zcela nepfipravena (okamzitd reakce na
zaddni) nebo je pfedem pripravena (domluvi se priibéh situace), ale nefidi se podle pfedem
daného pevného textu. Je v ni prostor pro ur¢itou zménu a vyvoj (déti mluvi vlastnimi slovy a
reaguji na podnéty od spoluhraca).

Imagindrni rekvizita — je to pomyslna véc (zpocatku existuje jen v predstavach hrace), kterou
hrac Cini viditelnou a skute¢nou i pro ostatni hrace a divdky a to tim, jakym zplsobem s ni
zachazi. Napfiklad hleda v imagindrni tasce imaginarni klice. Nuti hrace detailné si pfedstavit
danou rekvizitu (jeji velikost, tvar, vahu, pohyb apod).

Reflexe — dulezita soucdst dramatického procesu, kdy si hraci zpétné povidaji o tom, co a
proc se stalo, sdéluji si, jak se pfi tom citili, co si pfitom uvédomili. Pfemysleji o tom, co se
v pribéhu hry dozvédéli o sobé, druhych, tématu. Reflexe je dlleZitd pro pojmenovani a
utridéni zazitkd, zkusenosti a poznatkd.

Horké kieslo- hrac sedi na zidli, je v roli, mél by pravdivé odpovidat na otazky, kterymi se
ostatni snazi zjistit, co nejvice informaci o jeho postavé, jejich postojich, povahovych
vlastnostech, pfi¢inach jejiho jednani apod.



