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Véichni si nepochybng piejeme, aby nas Zaci psali texty slohové sv€Zi, plné invence
a myélenek. Bylo by nespravné spokojit se s minimem, s projevy jednotvarnymi, ja-
koby navzdjem od sebe opisevanymi, konvendnimi, nezajimavymi. Pokusime se Zre-
kapitulovat zdkladni problematiku inspirace nebo jinak fedeno motivace textl vznika-
jicich v hoding slohu ve gkole.

DiileZité je, aby se text, ktery maji ¥4ci psat, ngjak bezprostiedng tykal skuteZnosti,
v ni% ¥ijeme. Zaci by neméli psét dlouhé tkoly, ale spise jakési nepfetrZité Jkomenta-
e k realitd, k svému Zivotu, ke snim a towham, k velkym i malym vécem. Kdyby-
chom viak takto bezbieze a Siroce vymezili cil Kkonkrétniho slohového projevu Zaki,
asi by v&t¥inon nevznikl dobry text. o

Tsou-li #4ci postaveni pied dlohu na téma piili¥ §iroké, je to spife stisfujici a mé to ma-
lou inspiraéni energii. Domnjvam se, ¥e cesta k dobrému slohovému projeva Zaka ve-
de predeviim pies vyhranéné vymezeni textu. VZdyt také v Fivotni praxi se texty tvo-
# na zdkladg jasné poloZené otdzky o jejich funkei.

M4-1i 74k objevit svon viastni inspiraci, museji byt pro vznik ka¥dého textu vytvofeny
takové predpoklady, aby vyvolaly vécné i formové nasmérovani textu a aby zdroven
oteviely prostor pro vlastni mySlen, priizkum, fantazii. Inspirace se pevznd§i volné
v prostoru, ale rodi se z hledini pravdy. Vynofi se ve chvili, kdy %4k v zdkladé pfesné
vi, po jakeé koleji ma sviij text Lfozjet®, k jakému cili chee sméfovat.

Soustfedime se na tfi inspiradni okruhy, keeré povazujeme za kliove.
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Symbol labyrintu, pomalého Ineka, nicméné s roziafnymi rigky = tépavé kroky
hledajici taryvek 3achovnice.




1. Bezprostredni kontakt
se skutecnosti

Jazykovy projev Zdka je mo¥no generovat tak, Ze jeho vystavba se da piimo opfit
o realné struktury, Ze je vyslednici pozorovani, Ze je okamZitym zdznamem.

Je napf. mo¥no vybrat misto v oteviené krajing, studenti si vyhledavaji svd mista a do-
stanou jakoby malffsky itkol. Maji zachytit svét kolem sebe tak, jak ho l’labIZCJI jednot-
hve - smysly. Majif se nejen divat, ale i poslouchat, zachytit vimé, hmatové viemy. Vy-
SIedky jsou zajimavé predevsma pro samy Ziky, protoZe si uvedomujl sveui'(?ﬁga—lzty se
skuteénosti a protofe text se rodi spi¥ samovolné, snadno. Uvedu n&kolik dryvkil pro

ilustraci jemnych variant pfistupd k realit€:

*méné s roziafnymi riZky = tapavé kroky
vek Sachovnice.



Prvys

Tyto zéznamy jsou sice jednoduché, aviak ka¥dy pfind¥i jinou nuanci pohledu. Sku-
tecnost Zika sice omezuje, musi ji zachycovat, a to nékolika smysly, aviak na drubé
strané je tak bohatd, 7e kaZdy maZe zachytit to, co ho zaujme, kaZdy m4 iplnou vol-
nost vybéru detailit i jejich uskupeni.

Proti €mto makrozabérim se nabizi postavit mikrozabsry. Zak musi popsat jen maly
vysek skutednosti. Je tu moZno pouZit rizného rdmovini, lupy, osvétleni. Docela dob-
fe se osvEdEilo rdmovani malym &tvereckem, trojihelnikem, kruhem. Zéci si do papi-
ru vystfihnou zvoleny format, poloZi otvor na cokoliv & kohokoliv ve t¥d& a maji za-
chytit danou strukturu ve vysekn. Neni tfeba se omezovat jen na vécny popis, ale je
moZno vybidnout Ziky i k pripadnému obraznému popisy, k citovému zdznamu, ke
hfe. Texty se pies ziZeni zorného pole pohybuji v Sirokém rozmezf pHstupi:




ché, aviak kaZdy pfindsf jinou nuanci pohledu. Sku-
ji zachycovat, a to nékolika smysly, aviak na druhé
ii7e zachytit to, co ho zanjme, ka?dy ma dplnou vol-
vend.

bizi postavit mikrozdbéry. Zak musi popsat jen maly
ouZit rizného ramovani, lupy, osvétleni. Docela dob-
Ctvereckem, trojithelnikem, kruhem. Zaci si do papi-
loZi otvor na cokoliv & kohokoliv ve ffid3 a maji za-
.. Neni tfcba se omezovat jen na véeny popis, ale je
dnému obraznému pepisu, k citovému zdznamu, ke
> pole pohybuji v Sirokém rozmez{ pHstupi:

aniné pouzdru. zeZlon

7, textl je zfejmé, %e hra s ordmovanim skutednosti poskytla ié.kum jak {noinost de-
tailniho popisu, tak prileZitost ke hrém se svétem zblizka. Jedna hn}entextulvcde k o_d-
bornému stylu, miZe byt napf. jakousi pritpravou k pifpadnym popisim mlkl'(?skf)pl(.:-
kych snimki apod. Druh4 linie sméfuje ke hram s perspektivou, s vytvarnosti jevit a je
dokonce odrazistém k poetické montaZi.




2. Orientujici tloha
tematu

Je Zadouci vyvarovat se piili§ bezbFehych témat, kterd s sebou Zasto pfindseji spousty
§ablon, frazeologickych ustrmulin, mlhavych poviechnin. Téma by mé&lo mit inspirad-
nf funkei uf tim, ¥e bude zajfmaveé nasmérovino, Ze naznadi cestu k prizkumu, Ze pre-
kvapi necekanymi moZnostmi vyhledd na svét, na lidi, na sebe sama.

Velmi vyznamnou tematickou oblast pfedstavaje zamysleni student® nad vlastnim Zi-
votem, nad viastni praci. Jde o zékladni téma, které 1ze obecné vyjadiit slovy JAKY
JSEM, JACI JSME. Toto velké téma je viak dcelné $t¥pit na dile témata a vidy je ta-
ké adaptovat na kolektiv tfidy. Z bezpoétu moZnych variant tohoto tématu se soustfe-
dime na dvé.

Prvni je ddna nalezenim takového stanoviitd, které by optimdlné oteviralo cestu k prii-
zkumu sebe sama. Je tfeba vZdy navodit vyhranénou linii takového priizkumu. Tak na-
piiklad jsem pfed studenty pohovofil o tom, Ze ob&as by mél Elovék zaméfit svou po-
zornost také na sebe sama, ale jaksi objektivngji, kritidtéji, Ze by se mél zaposlouchat
sam do sebe, Ze by si m&] Cas od Casu také naslouchat, jako naslouch4 &m druhym.
A cely sebepriizkum jsem zkoncentroval do tématu NASLOUCHAM SI ...
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2. Qrientujici tloha
tematy

ch témat, kterd s sebou asto pfindSeji spousty
wvych poviechnin. Téma by m&lo mit inspirad-
1¥rovano, Ze naznadi cestu k prizkums, Ze pre-
na svét, na lidi, na sebe sama.

edstavuje zamy$leni studentll nad vlastnim #i-
i téma, které 1ze obecnd vyjadfit slovy JAKY
viak ifelné 5tépit na dildi témata a vidy je ta-
Ctu moZnych variant tohoto tématu se soustie-

viste, které by optimané oteviralo cestu k pri-
- vyhranénou linii takového prizkumu. Tak na-
tom, Ze obfas by mél ¢lovék zaméfit svou po-
ektivnéji, kritift&ji, 7e by se mél zaposlouchat
také naslouchat, jako naslouchd tdm drubym,
t do térmatu NASLOUCHAM SI ...

£

 Tinow variantu pritzkumu sebe sama pfedstavuji témata, kterd explicitné neﬁ:izeji k?n-
‘frontaci s druhgmi. Je mo¥no uplatnit 1 nékteré prvky hry, kterd dévf.i pf'ﬂezuosvt. k rliz-
L mgm napovédim a mi¥e nabyt estetické plsobivost. Tak napiiklad jsem vytycﬂ téma
JA a'TY, které - ve vEt§i & mensi opozici - postuluje konfrontaci s jingm Elovekem, ah=j
B "pl".ipaéné i se zvifetem nebo véci. Dal jsem viak Zakim pokyn, aby. st:v _konfro:}tovay
s nékym, koho nebudou piimo jmenovat, aby druhy &lovik zistal pit vEi konkrétnosti
- ifajen a umoZiioval ftendfi & posluchadi, aby si ho sam domyilel a rekonstruoval.




JestliZze jsme vénovali hodng pozornosti vlastnimu ja, nebylo to proto, abychom stu-
denty orientovali na pitvini soukromi. Formulovali jsme ¢mata tak, aby sméfovala
k SirSimu prizkomu.

Pozice j4 - jako vychodisko - je vak plodnd, nebof vlastni zkuSenosti kotvi v kaZdém
¢lov&ku nejhloubgji. Na druhé strané jsou piirozené stejné podstatna témata, kterd jsou
piimo dédna spoleCenskymi problémy, politickymi udélostmi, otdzkami soutasného
svéta. Bylo by $koda pfistupovat k nim méné tviréim zpasobem & snad dokonce jen
formalng. Je jist® mo¥no zadat téma o soudasné mezindrodui situaci jako vyklad & ja-
ko tvahu. Jako protivahu tomuto pifli§ Sirokému, a proto i naroénému tématu je rmoZ-
ne otdzku vyhrotit napf. do tématu: Pocituje$ moZnost atomové valky jako néce, co
ovliviiuje tvlij Zivot? Studenti tu mohou vychdzet z vlastniho proZivani svéta. Dobrou
protivahou valeZnym tématim milZe byt rozvijeni projekti, jak by mél byt uspofadan
Zivot v konkrétni zemi, kterou si zvolime jako n&&im bl{zkou & pfitaZlivou. Paraleln&
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ozZoTROst viastnimu j4, nebylo to proto, abychom stu-
oukromi. Formulovali jsme témata tak, aby sméfovala

¢ viak plodnd, nebot vlastni zkuSenosti kotvi v kagdém
stran€ jsou piirozen? stejné podstatna témata, kters jsou
oblémy, politickymi uddlostmi, otdzkami soufasného
at k nim méné tvirdim zplisobem & snad dokonce jen
téma o soudasné mezindrodnd situaci Jjako vyklad & ja-
to plili§ #irokému, a proto i ndrodnému tématu je moz-
matu: Pocifuje$ moZnost atomové vilky jako néco, co
u mohow vychézet z vlastniho proZivani svéta. Dobrou
miZe byt rozvijeni projekti, jak by mél byt uspofadin
si zvolime jako né&im blizkou & pfitaZlivou. Paraleln#

' II*IObecnéji pojatymi dvahami je moZno tvofit dilél prace, kde se soustiedime na zab&r
3 .;‘S

]
%
.
-
o4
]
E
k4
Z
|
k
%
i
|
%
]

i#¥ihio‘rozsahu skutecnosti nebo jen na detailni zdbér jednoho jevu. Plo.dr}é jE takvé -
'gfeﬁit do podobnych praci dialogicky thel, konfrontaci pohledu dvou lidi, pFislulnika

“dvou generaci &1 dvou narodl apod. Rozmanitost témat je neoddZlitelna od zpisobi je-

'Jgp::)lb?grl‘i;z;:?emaﬁckéhe vymezeni textu mohla byt jen naznacena. Typy tém‘at i j?—
jich pripadné modifikace by sice bylo moinf’f v zékiadc? p(_)su’h'nou_t, afe ’pc.)dle %ehcz n:;
zoru nelze sestavit néjaky pfenosny soupis tema}t ] optn-r}aln} inspiralni Sl}OB. eds yi

'in'spimjicirni tématy nejsou jednou provid)vi déany. S‘ZOJE telv'na - zvolené E:l z,.a atnze-
‘propracovva védec, publicista i umélec vidy vlgsn’nm smerem podle své onizln ab t
padle doby, v niZ tvofi, podle cile své price. Ani téma sko}nl uloby l3y nemélo by
v podstaté chdpano jinak. Dobra inspirujici tématfa b‘y se méla g)dit vfdyckyzg(;vu
Vidy s novymi akcenty, vidy v souznéni s novjmfx sn{nuly, vktere piinasi vyvoj. Slov-
‘ni formulace tématu je konec konci vidy pracovnd, md 1v1v0]n0vat‘ ,,sloh.otvomo‘u' enfb
. git* miadych lidi, m4 jim ukazat svét a Zivot jako nevygerpatelné zdroje, které je tfe-

ba vidy nanovo postihnout a vyjadfit.




3. Modelace pribéhu textu

Ve $kole se modelace textu zatim dije pievd’ng na bazi jednotlivyich slohovych ttva-
rit. Tak napf. obdobné téma modeluje jinak princip vykladovy nez princip ivahovy a ji-
nou formu vyZaduje glosa a jinou fejeton. Je viak mo¥no plsobit na generovini textu
jesté celou fadou dalfich impulsi, které jsoun jako repertodr v podstaté dédny samotnou
stavbou riznych typt textovych stuktur. Je napiiklad moZné modelovat kompozici
textu pfesné stanovenymni determinantami. Lze urtit charakter zadatku textu & charak-
ter textové koncovky. Je moZné stanovit, aby se urdity prvek ob_fevﬂ v textu “vickrit,
a to s touZ & naopak rozdilnon funkei apod. Vypoditavat tyto mo
ni dost dobfe proveditelné, protoZe tu jde o velké mno¥stvi d ]
nich prvki i jejich kombinaci. PfirozenZ ve $kole by nebylo aelné slohotvorny proces
v tomto smén pletiZit, ale na druhé strand se m nabizi necbydejng plodné pole pro tex-
tovou determinaci. Lze opét velmi efektivng pouit principu hry, tak¥e pisatel textu ne-
ni ve vétding pocinl omezen, ale naopak se mu dostava pHleZitost k volnym kombina-
cim, k vlastnim zdsahd tviré aplikaci dangch instrukef. Omezim se tu na dva ty-
Py této;’textq\fgé d >
ip je d tukdtem uritého formalniho prvku. Tak jsem napfiklad uloZil pra-
~ ci, ve které ma Zik kritce oslavn svou rodnou obec tim zpiisobem, Ze v textu pouZije
. apostrofy, pfimého oslove

aspek
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déje pfevdiné na bazi jednotlivych slohovych ttva
e jinak princip vykladovy neZ princip dvahovy a ji- &
fejeton. Je viak mo¥no plsobit na generovani texty &
kter¢ jsou jako repertodr v podstaté dany samotnou &
truktur. Je napfiklad moZné modelovat kompozici 2
antarmi, Lze uréit charakter zaddtku textu & charak-
anovit, aby se uréify prvek objevﬂ v textll vickrt,
kel apod. Vypogitavat tyto moiné determinace ne- -
e tu jde o velké mnoFstvi deternunupcwh struktur-
zeng ve Skole by nebylo tgelné slohotvorny proces
> stran€ se m nabizi neobydejné plodné pole pro tex-
efektivné pouZit principu hry, takZe pisatel textu ne-
10pak se mu dostdvd pleFitost k volnym kombina-
aplikaci danych instrukei. Omezim se tu na dva ty-

£ KU, VANICE nabizi nejen jasné denotace ale motiv havrana .poskytu.]‘e také fadu

: aspektti konotagnich (pohddkovych, baladickych, bésmickych aj.). Z triady TRAK-
-.:TOR EVA, ADAM se snadno generuji texty vesnické povidky s milostnym nameétem,

- - aléiaké se mohou uplatnit prvky konotaéni ve stylu Capkovych apokryfiy apod. Trig-

: 3% ROZHLEDNA, KRIDLA, SNENI pfime naléhavé sugeruje vyuZit motivu kfidel
taforic #

;Z ilustr:l:gl plodnosti tohoto typu generova;n uvedu alespon l;n ukazky z prace, kde

byla zadéna slova: SERIKY, PES, STYKS

o formainiho prvku. Tak jsem napiiklad uloil préa-
vou rodnou obec tim zpiisobem, Ze v textu poufije
ce.
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Viecky okruhy inspirujicich determinaci majl navozovat takové situace, které jsou
vlastni genezi jakychkoliv jazykovych projevil ve spolefenské a kulturni praxi. Jesthi-
Ze konfrontujeme Zdky piimo s realitou a vyjadieni divame jakoby nezprostfedkova-
né do jejich sluZeb, pak je pravé tato situace ptiznalné pro védecké zkoumani, pro bez-
prostfedni jazykovou reakei, pro publicistiku a namnoze i pro tvorbu uméleckych d&l.
Jestlife v oblasti tématu hledame stile nové dhly pohledu, jestlife ozvlditiiujeme tra-
diéni pfistupy, pak se pohybujeme v paralelni drdze s Zivotni praxi, ktera klade staré
otdzky vZdy ponékud jinak, kterd stile modifikuje to uZ znidmé, aby se objevil zablesk
nového poznini. A vyty&ujeme-li poZadavek vnitini determinace textem samomym,
jeho bohatou strukturaci, pak se opét pohybujeme ve velice podstatizch souvislostech
s modelovanim soutasného svéta v mnoha modernich védnich disciplindch 1 v moder-
nim uméni v Sirokém slova smyslu. V¥ecky typy determinaci slohovych projevil Zdkd
- jak ty, o nichZ jsme mluvili, tak ty, které zdstaly v pozadi nafich dvah, nemohou byt
umélou lihni kuriozit. Nad&ji na skuteénou inspiraci maji jen takové typy modelovani
textu, kieré sm&Fuji K odkryti né&eho ¥ivotného, podstatného, redlného. NEkdy se i mu-
Ze stdt, Ze vymyslite jakoby zcela originalni téma, origindlni hru s jazykem & skuted-
nosti, ale vlastni slohové praxe rychle odhali jeji umélost a dany experiment se ukéZe
jako piili§ dzky. A jestliZe jsme kladli velky diraz na hru, neznamend to, Ze by se sloh
mé] zménit v i Hra ma naopak mobilizovat aktivitu Zakn tak,
" aby je kaZdy jejich text posunul o kousek dal nejen v jejich slohovych dovednostech,
ale také v pronikdni do lidskych vztahil, do redlné magie jazyka, do odkryvani vazeb
skuteénosti.

Inspirace je jakysi nepfetrZity kolob#h shledavdni kouzla Zivota a svéta. Ugitel, ma-li
inspirovat, musi byt také sdm okounzlen a nadien, aby mohl motivovat dobry slchov:
projev. Viecky determinace jsou toliko nastrojem, ktery oZivé teprve lidskym a spole-
censkym obsahem.




Byvali studenti Gymnézia v Zastavce u Brna vZdycky své texty do gkolnich novin po-
depisovali. Nebyli anonymni, méli svou vyraznou tvaf, stali za svjmi pravdami - ma-
Iymi i velkymi. Téch jmen by viak muselo byt uvedeno daleko vic - otiSténé texty
i oti§t&nd jména jsou jen malym zlomekem obsahlejtho kontextu. Byli to nejen oni
aony ZZZ7Z..., ale vidycky to byl také zcela realny Jaromir BlaZejovsky, Vojtéch Fat-
ka, Jan Ondrousek, bratii Machové, Oldfich Ludva, Nada Cisafova, Yveta Foralovi ...,
abych uvedl docela namatkou. Jsou uZ chirurgy. porodniky, redaktory, ugiteli, televiz-
nimmi moderatory, architekty, soudci, reZiséry, videi... KdyZ byli ,mali®, fasto se mé na
gymnazijnich chodbach nedotkavé ptali, jakd povidkovd témata se budou ve slohu
psét, o fern budou tvahy, jaké se chystaji ankety... Vytvateli nejen atmosféru diivéry,
bez ni% asi nemie vzniknout to spravné propojeni mezi U a Z, ale mEli také co ¥ici.
Necht&li se jen blysknout, ale potfebovali byt také slySeni. To byl ten hlavni zisk ze
viech neséisinych hodin slohu, co jich za t&ch patndct let mého gymnazijniho ,,vy-
hnanstvi* bylo: radost Zit tvofivé, doopravdy.
Ted u¥ viichni dobie vime, moji studenti i j4, Ze nedlo jen o to bystré psani a bijetnou
pohodu z n&ho. Velice pfesn& jsme pochopili, Ze cely na8 Zivot je vlastné svym zpil-
sobem stale novy a t87ky text, kiery se musime ugit ,,psit*. Vibec dcta k textu v tom
Gzkém i v tom nejlirdim smyshu je dobré vychodisko pro nafe napliiovani Casu. Ne-
mit%e ndm byt lhostejné, co si svym Fivolem viasms ,piSeme”. To stile pfipominané
»piste pravdu® mélo zajisté své ,hlub3i" pozadi.
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