POHYBOVA AKTIVITA CHRADNUTI STROMU

Tuto pohybovou aktivitu bych vyuzila ve vyukovém bloku tykajicim se ekosystému LES (zivot
stromtl, chfadnuti stromt, vyuziti stromi). Aktivita v§ak nebyla realizovéana.

Casova dotace: 5-8 minut

Vék zakii:

3-5. roénik ZS

Cil aktivity: na zakladni Girovni seznamit zaky s pfi¢inami chiadnuti stromt (lest)

Pomiicky: barevné karticky (zelené, zluté, Cervené), obrazky lykozrouta, Satky cca 6 ks — 3 Cervené a

3 Zluté

Forma aktivity: hromadna

Popis pohybové aktivity:

1. Po zahrad¢ (bezpecném misté v lese) nechame zaky rozhazet zelené karticky
2. Zaktm nechame vylosovat role (3 ks ¢ervené karticky, 3 ks zluté karti¢ky, zbytek zelenych
karti¢ek s popisem L = listnaty strom, J = jehli¢naty strom)

e Cervené karti¢ky = Z4ci predstavuji SUCHO
e Zluté karticka = zaci predstavuji PARAZITY
e Zelené karticky L,J jsou stromy

3. VYSVETLENI HRY:

L.

Z4ci se zelenymi karti¢kami jsou stromy (jehli¢naté nebo listnaté) karti¢ky rozmisténé

v lese jsou jejich zZivoty — jedna karticka = jeden Zivot.

Zaci s ervenymi karti¢kami predstavuji sucho — stromy nemaji dostatek vlahy (zaky
oznacime Cervenymi Satky)

Zaci se zlutymi karti¢kami predstavuji parazity — ni¢i stromy (zaky ozna¢ime Zlutymi
Satky)

Zaci , stromy* se snazi nasbirat si co nejvice Zivoti a utikat pred suchem a parazity

Zaci ,,sucho® se snaZi chytnout co nejvice stromil a predat jim své ¢ervené karti¢ky (maji
neomezené mnozstvi)

Zaci ,,parazité“ se snazi chytnout a tim napadnout co nejvice stromit ALE mohou zautogit
jen na jehli¢naté stromy, které uz jsou 3x poskozeni suchem ¢i listnaté, ktefi jsou
poskozeni 5x suchem — JINAK SE JIM STROMY UBRANI — pakliZe jsou stromy
oslabeny a chyti slaby strom, berou si od n€¢j zelenou karticku

STROMY UMIRAIJIL, PAKLIZE JIM NEZBUDE ZADNA ZELENA KARTICKA
(sucho je napadne tolikrat, ze je poté paraziti poSkodi a odebere vSechny karty)

4. SHRNUTI HRY:

S Zaky si popovidame o tom, kolik stromli nam v lese zGstalo, jak to v nasich lesich ted’
vypada, zda maji stromy dostatek vlahy a Zivin, zastavime se nad obrazky parazita

Po této aktivité by mohl zapocit vyukovy blok, ve kterém by zaci zkoumali parazity,
zjistovali t€zbu dieva, vyrabéli drobnost ze difeva (vhodné by bylo dfevo mirné napadené
néjakym parazitem) apod.

S timto tématem souvisi i t€zba dieva + vyuziti dieva

Zdroj hry. Inspirace Enviromentalnim kurzem LIPKA — KAPKA.



