AUAAKTUKA PYCCKOTO
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[TAAH YPOKA

1 uéeni v RJ

lzabela Adamcova



LLITO HEOOXOAUMO AAS NPOBEAEHUUS
ypoka: Pripravend priloha, promitaci platno
XO0A ypoka:

1. Pustit video + diskuze o tom, co zZaci vidéli

2. Sehrdt pribéh kamarddovi pomoci karet

3. Zahrat si pexeso

4. Hra NMPUBET - NMOKA

5. Vymalovat si obrdzek
B KOHLLe YPOKQ y4aLLLMecss CMOryT, OyAyT
yMeTb: Zak pouzije slovo npumeer pii vitdni a
slovo noka pri louceni.
MeToAbl pedarekcumn, npoBepku: Spolecnd
diskuze nad videem a pribéhem, pouziti
pozdravu pri hre, na zaver vymalovani
obrdzku



1. AKTIVITA

hitps:.//www.youtube.com/watchev=slt/r
aw 1 ZEM&list=PL2XYfshKKJa-
FC8WCESIkwYO TOWWO7RQj&index=3

od 0.18s

Sedneme si do kruhu a popoviddme si ©
tom, co jsme vidéli. O cem pribehn byl?
Jak se kdo choval¢ Co se prihodilo¢



PRIBEH

\
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- Rekni pHbé&
kamaradovi.
oribéhove kartick




peEXESO.



4. AKTIVITA

Vytvorime kruh. Zdak A vyjde z kruhu a podd
ruku se slovy npmBeT. odpovi
a opusti své misto. Takto se

vystiiddme az Zaci pochopi princip.

Obmeny:
[acatek stejny, zak A rekne navic npu
zOkUm vedle sebe (svym
oni odpovi
[acatek stejny, zak A rekne

navic o  zadkUm vedle sebe (svym
) a oni odpovi
[acatek stejny a priddme obmény.

A



5. AKTIVITA

Vymaluj si obrdzek
Luntika a jeho
oratel.
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PRILOHA 2: pexeso




PRILOHA 2: pexeso




PRILOHA 2: pexeso




PRILOHA 2: pexeso




