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Pfed Vami je didakticka hra k vyuce kartografie. Pfed zacatkem hry se ujistéte, zda mate

k dispozici v§echny potiebné komponenty. Témito komponenty jsou:

e zakladni deska,

vrstevnicové desky,

informacni karty,

karty s ukoly,

stitky a komponenty pro tvorbu legendy (provazky),
dopliikkové prvky dle uloh (hraci kostka, figurky).

Chybé&jici komponenty si mizete zhotovit sami v zavislosti na potfebach probirané latky.
Zikladni informace:
. 9 ¥ ‘s ®_0 £ xo s
45 — 90 minut Skolni tida .&. 3 — 5 hraci ve skupiné
Herni systém:

Podstatou hry je tvorba mapy ideélniho ostrova, ktery by mohl skute¢né existovat. Samotné hra
sestava ze dvou fazi. V prvni fazi dochazi k tvorbé mapového dila na zakladni desce. Postup

popisuji pfiloZené informaéni karty. Tyto karty pouZivejte v nasledujicim pofadi:
lokalizace — vyskopis — méritko — legenda.

Ve druhé fazi hry vychazejte z ostrova sestaveného v prvni fazi. Budete plnit tkoly z ikolovych
karet. Kazda skupina si sama pro sebe vybere jednu kartu z jedné kategorie a pusti se do jejiho
plnéni. Po dokonceni pozada ucitele o kontrolu spravnosti feSeni a v zavislosti na jeho
rozhodnuti si bud’ pficte, nebo odeéte body na stupnici ve spodni ¢asti zakladni desky.
O mnoZstvi bodl informuje pocet tmavych policek na tkolovych kartach.

Piidavnym faktorem jsou doplitkové Kkarty, které pfichazeji na fadu jako desaté v potadi.
To znamena, ze kazda desata losovana karta je prave tato. Stav, ktery je v této karté popsan, je
zavazny pro vSechny skupiny. Po uplynuti vymezeného ¢asu sectou vSechny skupiny svoje

body na stupnici a skupina, ktera dosahla nejvice boda, vyhrava.
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