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1. Co musi mapa obsahovat?

e Nazev - musi obsahovat vécné, prostorové a casové vymezeni

tématu mapy, neobsahuje slovo mapa. Napriklad: "Porodnost
v Ceské republice v roce 2010"

nejvice prostoru. Pro lepSi orientaci muze byt ohraniceno.
Méritko - muze byt uvedeno graficke, Ci Ciselné.

Legenda - vysvetluje vSechny prvky, které jsou uvedeny

v mapé (kazdy prvek v mapé zde musi byt uveden). Prvky jsou
bodoveé, liniové a plosné.

Tiraz - obsahuje jméno autora nebo vydavatele mapy. Krestni
jméno se piSe malymi pismeny, prijmeni velkymi (Jan MARTIN).
Dale obsahuje misto a rok vydani mapy.

Smerovka - pokud neni mapa orientovana na sever, je treba
uvést smerovku.

3. Obecneé zvyklosti

A

2. Priklady kompozice mapy

| Mazev

Mapove pole

Legenda

MEfitko

| Tiraz |
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Mapove pole Legenda
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| Nazev |
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MNazey
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Legenda

Zdroj: VOZENILEK V. Zasady tvorby mapovych vystupt. Ostrava: Univerzita Palackého Olomouc, 2002. 42 s.
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e Barvy - vetsinou se jednotlivé prvky znaci stejnou barvou, jakou maji realne, neni to vsak nutnosti. Mapa by nemela obsahovat bilou
barvu, pokud neni uvedena v legende, pokud v legende uvedena neni, tak se bila barva povazuje za misto, pro které nejsou znama data.
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