Podzimni MaSo 9. 11. 2022 — Pravidla

Vitejte na letoSni podzimni matematické soutézi MaSo. Doufame, Ze se vam i tentokrat bude libit.
Pravidla budou jesté jednou vysvétlena pred samotnym zaCatkem soutéze, ale doporucujeme vam si je
pozorné precist uz predem. Budeme tak mit Cas vysvétlit si pfipadné nejasnosti. Ujistéte se, ze vam na
stole kromé téchto pravidel nechybi pfehled budov a herni plan, ve kterém jsou spravné uvedena jména
vSech ¢lenu vaSeho tymu. Po skonceni prezentace a vysvétlovani pravidel vam organizatori rozdaji obalky
s prvnimi Sesti piiklady. Obalky neotvirejte, dokud vam organizatori nereknou.

Piiklady

MaSo je matematickd soutéz, a proto budete trochu té matematiky potiebovat. Na zacatku herni doby
dostanete zadani Sesti piikladu. Na pofadi, ve kterém piiklady fesite, nezdlezi. Za vyfesené piiklady budete
moci odehrat tahy ve hte, ktera se na konci vyhodnoti. Herni doba je 90 minut.

Pokud se vam podaif néjaky pifklad vytesit (nebo si to alespon myslite), napiste svuj vysledek na
papir s jeho zadanim. Pak jdéte s timto zadanim za opravovatelem. Opravovatelé jsou rozdéleni podle
¢isel prikladd. Jsou hodni, a pokud bude vaSe feseni spravné, ozna¢i vam zadani razitkem. Pfed kazdym
opravovatelem se tvori samostatnd fronta.

Opravovatelem oznaeny vyteSeny piiklad si pak muzete jit vymeénit ke svému ménici za novy. Ménic¢
vam kazdy odevzdany piiklad naskenuje. Za kazdy spravné vyfeseny a oskenovany piiklad ziskate 10 boda
a 100 € do doprovodné hry. Penize v doprovodné hie muzete vyuzit na odehrani tahu, za které pak ziskate
dalsi body do kone¢ného hodnoceni. Ménicéi jsou rozdéleni podle ¢isel tymu, takze béhem celé hry budete
chodit ke stejnému ménici.

Muze se stat, ze vam opravovatel fekne, ze vaSe feSeni neni spravné. Nic se nedéje — muzete se vratit
a pocitat dal. Pokud vsak opravovatel bude mit dojem, ze tipujete vysledky nebo Ze mate Spatny vysledek
jenom kvuli §patnému pochopeni zadani, muze si vyzdadat spolu s vysledkem i postup FeSeni.

Také se ovSem muze prihodit, Ze si s nékterym piikladem neporadite. Ani to nevadi, muzete si jit takovy
piiklad k ménici vyménit za novy. Vyménit nevyieseny piiklad vSak smite maximalné ctytrikrat za hru.
Meéni¢ vam pripadnou vyménu prikladu zazna¢i do herniho planu. Za takovouto vyménu samoziejmé
neziskate zadné body a priklad jiz nikdy FeSit nemuzete.

V prubéhu hry je zakdzano pouzivat kalkulacky, mobily, elektroniku, tabulky, odbornou lite-
raturu a rysovaci potfeby. Také nic nepiste na QR kddy na prikladech ©

Hra

Ocitli jste se v roli prumyslového magnéta. Vasim tkolem je postavit prosperujici méstecko, které vam
bude vydélavat hromady bodi. Své méstecko rozsifujete tim, ze v ném stavite budovy, které postupné
nabizime k prodeji. Ale pozor! Vsechny budovy, které postavite, se vzdjemné ovliviiuji, a ne vSechny
budovy se k sobé hodi. Budete potfebovat strategické uvazovani, abyste vymysleli vhodnou taktiku a
svoje tézce vydélané penize zbyteéné nepromrhali. Spolu s vami svoje méstecko stavi vice nez 200 tymu po
celé Ceské republice, bude to tedy porddné maso! Prejeme vam hodné §tésti!



Pravidla hry

Cil hry

Vasim tkolem je nasbirat co nejvice bodti. Koneéné poradi budou primarné urcovat pravé body,
nikoliv penize nebo pocet vyfesenych piikladu! Jak jsme jiz zminili, za vyfeSeni piikladu ziskd vas tym
10 bodt a 100 €. Penize muzete utratit za karty budov, které budou postupné nabizeny k prodeji. Ve hie
je celkem 20 druhtt budov a vSechny si je muzete prohlédnout v pfehledu budov. Kazda budova ma
ruznou potizovaci cenu, svoje unikdtni efekty a lis{ se i tim, jak ¢asto a kdy bude nabizena k prodeji. Kazdou
budovu muzete samoziejmé mit ve svém meéstecku vicekrat.

Pribéh hry

Kazdou minutu ve hie probéhne hod virtudlni kostkou. Na kostce muze padnout ¢islo od jedné do Sesti.
Hod je spoleény pro vsechny hrajici tymy a posledni hozend ¢isla muzete vidét na projektoru pred sebou. Na
zakladeé ¢isla, které padlo, se vyhodnoti efekty karet budov, které ve mésté mate. Napiiklad efekt budovy
pole se vyhodnocuje pouze pokud na kostce padne ¢islo 1 nebo 2. Karta pole vam d& pfi vyhodnoceni jeden
bod. Méte-li tedy ve mésté napiiklad 3 pole a padne &islo 1, obdrzite za tyto 3 budovy 3 body do zavérecného
hodnoceni. Vice o efektech budov si povime za chvili. Body se vam zapoc¢itavaji automaticky a vase aktudlni
skore se muzete vzdy dozvédét u kreslice. Abyste na zacatku hry meéli chvili na nerusené pocitani, kostkou
poprvé hodime az 10. minutu hry. Naposled hodime kostkou na konci herniho ¢asu, tedy 90. minutu. Po
konci hry, tésné pied jejim vyhodnocenim, vSak kostkou hodime jesté v rychlém sledu desetkrdt za sebou,
aby mélo smysl nové budovy nakupovat i tésné pred koncem herniho ¢asu. Za hru tedy celkem probéhne 91
hoda.

Nakup budov

V nabidce je k prodeji vzdy 8 karet budov, které muzete vidét na projektoru pied sebou. Chcete-li
ngjakou koupit, méli byste tak uéinit rychle, protoZe ostatni tymy mohou budovu vykoupit, nebo muze
vyprset ¢as, po ktery je budova v nabidce. Az uéinite své rozhodnuti, vezméte herni plan svého tymu a
vyrazte za kreslicem. Az prijdete na fadu, oznamte mu ¢islo svého tymu a ndzev budovy, o kterou méte
zajem. U kreslice lze zakoupit i vice budov naraz, kazdou z osmi pravé nabizenych karet budov vsak muzete
zakoupit nejvyse jednou. Ke kresli¢i bézte az ve chvili, kdy méate vSe rozmyslené, abyste nezdrzovali ostatni
spoluhrace.

Nov4, karta budovy piijde do nabidky bud poté, co se u nékteré souc¢asné budovy v nabidce vyprodaji
vSechny kusy, nebo az vyprsi ¢as, po ktery je nabizena. To se stane 6 minut poté, co se karta budovy na pro-
jektoru poprvé objevila. V poslednich 3 minutach se u budovy na projektoru objevi ¢asomira, odpocitavajici
¢as do konce nabidky. Na projektoru lze také u kazdé budovy vidét pocet zbyvajicich kusu. Pokud jste kartu
budovy nestihli véas koupit nebo pokud jste ji uz naopak koupili a chtéli byste dalsi kus, musite pockat,
dokud karta budovy nepftijde do nabidky znovu.

Budovy miuizete nakupovat hned od zacatku hry, i béhem prvnich deseti minut, kdy se nehazi
kostkou.



Kategorie budov
Budovy muzeme rozdeélit do nékolika ruznych kategorii podle toho, jaky efekt v naSem mésté maji.

e Zikladni (zelené). Do této kategorie pati{ napifklad pole, které jsme si jako pifklad uvedli uz diive.
Vétsina téchto budov zdvisi néjakym zptusobem na ostatnich zelenych budovach. Vasim tkolem je
jejich pocty ve vaSem meéstecku vyvazit, abyste za né ziskali co nejvice bodu. Doporucujeme se nyni
podivat do pfehledu budov a par z nich si prostudovat — napiiklad mlgn nebo tovdrnu.

e Specidlni (fialové). Efekt kazdé z této budov je naprosto unikatni. U nékterych z nich si pii zakoupeni
musite vybrat, pro jaké ¢islo na kostce bude jejich efekt platit. Mezi tyto budovy patii napiiklad dul
nebo univerzita.

e Jednorazové (zlaté/cervend). Tyto budovy vykonaji svij efekt vétsinou uz pfi svém zakoupeni a
poté dale nereaguji na hody kostkou. Mezi tyto budovy patii napiiklad kaple nebo zdmek, které
vam rovnou pfidaji body do zavéreéného hodnoceni.

Prehled budov je rozdéleny na dvé strany podle casu, od kdy budovy budou nabizeny k prodeji. Do-
porucujeme si je ovSsem alespon trochu prostudovat vSechny, protoze to, jaké budovy prijdou do nabidky
pozdéji, muze ovlivnit vas vybér budov, které jsou v nabidce uz nyni.

Vsechny budovy pfichazi do nabidky zhruba stejné ¢asto, kromé pole, rybniku, miynu, kravina a pristavu,
u kterych je v prfehledu budov uvedena poznamka.
Vyhodnoceni hodu kostkou

Jak jsme jiz zminili vyse, kazdou minutu probéhne hod kostkou a vyhodnotf se efekty budov. Pro
priklad si jedno z takovych vyhodnoceni ukédzeme. Reknéme, ze vas tym mé zakoupeny budovy jako v tabulce
nize a na kostce padlo ¢islo 3.

Pole 5%
Mlyn 2%
Rozhledna 1x
Dal 2%

Podle piehledu budov vime, Ze pii hodu é&isla 3 budeme vyhodnocovat efekt budovy mlyn a rozhledna.
Kromé toho budeme vyhodnocovat i efekt specidlni budovy dul, protoze pii ndkupu dolu jsme si mohli
vybrat, pro jaké ¢islo na kostce bude jeho efekt platit a pro oba doly jsme v tomto piikladu vybrali ¢islo 3.
Piehled budov iiké, ze za kazdy mlyn dostanete tolik bodu, kolik mate poli. Za oba miyny tedy celkem
dostanete 10 bodu. Za rozhlednu dostanete tolik bodu, kolik méate poli minus kolik méte mlignu, tedy
3 body. Celkem tedy ziskdte 13 bodu, ale kazdy dul vdm k tomuto vysledku prid4 dalsich 20 %, za oba doly
tedy 40 %. To je tedy 5.2 bodu navic. Tato hodnota se vzdy zaokrouhli dolu. V tomto piipadé na 5 bodi.
Timto hodem tedy vas tym ziskal celkové 18 bodu do zavérecného hodnoceni. Pfisti minutu se hod bude
opakovat a pokud by opét padlo ¢islo 3, dostali byste dalsich 18 bodi.

Pozndmka: Za zéadnou budovu nikdy nelze obdrzet zaporny pocet bodu.

Projektor

Po celou dobu soutéze muzete sledovat stav hry na projektoru pred sebou. Na piikladu na nésledujici
strané si ukazeme, jaké informace z néj muzete ziskat.



Cas do konce soutéze: 54:47]

Obchodni Pristav
dim 36
21

Univerzita
19

Vlevo nahote je uveden zbyvajici ¢as do konce hry.

Vpravo nahote probihd odpocet do dalsiho hodu kostkou.

Vpravo vidite posledni 4 hody kostkou. Jako posledni padlo ¢islo 5.

Kazdou z osmi vystavenych karet smite zakoupit, nejvysSe vSak jednou. Pole lze zakoupit dvakrat,

protoze je na projektoru dvakrat vystaveno. Je-li to pro vas dulezité, muzete si i vybrat, které z téchto

poli chcete zakoupit.

e Kazda budova je v nabidce nejvySe Sest minut. V poslednich tfech minutich se u budovy objevi
odpoditavani casu, jak muzete vidét u pristavu a kravina.

e 7 kravini také navic zbyvaji jen posledni 4 kusy. Pokud o né méa vas tym zajem, méli byste si pospisit,
nez jej ostatni hraci vykoupi nebo mu vyprsi ¢as.

e Na zacitku hry jsme kostkou jesté vubec nehdzeli, proto na projektoru vpravo budou kostky chybét.

Vyhodnoceni hry

Po vyprseni herniho ¢asu se jiz nesmite zafadit do fronty u opravovateli. Kreslii a opravovatelé od-
bavi fronty, vzniklé pied vyprsenim ¢asu, a hra bude ukonéena. Nyni jesté desetkrat hodime kostkou,
aby se mohl vyhodnotit efekt budov, které jste zakoupili v poslednich par minutdch hry. Poté probéhne
vyhodnoceni. O koneéném potadi rozhoduji sestupné tato kritéria (nizsi se pouziji jen v piipadé rovnosti
u predchoziho kritéria):

1. Pocet bodu ziskanych ve hre.

2. Pocet vyreSenych piikladu.

3. Vyssi ¢islo vyreseného piikladu s tim, ze priklady, které vytesily oba porovnavané tymy, se nepocitaji.
Penize jsou jen prostiedkem k ziskani budov a mimo to nemaji zddnou hodnotu — v8echny je tedy vcas
utratte.

Na zaveér

Nasim spoleé¢nym cilem je, abychom si hru co nejvice uzili a ze soutéze si odnesli skvély zazitek. Chovejte
se tedy prosim ohleduplné k ostatnim ucastnikim a organizdtorum soutéze. Hrajte fair-play.

Hodné stésti béhem MaSa vam pieji organizatofi!

Realizace projektu byla podporena Ministerstvem Skolstvi, mlddeZe a télovijchovy.



