
M A S O

Podzimńı MaSo 9. 11. 2022 – Pravidla

Vı́tejte na letošńı podzimńı matematické soutěži MaSo. Doufáme, že se vám i tentokrát bude ĺıbit.
Pravidla budou ještě jednou vysvětlena před samotným začátkem soutěže, ale doporučujeme vám si je
pozorně přeč́ıst už předem. Budeme tak mı́t čas vysvětlit si př́ıpadné nejasnosti. Ujistěte se, že vám na
stole kromě těchto pravidel nechyb́ı přehled budov a herńı plán, ve kterém jsou správně uvedena jména
všech člen̊u vašeho týmu. Po skončeńı prezentace a vysvětlováńı pravidel vám organizátoři rozdaj́ı obálky
s prvńımi šesti př́ıklady. Obálky neotv́ırejte, dokud vám organizátoři neřeknou.

Př́ıklady

MaSo je matematická soutěž, a proto budete trochu té matematiky potřebovat. Na začátku herńı doby
dostanete zadáńı šesti př́ıklad̊u. Na pořad́ı, ve kterém př́ıklady řeš́ıte, nezálež́ı. Za vyřešené př́ıklady budete
moci odehrát tahy ve hře, která se na konci vyhodnot́ı. Herńı doba je 90 minut.

Pokud se vám podař́ı nějaký př́ıklad vyřešit (nebo si to alespoň mysĺıte), napǐste sv̊uj výsledek na
paṕır s jeho zadáńım. Pak jděte s t́ımto zadáńım za opravovatelem. Opravovatelé jsou rozděleni podle
č́ısel př́ıklad̊u. Jsou hodńı, a pokud bude vaše řešeńı správné, označ́ı vám zadáńı raźıtkem. Před každým
opravovatelem se tvoř́ı samostatná fronta.

Opravovatelem označený vyřešený př́ıklad si pak můžete j́ıt vyměnit ke svému měniči za nový. Měnič
vám každý odevzdaný př́ıklad naskenuje. Za každý správně vyřešený a oskenovaný př́ıklad źıskáte 10 bod̊u
a 100AC do doprovodné hry. Peńıze v doprovodné hře můžete využ́ıt na odehráńı tah̊u, za které pak źıskáte
daľśı body do konečného hodnoceńı. Měniči jsou rozděleni podle č́ısel týmů, takže během celé hry budete
chodit ke stejnému měniči.

Může se stát, že vám opravovatel řekne, že vaše řešeńı neńı správné. Nic se neděje – můžete se vrátit
a poč́ıtat dál. Pokud však opravovatel bude mı́t dojem, že tipujete výsledky nebo že máte špatný výsledek
jenom kv̊uli špatnému pochopeńı zadáńı, může si vyžádat spolu s výsledkem i postup řešeńı.

Také se ovšem může přihodit, že si s některým př́ıkladem neporad́ıte. Ani to nevad́ı, můžete si j́ıt takový
př́ıklad k měniči vyměnit za nový. Vyměnit nevyřešený př́ıklad však smı́te maximálně čtyřikrát za hru.
Měnič vám př́ıpadnou výměnu př́ıkladu zaznač́ı do herńıho plánu. Za takovouto výměnu samozřejmě
neźıskáte žádné body a př́ıklad již nikdy řešit nemůžete.

V pr̊uběhu hry je zakázáno použ́ıvat kalkulačky, mobily, elektroniku, tabulky, odbornou lite-
raturu a rýsovaćı potřeby. Také nic nepǐste na QR kódy na př́ıkladech

Hra

Ocitli jste se v roli pr̊umyslového magnáta. Vaš́ım úkolem je postavit prosperuj́ıćı městečko, které vám
bude vydělávat hromady bod̊u. Své městečko rozšǐrujete t́ım, že v něm stav́ıte budovy, které postupně
nab́ıźıme k prodeji. Ale pozor! Všechny budovy, které postav́ıte, se vzájemně ovlivňuj́ı, a ne všechny
budovy se k sobě hod́ı. Budete potřebovat strategické uvažováńı, abyste vymysleli vhodnou taktiku a
svoje těžce vydělané peńıze zbytečně nepromrhali. Spolu s vámi svoje městečko stav́ı v́ıce než 200 týmů po
celé České republice, bude to tedy pořádné maso! Přejeme vám hodně štěst́ı!
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Pravidla hry

Ćıl hry

Vaš́ım úkolem je nasb́ırat co nejv́ıce bod̊u. Konečné pořad́ı budou primárně určovat právě body,
nikoliv peńıze nebo počet vyřešených př́ıklad̊u! Jak jsme již zmı́nili, za vyřešeńı př́ıkladu źıská váš tým
10 bod̊u a 100AC. Peńıze můžete utratit za karty budov, které budou postupně nab́ızeny k prodeji. Ve hře
je celkem 20 druh̊u budov a všechny si je můžete prohlédnout v přehledu budov. Každá budova má
r̊uznou pořizovaćı cenu, svoje unikátńı efekty a lǐśı se i t́ım, jak často a kdy bude nab́ızena k prodeji. Každou
budovu můžete samozřejmě mı́t ve svém městečku v́ıcekrát.

Pr̊uběh hry

Každou minutu ve hře proběhne hod virtuálńı kostkou. Na kostce může padnout č́ıslo od jedné do šesti.
Hod je společný pro všechny hraj́ıćı týmy a posledńı hozená č́ısla můžete vidět na projektoru před sebou. Na
základě č́ısla, které padlo, se vyhodnot́ı efekty karet budov, které ve městě máte. Např́ıklad efekt budovy
pole se vyhodnocuje pouze pokud na kostce padne č́ıslo 1 nebo 2. Karta pole vám dá při vyhodnoceńı jeden
bod. Máte-li tedy ve městě např́ıklad 3 pole a padne č́ıslo 1, obdrž́ıte za tyto 3 budovy 3 body do závěrečného
hodnoceńı. Vı́ce o efektech budov si pov́ıme za chv́ıli. Body se vám započ́ıtávaj́ı automaticky a vaše aktuálńı
skóre se můžete vždy dozvědět u kresliče. Abyste na začátku hry měli chv́ıli na nerušené poč́ıtáńı, kostkou
poprvé hod́ıme až 10. minutu hry. Naposled hod́ıme kostkou na konci herńıho času, tedy 90. minutu. Po
konci hry, těsně před jej́ım vyhodnoceńım, však kostkou hod́ıme ještě v rychlém sledu desetkrát za sebou,
aby mělo smysl nové budovy nakupovat i těsně před koncem herńıho času. Za hru tedy celkem proběhne 91
hod̊u.

Nákup budov

V nab́ıdce je k prodeji vždy 8 karet budov, které můžete vidět na projektoru před sebou. Chcete-li
nějakou koupit, měli byste tak učinit rychle, protože ostatńı týmy mohou budovu vykoupit, nebo může
vypršet čas, po který je budova v nab́ıdce. Až učińıte své rozhodnut́ı, vezměte herńı plán svého týmu a
vyražte za kresličem. Až přijdete na řadu, oznamte mu č́ıslo svého týmu a název budovy, o kterou máte
zájem. U kresliče lze zakoupit i v́ıce budov naráz, každou z osmi právě nab́ızených karet budov však můžete
zakoupit nejvýše jednou. Ke kresliči běžte až ve chv́ıli, kdy máte vše rozmyšlené, abyste nezdržovali ostatńı
spoluhráče.

Nová karta budovy přijde do nab́ıdky bud’ poté, co se u některé současné budovy v nab́ıdce vyprodaj́ı
všechny kusy, nebo až vyprš́ı čas, po který je nab́ızena. To se stane 6 minut poté, co se karta budovy na pro-
jektoru poprvé objevila. V posledńıch 3 minutách se u budovy na projektoru objev́ı časomı́ra, odpoč́ıtávaj́ıćı
čas do konce nab́ıdky. Na projektoru lze také u každé budovy vidět počet zbývaj́ıćıch kus̊u. Pokud jste kartu
budovy nestihli včas koupit nebo pokud jste ji už naopak koupili a chtěli byste daľśı kus, muśıte počkat,
dokud karta budovy nepřijde do nab́ıdky znovu.

Budovy můžete nakupovat hned od začátku hry, i během prvńıch deseti minut, kdy se neháźı
kostkou.
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Kategorie budov

Budovy můžeme rozdělit do několika r̊uzných kategoríı podle toho, jaký efekt v našem městě maj́ı.

• Základńı (zelené). Do této kategorie patř́ı např́ıklad pole, které jsme si jako př́ıklad uvedli už dř́ıve.
Většina těchto budov záviśı nějakým zp̊usobem na ostatńıch zelených budovách. Vaš́ım úkolem je
jejich počty ve vašem městečku vyvážit, abyste za ně źıskali co nejv́ıce bod̊u. Doporučujeme se nyńı
pod́ıvat do přehledu budov a pár z nich si prostudovat – např́ıklad mlýn nebo továrnu.

• Speciálńı (fialové). Efekt každé z této budov je naprosto unikátńı. U některých z nich si při zakoupeńı
muśıte vybrat, pro jaké č́ıslo na kostce bude jejich efekt platit. Mezi tyto budovy patř́ı např́ıklad d̊ul
nebo univerzita.

• Jednorázové (zlaté/červená). Tyto budovy vykonaj́ı sv̊uj efekt většinou už při svém zakoupeńı a
poté dále nereaguj́ı na hody kostkou. Mezi tyto budovy patř́ı např́ıklad kaple nebo zámek, které
vám rovnou přidaj́ı body do závěrečného hodnoceńı.

Přehled budov je rozdělený na dvě strany podle času, od kdy budovy budou nab́ızeny k prodeji. Do-
poručujeme si je ovšem alespoň trochu prostudovat všechny, protože to, jaké budovy přijdou do nab́ıdky
později, může ovlivnit váš výběr budov, které jsou v nab́ıdce už nyńı.

Všechny budovy přicháźı do nab́ıdky zhruba stejně často, kromě pole, rybńıku, mlýnu, krav́ına a př́ıstavu,
u kterých je v přehledu budov uvedena poznámka.

Vyhodnoceńı hodu kostkou

Jak jsme již zmı́nili výše, každou minutu proběhne hod kostkou a vyhodnot́ı se efekty budov. Pro
př́ıklad si jedno z takových vyhodnoceńı ukážeme. Řekněme, že váš tým má zakoupeny budovy jako v tabulce
ńıže a na kostce padlo č́ıslo 3.

Pole 5×

Mlýn 2×

Rozhledna 1×

Důl 2×

Podle přehledu budov v́ıme, že při hodu č́ısla 3 budeme vyhodnocovat efekt budovy mlýn a rozhledna.
Kromě toho budeme vyhodnocovat i efekt speciálńı budovy d̊ul, protože při nákupu dolu jsme si mohli
vybrat, pro jaké č́ıslo na kostce bude jeho efekt platit a pro oba doly jsme v tomto př́ıkladu vybrali č́ıslo 3.
Přehled budov ř́ıká, že za každý mlýn dostanete tolik bod̊u, kolik máte poĺı. Za oba mlýny tedy celkem
dostanete 10 bod̊u. Za rozhlednu dostanete tolik bod̊u, kolik máte poĺı minus kolik máte mlýn̊u, tedy
3 body. Celkem tedy źıskáte 13 bod̊u, ale každý d̊ul vám k tomuto výsledku přidá daľśıch 20 %, za oba doly
tedy 40 %. To je tedy 5.2 bodu nav́ıc. Tato hodnota se vždy zaokrouhĺı dol̊u. V tomto př́ıpadě na 5 bod̊u.
T́ımto hodem tedy váš tým źıskal celkově 18 bod̊u do závěrečného hodnoceńı. Př́ı̌st́ı minutu se hod bude
opakovat a pokud by opět padlo č́ıslo 3, dostali byste daľśıch 18 bod̊u.

Poznámka: Za žádnou budovu nikdy nelze obdržet záporný počet bod̊u.

Projektor

Po celou dobu soutěže můžete sledovat stav hry na projektoru před sebou. Na př́ıkladu na následuj́ıćı
straně si ukážeme, jaké informace z něj můžete źıskat.
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• Vlevo nahoře je uveden zbývaj́ıćı čas do konce hry.
• Vpravo nahoře prob́ıhá odpočet do daľśıho hodu kostkou.
• Vpravo vid́ıte posledńı 4 hody kostkou. Jako posledńı padlo č́ıslo 5.
• Každou z osmi vystavených karet smı́te zakoupit, nejvýše však jednou. Pole lze zakoupit dvakrát,

protože je na projektoru dvakrát vystaveno. Je-li to pro vás d̊uležité, můžete si i vybrat, které z těchto
poĺı chcete zakoupit.

• Každá budova je v nab́ıdce nejvýše šest minut. V posledńıch třech minutách se u budovy objev́ı
odpoč́ıtáváńı času, jak můžete vidět u př́ıstavu a krav́ına.

• Z krav́ın̊u také nav́ıc zbývaj́ı jen posledńı 4 kusy. Pokud o ně má váš tým zájem, měli byste si posṕı̌sit,
než jej ostatńı hráči vykouṕı nebo mu vyprš́ı čas.

• Na začátku hry jsme kostkou ještě v̊ubec neházeli, proto na projektoru vpravo budou kostky chybět.

Vyhodnoceńı hry

Po vypršeńı herńıho času se již nesmı́te zařadit do fronty u opravovatel̊u. Kresliči a opravovatelé od-
bav́ı fronty, vzniklé před vypršeńım času, a hra bude ukončena. Nyńı ještě desetkrát hod́ıme kostkou,
aby se mohl vyhodnotit efekt budov, které jste zakoupili v posledńıch pár minutách hry. Poté proběhne
vyhodnoceńı. O konečném pořad́ı rozhoduj́ı sestupně tato kritéria (nižš́ı se použij́ı jen v př́ıpadě rovnosti
u předchoźıho kritéria):

1. Počet bod̊u źıskaných ve hře.
2. Počet vyřešených př́ıklad̊u.
3. Vyšš́ı č́ıslo vyřešeného př́ıkladu s t́ım, že př́ıklady, které vyřešily oba porovnávané týmy, se nepoč́ıtaj́ı.

Peńıze jsou jen prostředkem k źıskáńı budov a mimo to nemaj́ı žádnou hodnotu – všechny je tedy včas
utrat’te.

Na závěr

Naš́ım společným ćılem je, abychom si hru co nejv́ıce užili a ze soutěže si odnesli skvělý zážitek. Chovejte
se tedy prośım ohleduplně k ostatńım účastńık̊um a organizátor̊um soutěže. Hrajte fair-play.

Hodně štěst́ı během MaSa vám přej́ı organizátoři!

Realizace projektu byla podpořena Ministerstvem školstv́ı, mládeže a tělovýchovy.
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