GEOGRAFIE A SKOLA

Tvorba nacérta a plankti ve vyuce geografie

Geografie byva cCasto oznacovdna za védu stojici na pomezi prirodnich a spolecenskych véd. Toto pojeti ov§em ponékud opomiji
skupinu Cinnosti ¢lovéka, pro néz se v ramci vzdélavani ujal termin vychovy. Patrné neni tieba pochybovat o tom, zda mohou byt pii

vvvvvv

Pr¥itom pravé vytvarnd vychova miiZe hradt ve vyuce geografie daleko vétsi roli, neZ je tomu v soucasnosti. VZdyt’ uz tieba jen na mapu,
béZnou pomiicku geografa, je moiné pohliiet jako na vytvarné dilo. Cilem ¢ldnku je poskytnout metodickou podporu pro tvorbu
Jjednoduchych grafickych vystupii, a to nacrtu pochodové osy, panoramatického ndacrtu a plinku tizemi p¥i terénni vyuce geografie.

Zarazeni do vyuky
a mezipredmétové vztahy
Zatazeni tvorby jednoduchych grafickych
vystupti do vyuky geografie se miize v sou-
Casnosti jevit jako nepodstatné, nebot’ dnes
Jiz zéci Casto disponuji (chytrymi) telefony
s navigaci GPS, integrovanym fotoapara-
tem a dal§imi aplikacemi, které jim mohou
usnadnit orientaci v terénu vcéetné piipoje-
ni k on-line mapam. Ukazuje se vSak stale
vice, ze pravé moderni technologie vedou
ke snizovani schopnosti ¢lovéka orientovat
se v terénu vlastnimi silami. Ackoliv jsou
dnes mapy snadno dostupné, vede pravé
neschopnost ¢loveka orientovat se v terénu
k neschopnosti pouzivat adekvatné mapu.

Tvorba nacrtu pochodové osy, panora-
matického nacrtu i planku tzemi v sobé
navic spojuje rtizné druhy znalosti a do-
vednosti, jak ostatné prokazaly nékteré
studie tuzemskych geografi (Hofmann,
Svobodova 2012). Pfi pofizovani nacrtu
pochodové osy je nutné vyuzit znalos-
ti a dovednosti spiSe geografické (prace
s mapou) a az na druhém misté dovednos-
ti vytvarné, prip. geometrické (rysovéni).
Oproti tomu pfi tvorbé panoramatického
nacrtu jsou vyuzivany predevsim doved-
nosti vytvarné. Presto ale zptisob percep-
ce mista a vyber, tj. generalizace prvkl
zanesenych do nacrtu je zalezitosti spiSe
geografickou. Nehled€¢ na to, ze geograf
muze v panoramatickém nacrtu zddraznit
objekty (napt. dusledky sesuvu pudy) nebo
dokonce procesy (napft. probihajici vystav-
bu v rameci sidel), které by vytvarnik mohl
opomenout, ale pro geografa jsou zasadni.
To se tyké i tvorby plankd Uzemi, kterou
ze tii vySe uvedenych, nebot’ zahrnuje
slozku vytvarnou, geografickou i technic-
kou, tj. kartografickou.

Cilenym zafazovanim tvorby nacrth
a plankti do vyuky v rdmci pfedmétli zeme-
pis, resp. geografie, vytvarna vychova nebo
matematika lze u zaka dosdhnout efektivni-
ho zkvalitnovani jak jejich specificky pred-
meétovych dovednosti, tak i dovednosti psy-
chomotorickych, v pripadé digitalni tvorby
rovnéz dovednosti prace s informacnimi
technologiemi. Obraz také ,predstavuje
klicovy nosi¢ didaktickych informaci, kte-
ry zakovi napomaha pii aktivnim uchopo-
vani a poznavani a je tak pro né¢ho oporou
na jeho cesté za poznanim podstaty jevi‘
(Tollingerova in: Hofmann, Svobodova
2012, s. 88). Tato tvorba mize navic pozi-

tivné ovliviiovat vnimani ptirody, pomoci
pochopit zaklady orientace apod. Nezbyt-
nym predpokladem je ovSem uméni pozo-
rovat terén a prostfedi a i tomu by se méli
zaci ucit.

Nacrt pochodové osy

Nacrt pochodové osy (nacrt trasy) je nejjed-
nodussi mapovy nacrt vznikajici zpravidla
pied samotnou cestou na zakladé ptredcho-
ziho studia topografické mapy. Mél by byt
zhotoven tak, aby béhem cesty mohl nahra-
dit mapu. Je proto vyhodné, kdyz je oriento-
van na sever, jak je ve vét§iné pripadi orien-
tovana i piivodni topograficka mapa. K jeho
tvorbé z mapy lze pouzit prasvitku (napf.
pauzovaci papir). V naértu pochodové osy
jsou znazornény lomové body cesty a u je-
jich spojnice vedené pod patfinym thlem
(zaznamenava se smér ¢i azimut pochodu)
je vzdy uvedena vzdéalenost mezi nimi.
Jednoduchy nacrt pochodové osy (obr. 1a)
zobrazuje pouze lomové body, jejich spoj-
nice a pripadné vyraznéjsi pfevyseni terénu
(stoupani vs. klesani).

Proti tomu podrobnéjsi nacrt pochodové
osy (obr. 1b) obsahuje i dalsi objekty usnad-
nujici orientaci v terénu béhem cesty, napf.
sakralni stavby, vysilace, vodni toky s mos-
ty, propustky, kiizovatky s jinymi komuni-
kacemi, jiné druhy komunikaci (Zeleznice,
délnice...) nebo druh krajinného pokryvu
(louky, lesy, pole...). Vhodné je doplnit od-
had ¢asu pochodu na jednotlivych tsecich.
Podrobngjsi naért pochodové osy vsak neni

mapou ani planem, nebot’ nemusi mit dané
meéfitko ani geometricky presny zaklad, ac-
koliv vychéazi z mapy. Pfesto si lze pfi jeho
tvorbé osvojit nebo zdokonalit dovednost
prace s mapou i zakladni principy prace pii
tvorbé mapy (generalizace, tvorba znako-
vého klice). Tvorba nacértu pochodové osy
proto mize byt zafazena do vyuky uz na
prvnim stupni zédkladnich §kol.

Panoramaticky nacrt
Panoramaticky nacrt (obr. 2) je pro geogra-
fa uziteCnou orientacni pomtickou, nebot
jednoduchou formou znazoriiuje pouze vy-
znamné krajinné prvKy, a navic v perspek-
tivé pozorovatele. Kresli se pfimo v terénu.
Vyhodou panoramatického nacértu je tak
proti vySe zminénym digitalnim fotoapara-
tim prave jednoduchost a prehlednost, s niz
zachycuje jen podstatné objekty a jevy v te-
rénu a ty nedilezité piehlizi (Tichy, Svec
1970).

Tvorba panoramatického nacrtu sestava
z nékolika fazi. Nejprve je nutné rozhod-
nout, jak Siroky usek krajiny bude v nacr-
tu zakreslen. Pro lepsi predstavu lze pouzit
obdélnikovy rdmecek vyfiznuty z papiru
nebo vytvoteny z palci a ukazovackl. Pro
rychlejsi orientaci je lepsi zvolit za stied ob-
délniku néjaky vyrazny objekt. Poté se vidi-
telné objekty pomysiné rozdéli do t7i pasem
podle vzdalenosti: na objekty blizké (do
800 m od pozorovatele), stredni (800—1500 m)
a vzdalené (vice nez 1500 m), pti¢emz ve
vysledném nacrtu budou objekty blizké za-
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Obr. 1: Naért pochodové osy — a) jednoduchy, b) podrobny. Autor: J. Hatle
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Obr. 2: Panoramaticky naért. Poznamka: Z diivodu ¢itelnosti je naért proveden jako perokresba.

Autor: J. D. Bliha

kresleny nejostieji a nejdetailnéji a objekty
vzdéalené bez ostrych obryst a méné syté
— to se tyka napf. zalesnéného horizontu.
Stejné jako do map a plant se ani do nacr-
ti uzemi nezakresluji pohyblivé predméty
(zvirata, lidé, dopravni prostredky). Je tie-
ba rovnéz zvazit, zda je pro konkrétni nacrt
dulezity stav objektt a jevi, nebot krajina
se v pribéhu roku méni (Kucera, Riezner,
Kucerova 2014).

tu je vhodna, alespon v zacatcich, pomocna
Ctvercova mrizka, kterou pozorovatel umisti
mezi sebe a kreslenou krajinu (obr. 3). Pfed
zapocetim samotného kresleni je vhodné si
do nacrtu tence zakreslit pomocnou kostru —
pravouhlou sit’. Ta mtize byt bud’ ¢tvercova
(jeden Ctverec z pomocné miizky pak odpo-
vida jednomu ¢tverci v nacrtu), nebo obdél-
nikova s obdélniky s delsi svislou stranou.
Tim lze totiz zajistit, Ze bude nacrt prevyse-
ny, a tudiz prehledng;si.

Pii kresbé je dulezité zachovavat vza-
jemné proporce objektl ve skutecnosti i na
nacrtu. K tomu slouzi tzv. vizovani: ma-li
véz kostela stejnou vysku jako tuzka, kte-
rou autor drzi v natazené ruce, musi strom
na okraji vsi, vysoky polovinu vysky tuzky,
mit na nacrtu také polovicni vysku véze kos-
tela. Tuzka v ruce mize byt téZ pomickou
pro vérnéjsi zachyceni horizontalnich thld.
Jako prvni se do nacrtu zanaseji vyznamné,
dobte viditelné objekty, pokud mozno rov-
nomérné rozmisténé po celé plose nacrtu
(kolektiv autorti 2001).

V dalsi fazi se kresli hlavni linie — ho-
rizont, bliz§i hiebeny kopciti, komunikace,
vodotece apod. Poté se do mapy dokresli
vSechny dostatecné vyznamné podrobnosti.
Vyznam stanovuje autor na zakladé vlastni-
ho usudku, ucelu nacrtu i grafické zaplné-
nosti nacrtu. V posledni fazi se provadeji
koneéné grafické upravy, tedy dokresleni
detailti a Srafovani, naptiklad riznou tloust-
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kou ¢ar, riznym smérem, riznym tlakem na
tuzku (Tichy, Svec 1970). Pro lepsi dojem
plasti¢nosti 1ze vzdalené objekty rozmazat
mek¢im papirem (napt. papirovym kapes-
nikem) nebo hadfikem a tim zmékcit jejich
kresbu. Nakonec se do nacrtu zanese popis
vyznamnych objektl, naznaci se severni
smeér a uvedou se dalsi idaje (jméno autora,
datum a misto pofizeni nacrtu).

Plinek tizemi

Porizovani plankii tizemi (obr. 4) muze
mit rizny ucel, napf. zjednoduseni obsahu
mapy, zaznam daného uzemi pro cely hry,
pohybu v tzemi, cestopisu, zakresleni te-
matického obsahu béhem terénniho Setfeni
atd. Jak jiz bylo uvedeno, tvorba planku
uzemi je nejkomplexnéjsi ze vSech tfi uve-
denych grafickych vystupd. V této tvorbé
totiz musi autor projevit vedle geografic-
kych znalosti a vytvarnych schopnosti
(viz nacrt pochodové osy a panoramaticky
nacrt) i smysl pro geometrickou ptesnost,
nebot’ tato tvorba je principialné podobna
tvorb€ mapy. Autor pracuje s méfitkem
(zmen$enim planku vici skutecnosti), vy-
tvari znakovy kli¢ vcetné legendy a vSech
kompozi¢nich prvkt, aby vznikly planek
splioval patfiéné kartografické nalezitos-
ti. Obtiznou Cinnosti pfi tvorbé planku je
zejména méreni, resp. odhadovani vzdale-
nosti a uhlii a orientace samotného planku
v prostoru. Cilem tohoto ¢lanku neni po-
drobny popis téchto ¢innosti, ale jisté by si
i ony zaslouzily v budoucnu nékolik meto-
dickych poznamek.

P1i tvorbé planku Uzemi je dulezité vé-
dét, zda je k dispozici podkladova mapa,
plan ¢i letecky snimek, které maji zpravidla
mens$i méfitko nez vznikajici planek. Pokud
ano, lze prenést geometrickou kostru mapy
do planku, a to se zohlednénim poméru
méfitek plivodni mapy a noveé vznikajiciho
planku. Do planku se zanaseji navic dalsi
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objekty, které existuji ve skutecnosti a ne-
mély by v planku pro pfislusny Gcel chybét,
avSak v ptivodni generalizované mapé ne-
jsou. Neni-li k dispozici zadna podkladova
mapa, nezbyva nez se zorientovat podle
svetovych stran (napt. podle slunce, s po-
moci buzoly nebo GPS navigace) a geomet-
rickou kostru planku vytvorit pomoci vzda-
lenosti a thld, a to bud’ jejich odhadem,
nebo pfimym méfenim (zejména planky
velkych méritek).

Jak doporucuji nékteti autofi, je vhod-
né pii nacviku tvorby planki zacit s pokud
mozno zndmym prostfedim mensiho Gzem-
niho rozsahu (Hofmann, Korvas 2008). To
totiz umoziuje zakim snadnou zpétnou
kontrolu vysledki. Co se ty¢e méfeni, resp.
odhadovani vzdalenosti, je vhodné tato mé-
feni ¢i odhady provadét ze dvou mist, jejichz
vzdalenost je znama. To ostatné odpovida
jedné ze zakladnich méfickych metod geo-
dett, tzv. protinani vpied. Neni-li to mozné,
nezbyva nez vzdalenosti odhadovat a méfit
alesponi co nejpresnéji smery jednotlivych
znazornénych prvkil. Sméry se meéti pomoci
uhli mezi stanovenym smérem (napf. se-
vernim) a jednotlivymi sméry, v nichz lezi
znazornované prvky, pomoci thloméru, bu-
zoly ¢i navigace GPS. V takovém piipadé
se doporucuje planek vytvaret z nadhledu,
tedy z vyvyseného mista (obdobné¢ jako pa-
noramaticky nacrt).

Postup pfi tvorbe planku je podobny jako
pfi tvorbe panoramatického nacrtu. Nejprve
je nutné si stanovit, jak velké vizemi bude
v planku zachyceno, coz muze byt i soucasti
zadani ukolu. Poté se z odhadované vzda-
lenosti mezi nejvzdalenéj$imi zachyceny-
mi objekty ve skutecnosti a ve vznikajicim
planku stanovi méritko planku. Nejcastéji se
vychazi z velikosti listu papiru (napt. format
papiru A4 ma rozméry 210 x 297 mm).

Po zorientovani planku se do né&j jako
prvni zanaseji vyznamné body, u nichz se
nejlépe odhaduje jejich vzdalenost od pozo-
rovatele 1 mezi nimi, poté vyznamné linie
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Obr. 3: Ukazka pomocné m¥iZKy umisténé pri
praci v terénu. Foto: J. D. Bliha
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(vodni toky, brehové cary Sirokych vodnich
tokll, komunikace apod.) a nakonec se do
mapy zanaseji kategorie ploch (zastavéna
plocha, louky, rybniky atd.). Celkovy po-
cet kategorii vSech prvku ve skutecnosti
by nemél byt na ukor Citelnosti vysledné-
ho planku a je dobré si ho pfedem stanovit,
coz mize byt opét soucasti zadani ukolu.
S ohledem na zvolené méfitko je dale nutné
zvazit, zda budou jednotlivé budovy v plan-
ku zaneseny oddélené, nebo souhrnné jako
zastavéna plocha, nebo zda bude napiiklad
potok znazornén jako plocha, nebo uz pou-
ze jako linie. Obdobné jako v klasickych
mapach a planech nemusi Sifka komunika-
ci v planku z dtivodu lepsi ¢itelnosti presné
odpovidat poméru danému meéfitkem, ale
muZze byt ponckud Sirsi.

P1i tvorbé planku je tfeba vhodné zvolit
znakovy kli¢ pro jednotlivé prvky a do le-
gendy, kterd je povinnou soucasti planku,
znaky vhodné usporadat, tj. bodové, linio-
vé a plosné znaky vzdy pohromadé, pri-
padny tematicky obsah rovnéz pohromadé
(Blaha, Hudecek 2007). Nakonec se do
mapoveho pole umisti popis prvki, planek
se doplni ndzvem uzemi, grafickym méftit-
kem, a je-li tfteba, i smérovkou. Dulezité je
nezapomenout uvést jméno autora, datum
a misto vyhotoveni planku. Tim jsou spl-
nény kartografické nélezitosti kazdé mapy
¢i planu.

Hodnoceni plankii
a nejcastéjsi chyby
Pti hodnoceni plankd a nacrtu je tieba vzdy
vychézet predevsim z ucelu, k némuz dany
graficky vystup slouzi. Z obecnych znakt se
posuzuje obsahova spravnost, vhodné vy-
vazeni nazornosti a presnosti zakresu, pii-
tomnost a provedeni kompozi¢nich prvku.
Nelze samoziejme opomenout ani posouze-
ni vytvarného zpracovéni a pouZiti adekvat-
nich vyjadfovacich prostiedkd.

Jak se autoti méli moznost presveédcit bé-
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Obr. 4: Planek uizemi. Autor: J. D. Blaha

hem ustfedniho kola Zemé&pisné olympiady
2012/2013 (ZO) v Praze, pro zaky neni vu-
bec snadné planek vytvofit tak, aby splioval
vSechny dulezité nalezitosti. NejcastéjSimi
prohresky bylo zcela chybé&jici nebo chybné
uré¢ené méfitko, dale nepfesny geometricky
zaklad (zjevné Spatné proporce mezi vzda-
lenostmi na planku), nevhodné kartogra-
fické znaky (zejména neasociativni znaky
pro bodové prvky), nevhodné parametry
kartografickych znakl (tvar, barva), nedo-
statené kartografické zpracovani (napojeni
liniovych znakti neodpovida skutecnosti,
kfizeni liniovych znakd — vodni toky vs. Ze-
leznice, silnice vs. Zeleznice), absence kate-
gorizace znakl v legendé. Naopak spravné
byla v naprosté vétsin€ vyhotovenych plan-
ku orientace viici svétovym stranam.

Zavér
Tvorba nacrtkl a planki svym mezipted-

métovym pojetim piesahuje ramec vyuky
¢innosti je bezesporu tvorba plankt uzemi,
coz dokazuje ptiklad z loniského roc¢niku
Z0. V nedavné dobé se zacala opét do vy-
ukovych planti vracet branna vychova, je-
jiz soucasti byvala v minulosti také orien-
tace v prirodé a prace s mapou. Autofi
jsou presto presvédcéeni, ze by tvorba na-
¢rtl a plankd méla byt integralni soucasti
geografického vzdélavani v terénu. Snad
k tomu napomuiZe i zadani tikolu ze zminé-
ného ustfedniho kola ZO, které je uvedeno
v aplikaci do vyuky.

Jan D. Bléha, PiF UJEP v Usti nad Labem
Jan Hatle, PrF UK v Praze
Jjd@jackdaniel.cz,

hatle@natur.cuni.cz

graphical assignments: route sketches, panoramic sketches and hand-drawn maps, during field geography instruction. The article includes exam-

i Creation of Sketches and Hand-drawn Maps in Geography Teaching. This article provides methodological support for the creation of simple

ples of the above-listed types of graphical assignments.
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APLIKACE DO VYUKY:

Pro vypracovani nasledujicich ukolG pouzij vyhlidkova mista na Vyse-
hradé smérem od severniho sméru pfes zapadni po jizni.

Zadani pro kategorii C:
Na prazdny papir formatu A4 vytvor planek viditelné ¢asti koryta Vlita-
se zachytit tok v délce cca 4 kilometrd (2 km po proudu a 2 km proti
proudu feky) a jeho okoli do cca 50 metrti od bfehu. Do planku zakresli
vS8echny vyznamné tvary geomorfologické i antropogenni (¢lovékem
vytvofené). Planek nakresli v méfitku, vzdalenosti se pokus odhadnout.
Pomlicka: Vzdélenost z vyhlidky k rozhledné Petfin (azimut 330°) je
2,7 kilometru, vzdalenost k Zeleznicnimu mostu je 450 metrd. K plan-
ku vytvor pfehlednou a logickou legendu, pficemz pouZij maximalné
15 kategorii. Jednotlivé budovy na bfezich nezakresluj, vyznac je sou-
hrnné jako zastavbu.

Ugastnici kategorie D méli viceméné stejné zadani ukold, pouze
s tim rozdilem, ze méli v legendé planku pouzit maximalné 25 kategorii
a pokusit se vhodnym zpdsobem odlisit i bfehy koryta (napf. pouzity
stavebni material, vyuziti bfehu apod.).

Autorské feSeni a dal$i materidly k Ukolu naleznete na webu Geo-
grafickych rozhled( http:/geography.cz/geografické-rozhledy/ ve sloz-
ce Materidly.
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