Vyuka ¢. 3: Barva a jeji vnimani

FONISMA

Pavia Novotna



Domaci zadani €. 2: pfipomenuti
Pop-artove portrety

Pretvorte ¢ernobilé kopie vlastni podobizny pomoci ruznych
kombinaci barev, tonu, vzoru a vrstev. Hrejte si s moznymi variantami.

Muzete portréty pretvorit, obarvit, doplnit fixkami, barvami ¢i digitalné
a pak vytisknout. Vytvorte min. 6 barevnych kombinaci vlastniho cCi
ciziho portretu, kazdy na A4. Inspirujte se dily Andyho Warhola.

Vytvorte malbou, kresbou apod. ¢i digitalné.
Prezentace v posledni vyukove hodiné.



Podminky k ziskani zapoctu

praktické tvurci aktivity zadavané ve vyuce, aktivni U¢ast ve vyuce na fakulté (100 %), spinéni
domacich zadani a jejich véasné odevzdani. Konkretne:

- «3 x aktivni ucast ve vyuce (Ize nahrazovat povinnou vyuku odpovidajici
vyuce v druhé skupiné), plnéni diléich ukolu ve vyuce - zde Ize 1 x chybét z
duvodu nemoci (platna omluvenka v IS). (6.10., 3.11., 24.11.)

3 x prubézné plnéni domacich zadani (samostudium odbornych zdroju, asynchronni online zadani,
navstéva galerie apod.) - upresnéni vzdy ve dané vyuce, odevzdani do odevzdarny do vlastni

slozky, do terminu dalSi vyuky ¢i jindy, pokud je stanoveno. Bude existovat pouze 1 odevzdarna,
kde si kazdy zalozi vlastni slozku.

1 x ucast na 4. vyuce (8. 12.) (pripadné po individualni dohodé na dalSich terminech v prosinci
¢i lednu ) - osobni predstaveni a sdileni vysledki domacich zadani ve skupiné, reflexe procesu
vytvarnych ¢innosti z vyuky i z domacich zadani.



Posledni setkani - upresnuijici
iInformace

8.1 2. - pfedstaveni a introspektivni sdileni procesu vzniku a vysledku Vasi tvorby v prubehu semestru



Pfijdte 8.12. nebo vyuzijte nékolik volnych termind on-line

Hlavni zadani: Zkuste predstavit ostatnim Vasi tvorbu v prubéhu semestru v

sirsich souvislostech tématu “Navraty do detstvi” €i “Hrdinove mého detstvi”.

Formalni uprava: Muzete ukazovat fotky z procesu apod. Ci hotova
dila a ty komentovat. Tvorbu z vyuky prinesu. Neni nutna zadna
prezentace v powerpointu, ale pokud Vam to vyhovuje, muzete |
pouzit. Muzete i Cist svoje poznamky Ci cely text, nemusite mluvit
bez textove opory. Jakkoliv. (cca 5 min)



Otazky, které si muzete pokladat pri sebereflexi, pokud nevite presné, jak zacit:

-\Vzpominas si na svoje prvni vytvory, prvni kresby, malby, prostorove objekty. Vzpomenes si, jaké to
bylo, co se k tomu vazalo za pocity, vzpominky, situace aj.?

-Nasel/Nasla jsi doma nejaké staré detské artefakty (kresby, malby, vytvory apod.)? Jakeé to je vidét je
“dospelyma” ocima? Jaké vyvolavaji vzpominky?

-Jaké hlavni charaktery, symboly, postavy |si ztvarnoval/la?

-Jak vzpominas na obdobi prvniho stupné na ZS? Co VV v té dobé?

-Kdo byli hrdinové tvého détstvi (tfeba na 1. stupni ZS)? Zkus popsat jejich dilezité rysy, charakteristiku,
co té na nich oslovilo. Jak té ovlivnili? Byl jen jeden hrdina, bylo jich vice?

-Jak se ti na toto téma pracovalo? Ktera technika te oslovila? Ktery z vytvarnych ukolu te nejvice zaujal a
proc? Ktera faze tvorby te nejvice bavila a proc? Jak se ti zpracovaval komiks, co te zaujalo a proc?
-Jak vnimas smysl viastni tvorby. Vnimas néjaky vyvoj vlastni tvorby, zmeény apod.? Co ti to prineslo, jak
te téma oslovilo? Vidis nejaké osobni zisky?



-Mluvte o tom, co chcete s ostatnimi sdilet. Osobnéjsi rovinu muzete
nechat v prostem textu v odevzdarne. Po predstaveni Vasi tvorby
bude nasledovat kratka diskuze - prostor pro doplnujici otazky a
reakce publika. Smyslem neni hodnotici rozhovor, ale hlubsi
proniknuti a sdileni zameru tvurce. Smyslem je introspektivni
reflexivni pohled na vytvorena dila a proces tvorby. Mejme radost z
vlastni jinakosti a odliSnosti. PotéSme se a obohatme se rliznorodosti
naseho prozivani a subjektivitou jejich zobrazeni.



Napiste do spolecne diskuze: interaktivni osnova - 4 vyuka

Napiste, sdilejte, bavme se na téma “Hrdinové mého détstvi”’, aby i ostatni védéli, kdo byl hrdina Vaseho détstvi a jak jste ho
ztvarnili

pro ucely pripadné vystavy - sepsany kratky text (esej, vypraveni, utrzky
myslenek, uvaha) vztahuijici se k tematu “Hrdinové mého detstvi” Ci
nejakym zazitkum z Vaseho déetstvi ve vztahu k VV. Texty bychom monhli
vyuzit do popisku Ci do textu k vystave, kterou bychom radi pripravili z
Vasich vytvoru na zacatek dalsiho semestru. Zkuste kazdy neco dle svych
sil a schopnosti vytvorit. Rozsah: par vet az jedna stranka. Prosim, napiste

do diskuze Ci vlozte do do odevzdarny do sve slozky.

Po prezentaci a kontrole splnéni vsech pozadavku k zapoctu obdrzite
zapocet.



BARVA a emoce

Civilizace vznikaji a zanikaji. Zanechavaji po sobé umeéni, zakladni projev lidstvi.
Je barva jen dekorace, nebo muze mit duchovni vyznam?

Po staleti se za barviva dokonce leckdy platilo vice nez za zlato o stejné vaze. Stredovéka goticka katedrala v Chartres je
postavena tak, ze jeji zdi témer mizi, tvori pouhou kostru, a kostel pak uvnitf pusobi jako lod plna svétla. Nachazi se tu
nejkrasnéjsi dochovana vitrazova okna z dvanactého a trinactého stoleti, ktera barvami prosvetluji a jaksi povysuji
orostor urceny duchovnimu rozjimani. Barvy zde maji moc prepravit nas z pozemského sveta do nehmotného nebe. | na
ninduistickych a buddhistickych obrazech je barva prostredkem zjeveni a ma moc symbolizovat nejhlubsi metafyzické
oravdy. Ve stredovéké Evropé se vétsSina barev a barviv vyrabéla ze snadno dostupnych ingredienci prirodniho puvodu.
Z korenu, bobuli, kury, listt, mineralt, dokonce i z drceného hmyzu. Nejcennéjsim barvivem byl ve stfedovéku a
renesanci ultramarin, pouzivany od 13. stoleti pro zobrazeni modrého plasté Panny Marie a pozdéji odvazné vyneseny
Tizianem v zachyceni onoho elektrizujiciho okamziku na obraze Bakchus a Ariadna, kdy se dva lidé poprvé stretnou
oCima a bezhlavé se zamiluji, z prostredi kostela do svéta lidské vasné (https://www.youtube.com/watch?v=-
pgTUVgQgxM). Zhruba sto let po benatskych mistrovskych dilech jako Bakchus a Ariadna se syté oranzove, cerveng,
modré a zluté barvy spojily se svétlem a stinem. Nakonec se tak dostaneme k modernim malirim, kteri komponuiji
pouze barvou jako Mark Rothko ¢i Yves Klein. Kdyz souc¢asny umélec Anish Kapoor (https://news.artnet.com/art-world/
anish-kapoor-vantablack-2391684 ) pouziva c¢ernou, i on odkazuje na néco, co jej presahuje... https://www.csfd.cz/film/
610562-civilizace-a-umeni/695169-barva-a-svetlo/prehled/ Civilizace a uméni, dokumentarni film, Velka Britanie, 2018



https://www.youtube.com/watch?v=-pqTUVgQgxM
https://www.youtube.com/watch?v=-pqTUVgQgxM
https://news.artnet.com/art-world/anish-kapoor-vantablack-2391684
https://news.artnet.com/art-world/anish-kapoor-vantablack-2391684
https://www.csfd.cz/film/610562-civilizace-a-umeni/695169-barva-a-svetlo/prehled/
https://www.csfd.cz/film/610562-civilizace-a-umeni/695169-barva-a-svetlo/prehled/




Yves Klein - mistr modreée

e Zemrel 34
c YKB
e Judo

Yves Klein (28. dubna 1928 Nice, Francie — 6. Cervna 1962 Pariz, Francie) byl francouzsky vytvarnik, jehoz dilo se stalo

podnéetem pro konceptualni umeni a umeni pouzivajici jako svuj vyrazovy prostfedek happening. Znamy se stal predevsim
svymi monochromnimi obrazy, na nichz aplikoval temnée zarivou ultramarinovou barvu.

https://www.youtube.com/watch?v=_dZ14kux-IA 5:07, 10:56



https://cs.wikipedia.org/wiki/28._duben
https://cs.wikipedia.org/wiki/1928
https://cs.wikipedia.org/wiki/Nice
https://cs.wikipedia.org/wiki/Francie
https://cs.wikipedia.org/wiki/6._%C4%8Derven
https://cs.wikipedia.org/wiki/1962
https://cs.wikipedia.org/wiki/Pa%C5%99%C3%AD%C5%BE
https://cs.wikipedia.org/wiki/Francie
https://cs.wikipedia.org/wiki/Konceptu%C3%A1ln%C3%AD_um%C4%9Bn%C3%AD
https://cs.wikipedia.org/wiki/Happening
https://cs.wikipedia.org/wiki/Grisaille
https://www.youtube.com/watch?v=_dZ14kux-IA







Mark Rothko

Mark Rothko (25. zari 1903 v Daugavpilsu — 25. unora 1970 v New Yorku) byl americky malir lotysského ptvodu.
Narodil se v dnesnim Lotyssku v zidovské rodine jako Marcus Rothkowitz. Jeho malby jsou prevazne abstraktni,
Rothko byl prukopnik tzv. malifstvi barevnych ploch. Je jednim z predstavitelu abstraktniho expresionismu.

BBC Sila uméni; Simon Schama : Mark Rothko
Zacatek 20:05



https://cs.wikipedia.org/wiki/25._z%C3%A1%C5%99%C3%AD
https://cs.wikipedia.org/wiki/1903
https://cs.wikipedia.org/wiki/Daugavpils
https://cs.wikipedia.org/wiki/25._%C3%BAnor
https://cs.wikipedia.org/wiki/1970
https://cs.wikipedia.org/wiki/New_York
https://cs.wikipedia.org/wiki/Loty%C5%A1sko
https://cs.wikipedia.org/wiki/Abstraktn%C3%AD_um%C4%9Bn%C3%AD
https://cs.wikipedia.org/wiki/Abstraktn%C3%AD_expresionismus
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/droje

e Petra Chvatalova, Barva, tvar, prostor, gesto: DP, 2020: https://is.muni.cz/th/
w99qi/Chvatalova diplomova prace 2020.pdf

e Optické klamy: https://www.studenta.cz/10-nejlepsich-optickych-klamu-ktere-
zmatou-i-vas/r~st:article:674/

e Clivea Gifforda Eye Benders: The Science of Seeing and Believing

o Mat-fyz: fyzikalni pokusy - optika : https://www.matfyz.cz/clanky/fyzikalni-
pokus-lom-svetla

« The Power of Art, Document BBC, Vincent van Gogh
e Jaroslav Brozek, Obraz a barva

« Dokument: Barvy ve védé a uméni https://edu.ceskatelevize.cz/video/5431-
barvy-ve-vede-a-umeni (z ¢eho jsou barvy - malirské, co je to barva?)



https://is.muni.cz/th/w99qi/Chvatalova_diplomova_prace_2020.pdf
https://is.muni.cz/th/w99qi/Chvatalova_diplomova_prace_2020.pdf
https://is.muni.cz/th/w99qi/Chvatalova_diplomova_prace_2020.pdf
https://is.muni.cz/th/w99qi/Chvatalova_diplomova_prace_2020.pdf
https://www.studenta.cz/10-nejlepsich-optickych-klamu-ktere-zmatou-i-vas/r~st:article:674/
https://www.studenta.cz/10-nejlepsich-optickych-klamu-ktere-zmatou-i-vas/r~st:article:674/
https://www.studenta.cz/10-nejlepsich-optickych-klamu-ktere-zmatou-i-vas/r~st:article:674/
https://www.matfyz.cz/clanky/fyzikalni-pokus-lom-svetla
https://www.matfyz.cz/clanky/fyzikalni-pokus-lom-svetla
https://www.matfyz.cz/clanky/fyzikalni-pokus-lom-svetla
https://www.matfyz.cz/clanky/fyzikalni-pokus-lom-svetla
https://edu.ceskatelevize.cz/video/5431-barvy-ve-vede-a-umeni
https://edu.ceskatelevize.cz/video/5431-barvy-ve-vede-a-umeni
https://edu.ceskatelevize.cz/video/5431-barvy-ve-vede-a-umeni
https://edu.ceskatelevize.cz/video/5431-barvy-ve-vede-a-umeni

* Civilizace a umeéni: barva a svétlo: https://www.csfd.cz/film/610562-civilizace-
a-umeni/695169-barva-a-svetlo/prehled/ Civilizace a umeéni, dokumentarni

film, Velka Britanie, 2018

e Sila umeni: Mark Rothko, dokument BBC

* Yves Klein: https://www.youtube.com/watch?v=_dZ14kux-1A: MAMAC - Yves
Klein, the master of blue



https://www.csfd.cz/film/610562-civilizace-a-umeni/695169-barva-a-svetlo/prehled/
https://www.csfd.cz/film/610562-civilizace-a-umeni/695169-barva-a-svetlo/prehled/
https://www.csfd.cz/film/610562-civilizace-a-umeni/695169-barva-a-svetlo/prehled/
https://www.youtube.com/watch?v=_dZ14kux-IA

Synestezie
Synopsie - FONISMA - “HRAJTE TO VIC ZELENE!”

Synestezie (z reckého syn- = spojeni a aesthesis = citeni, viem) je sdruzeni dvou nebo vice smyslovych
viemu cCloveka. Jde o zpusob vnimani, kdy puvodni viem jednoho smyslu vyvola viem smyslu jiného, resp.
je k puvodnimu prifazen. Muze jit i o sdruzeni riznych viemdu, které by patrily stejnému smyslu, avsak
vyvolany viem je pouze ,citen“. V obou techto pripadech muze byt prvni Ci vyvolavajici z vjemu viden,
slysen apod. nikoli fakticky, ale jen mentalne, tedy osoba si je] predstavuje ve své mysli. Nekterée osoby
uvadeji, ze ve zmenenych stavech vedomi, napr. po poziti drog doopravdy chutnaly zvuky nebo slysely
svetlo, popripade zcela prestaly rozlisovat mezi kvalitativni strankou barev a zvuku apod.

- hudba, zvuk — barva

Spojeni akustického a optickeho viemu se nazyva synopsie. Vybavi-li se vnimateli pri poslechu hudby nebo
zvuku vizualni viem, jedna se o fotisma, opacny pripad se nazyva fonisma. Fotismata jako prvni popsal
rusky skladatel Nikolaj Rimskij-Korsakov, ktery pfirazoval barvy jednotlivym tonum (napfr. ton C = bila, D =
zluta barva atd. — viz autorova stranka). Francouzsky skladatel Olivier Messiaen, ktery mel barvy spojené s
toninami i s hudebnim vyrazem, fikal s oblibou interpretim v orchestru napfr.: ,Hrajte to vic zelene”.
Podobnym zpusobem mohou pusobit i viemy nehudebnich zvuku. Existuji také zajimavé analogie v
pojmovém oznacovani (napr. vysoky — nizky ton). (Wikipedie: https://cs.wikipedia.org/wiki/Synestezie)



https://cs.wikipedia.org/wiki/%C5%98e%C4%8Dtina
https://cs.wikipedia.org/wiki/Vn%C3%ADm%C3%A1n%C3%AD
https://cs.wikipedia.org/wiki/Vjem
https://cs.wikipedia.org/wiki/Fotisma
https://cs.wikipedia.org/wiki/Rusko
https://cs.wikipedia.org/wiki/Nikolaj_Andrejevi%C4%8D_Rimskij-Korsakov
https://cs.wikipedia.org/wiki/T%C3%B3n
https://cs.wikipedia.org/wiki/Francie
https://cs.wikipedia.org/wiki/Olivier_Messiaen
https://cs.wikipedia.org/wiki/T%C3%B3nina
https://cs.wikipedia.org/wiki/Interpret_(hudba)
https://cs.wikipedia.org/wiki/Orchestr
https://cs.wikipedia.org/wiki/Synestezie

Propojeni barvy a zvuku FONISMA etuda

e https://www.youtube.com/watch?v=Dd5NE-gCxKQ&t=317s

 Aplikace PhonoPaper: Pfehrajte si mobilem hudbu z papiru! JI @ PhonoPaper
tutorial + tipy nejen pro ucitele (Bara Jerabkova alias Barus Mima)

« Ozvuceni kompozice barevnych ploch, tvartu, kombinace odstinu a tonu,
struktur, materialu....

 Vytvorte vytvarnou kompozici - ozvucte - vytvorte jeji Phonogram - vytisknéte

 \/ytvorte hudebni kompozici - vytvorte jeji Phonogram - vytisknéte - vytvorte
vytvarnou podobu


https://www.youtube.com/watch?v=Dd5NE-gCxKQ&t=317s

Fonograf

Fonograf je prvni pristroj na nahravani a reprodukci hlasu. Jeho
vynalezcem byl roku 1877 Thomas Alva Edison, ktery si jej 19.
unora 1878 nechal patentovatl!l a prvnim zaznamem byla detska
rikanka Mary had a little lamb. V roce 1888 berlinsky herec Emile
Berliner nezavisle na nem vyvinul gramofon, ktery jej nasledne
nahradil.

Slo o nasledovnika automatofont. Zaznam na fonografu byl

uchovavan na valecku — tim se lisil od pozdejsiho gramofonu, kde
mediem byla plocha deska. (https://cs.wikipedia.org/wiki/Fonoqgraf)



https://cs.wikipedia.org/wiki/P%C5%99%C3%ADstroj
https://cs.wikipedia.org/wiki/1877
https://cs.wikipedia.org/wiki/Thomas_Alva_Edison
https://cs.wikipedia.org/wiki/1888
https://cs.wikipedia.org/wiki/Emile_Berliner
https://cs.wikipedia.org/wiki/Emile_Berliner
https://cs.wikipedia.org/wiki/Gramofon
https://cs.wikipedia.org/wiki/Automatofon
https://cs.wikipedia.org/wiki/Gramofonov%C3%A1_deska
https://cs.wikipedia.org/wiki/Fonograf

PhonoPaper

PhonoPaper je fotoaparatova aplikace pro prehravani obrazku
s kodovanym zvukem (kody PhonoPaper) - zaznam
akustickych kmitu.

Pomoci této aplikace muzete take vytvorit viastni kody: 10
sekund zvuku lze zaznamenat z mikrofonu a prevéest na
obrazek.

https://play.google.com/store/apps/details?
id=nightradio.phonopaper&hl=cs&gl=US&pli=1



https://play.google.com/store/apps/details?id=nightradio.phonopaper&hl=cs&gl=US&pli=1
https://play.google.com/store/apps/details?id=nightradio.phonopaper&hl=cs&gl=US&pli=1

Domaci zadani ¢. 3:
Propojeni se zvukem

Navrhnéte vytvarnou tvorivou aktivitu, ktera vyuziva propojeni s
hudebni vychovou (hudbou, zvukem...) a provedte ji, vyzkousSejte si ji
sami na sobé ¢i na jinych lidech

Necht se jedna o aktivitu vysoce tvuréi, experimentalni, hravou a
zabavnou.

Najdéte si podobné aplikace.... Patrejte na internetu.... Vyuzijte sluzby
Al....hledejte...premyslejte!



