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Uvazovani vytvarného pedagoga nad vyukou

V dnesni dobé ucitelé projektuji svou vyuku do vétsich celk(, jakymi jsou vytvarné fady a projekty.

Tématem rozumime silnou, jednotici myslenku s mnoha vyznamovymi polohami. Je to vicevrstevny
podnét s rlznymi Grovnémi, které ucitel a Zaci odkryvaji béhem edukacniho procesu.

Téma zastfesSuje tento celek, spojuje veskeré vytvarné Cinnosti po urcité obdobi, kdy trva prace na
fadé, projektu. Téma zaci pod pedagogickym vedenim rozvijeji v jednotlivych krocich. Ty jsou neseny
dil¢imi ,,tématy”, kterym rikdme naméty.

Naméty iesi jednotici téma z rozlicnych Ghld. Vedou dané téma jednim z mnoha moznych
konkrétnich smérd podle zaméreni ucitele, jeho zajmu a znalosti. Je vhodné do rozpracovani tématu
na jednotlivé ndméty zapojit Zaky. Ti mohou ucitele privést k promysleni dalSich jednotlivych namét(
nebo mohou putovdni tématem zavést Uplné jinym smérem, ktery pedagog sam neobjevil. Zapojeni
Zaku do projektovani celku znamena jejich vétsi motivaci k cinnostem. Na ucitele v3ak klade naroky,
protoZe reaguje na podnéty 7akl pfipravou dalsi vyucovaci jednotky, kterou musi promyslet ve vech
dale zminénych bodech.

Motivem rozumime pohled, jaky Zak zvoli po zadani ndmétu vytvarné ulohy. Je to zplsob, jakym se
subjektivné s ndmétem vyrovnava. Kazdy namét by mél s sebou nést rlizné moznosti zpracovani.
Plochy, nespravné zvoleny namét (nebo striktni zadani jinak vhodného namétu) zakiim predepisuje
presné, co maji délat. Neumoznuje jim dostateéné ztotoznéni s ndamétem a tvirdi, s hledanim
spojenou praci na ném. Vice nez autenticka prace déti je pak vysledek takové aktivity vypovédi o
uciteli a jeho napadu.

Ztvarnéni kazdého dil¢iho motivu nese jiné sdéleni o namétu a srovnani jednotlivych vypovédi je
dalsim tvlréim prvkem v pribéhu vytvarného vyucovani. Dochazi ke komunikaci mezi jednotlivymi
vypovédmi a k obohaceni naseho pohledu na svét. Zak porovnava vlastni interpretaci ndmétu s
ostatnimi ve skupiné, zdlivodriuje vlastni podani a uvédomuje si existenci odlisnych interpretaci.

Vytvarny problém

Vytvarny problém predstavuje ucebni latku vytvarného charakteru, kterou si Zak pfirozené osvojuje
prostfednictvim motivaniho ndmétu. Ucitel sdm se musi dobfe orientovat v ucivu, které je povinen
podle vzdélavaciho programu zaklm predavat. Pak nebude pocitovat jako problém formulaci uéebni
Iatky jednotlivych vyu€ovacich jednotek a spojeni u¢iva s naméty. V zaddani vytvarné ulohy nemusi byt
nutné vytvarné ucivo formulovano (zvlasté ne ve vyuce mladsich déti). Neni vhodné tlumodit ho
zakim jazykem pfislusnych uc¢ebnich dokumentt. Ucitel by vSak mél byt schopen ucivo v pfislusnych
pojmech formulovat, mimo jiné také proto, aby byl schopen obhdjit svij zplsob projektovani vyuky.

Témata a naméty nejsou ucivem, jsou tedy zaménitelné. Ucivo je vSak zdvazné stanoveno prislusnym
kurikuldrnim dokumentem (RVP ZV). Ridime se tedy obsahem vzdélavaci oblasti Uméni a kultura.
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