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Operace a prvky symetrie



: N\

| Koytalovsstruktur

= struktura minerdly

T
“‘“ |IIIII i |IIIH|| IIII||Illllllﬂmmllllll IIIII"IIII!|“IIIII“IIIII“IIIII"LI

Napf.: KAISi;Og4
K(Mg,Fe);AISi;O;,(0H),

IIIII]Fr

|||||||||||||||||||| "
2

/ ;
/' ‘ A

¢
- o o amdam o om s o sam . 3 -
BRS =T o
S . = g :',
S
4 ! 14 1
! 4

[}
. ’ 1
Y - i
) A ]
. i
N \ : K
(R o i
. \‘ - “ .
\
-
. P - \ s
.ee)-=- \,
{

,
/




‘ ‘ |||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||JM”

Krystalovou strukturu reprezentu;i
identicke uzlove body usporadané
podle urcitych pravidel symetrie.

K orientaci v prostoru se bézn¢
poziva systém tii souradnych
0S X, Y, Z.
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Modelem symetrie struktury mineralll je krystalova mrizka.
Pravidla symetrie umoznuji existenci 230 prostorovych grup, které
popisuji symetrii vSech existujicich krystalovych struktur.
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Zakladni bunka mrizKky je rovnobé&Znostén, jehoz vrcholy jsou

miizkove uzly. Je vybrana podle urcitych pravidel a charakterizuje
symetrii cele struktury.

e Zakladni bunka mtizky je urcena velikosti mrizkovych
L ) vektor( umisténych do hran rovnobéznosténu a tfemi uhly,

2.

které tyto vektory sviraji. Tyto hodnoty a, b, ¢, &, S, yse
oznacuji jako parametry bunky.

o

L DT T 4




i
L



Operace a prvky symetrie

[Co je to symetrie a jak se projevuje? }
Operace symetrie je geometrické transformace, ktera zachovava vzajemné
vzdalenosti v télese.
Prvky symetrie jsou geometrické prvky (bod, pfimka, rovina), vaci nimz

Kprov.:—'ldl’me s télesem pfisluSnou operaci symetrie. i

Uzaviené operace symetrie jsou takové, pfi
jejichz provadéni zlUstava alespon jeden
bod transformovaného tvaru nepohyblivy.

inverze e »_Stied symetrie (inverze)
 zrcadleni i »_Rovina symetrie (zrcadleni) >
rotace e »_Osa rotace (gyra) D)
Oteviené operace symetrie vzdy obsahuji
translaci a aplikované na libovolny objekt
netransformuji tento nikdy do vychozi polohy.
translace . »_Translagni vektor D
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’ Symetrii podle inverznich os lze nékdy
nahradit kombinaci zakladnich prvkd symetrie:
-1 =i

-2=m
-3=3+I1
-4 = nelze nahradit
6=31m
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prvky symetrie na krystalech
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