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Vymezeni FeSené problematiky

Jsou to hry, ke kterym zaky zamérné podniti pedagog a které sméruji
k dosazeni stanovenych didaktickych cili. Je to dobrovolné volena
¢innost, jejimz sekundarnim produktem je uceni.

Uceni probiha nenasilné a jakoby ve druhém planu. Je to hra s pravidly,
prostredek vSestranného rozvoje osobnosti zaka.

Mozné Clenéni didaktickych her

Interakéni hry - svobodné hry (s hraCkami, stavebnicemi, simulace
¢innosti), sportovni a skupinoveé hry (Gcastnit se mohou vSichni hraci), hry
s pravidly, spoleCenské hry, mysSlenkové¢ a strategicke hry, uebni hry.
Simula¢ni hry - hrani roli, feSeni pripadu, konfliktni hry, loutky, manasci.
Scénické hry - rozliSeni mezi hraci a divaky, jevisté, rekvizity, specialni
obleCeni(volna nebo uplna navaznost na divadelni hry).

Kognitivni hry — hry zaméfené na postteh, pamét’, navrh variant feSeni
apod.

Pohybové hry — béhani, skakani pres Svihadlo, plazeni, chiize pozpatku
apod.



Podrobnéjsi hlediska pro klasifikaci didaktickych her
* Podle délky trvani - hry kratkodobe, dlouhodobe.

* Podle misto konani — ve tfid¢, v laboratofi, v diln€, v klubovné, v ptirodg¢,
na hiisti.

« Podle prevladajici cCinnosti - osvojovani védomosti, osvojovani
praktickych dovednosti.

« Podle hodnoceni - kvantita, kvalita, Cas vykonu, hodnotitel ucitel - Zak.

Situa¢ni hry - podstata spociva v hledani postupt vedoucich k feSeni urcité
konkrétni situace, pfipadu, ktera je zakiim prezentovana k teSeni. Pi1 realizaci
jsou zaci spiSe statickymi pozorovateli. Vychodisko - pfesny popis konkrétni
situace, doplnény napt. schématy, obrazem, videozdznamem apod. Ukolem
zakl je najit (navrhnout) postup, jak danou situaci fesit. Tvofivy moment lze
vidét ve vyhledavani potiebnych informaci, v rozhodovani o postupu 1 v sile
predstavivosti, pomoci niz se anticipuje optimalni feSeni.



Didakticky postup k zaclenéni didaktickych her do vyuky
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VytyCeni cili hry (kognitivnich, socialnich, emocionalnich, ujasnéni
dtavodi pro volbu konkrétni hry).

Diagnéza ptipravenosti Zzakll (potiebné védomosti, dovednosti a
zkuSenosti).

. Ujasnéni pravidel hry (jejich znalost zaky, jejich upevnéni nebo obména).

Vymezeni ulohy vedouciho hry a stanoveni zpusobu hodnoceni (fizeni,
hodnoceni, muze 1 zak pokud ma zkusenosti, diskuse).

Zajisténi vhodného mista (usporadani mistnosti, prava terénu).

. Piiprava pomiicek a materialu (vlastni vyroba).

UrCeni cCasového Ilimitu hry (rozvrh prubéhu hry, Casové moZnosti
ucastniki).

. PromysSleni ptipadnych variant (mozné¢ modifikace, iniciativa zaki, rusive

zasahy).

Priprava didaktickych her je narocni. Je tfeba postupovat uvazlivé a
respektovat vSechny okolnosti, kter¢ zarazeni hry do vyuky ovlivauji a
podminuji.



Vybrané priklady didaktickych her
* Dopliovacky, kifizovky, hry typu kufr, bingo, pexeso apod.

Vybrané naméty konkrétnich didaktickych her
1. Hra “Hadej, na co myslim*

Motivacni hra k prohloubeni zdjmu o urcité objekty a ke zdokonaleni myslenti 1
verbalizace. Ucitel postavi pred Zaky soubor rliznych objektl (napf. ucebni
pomtcky, vyrobky, tabulky s ndzvy, mapy, chemické prvky a pod). Poté necha
zaky hadat, na ktery z téchto predmétd pravé mysli. Zaci mohou klast jen
nepiimé otazky (tykajici se materialu, ze ktere¢ho je pomucka vyrobena, funkce
pomucky, jeji puvod apod.). Ucitel odpovidd ano — ne - Castecné. Piitom
odmita piimé otazky a zaci vylucovaci metodou dospivaji k feSeni. Tato hra
miuize piispét k oZiveni vyuky, i€¢innému opakovani 1 prohloubeni uciva.

2. Hra ,,Domino*
Vytvotime dvojice pojmu z ptisluSného odborného predmétu (napt. 30 dvojic),
které k sobé vyznamové patii (napf. veliina a jednotka, ndzev soucastky a

schématicka znacka apod.).
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El napéti - Volt
El. proud - Amper

Pojmy dame na &tverecky papiru. Zaci skladaji dvojice &tverecki k sobé podle
pravidel této znamé hry. Kdo ma nejvic spravnych dvojic, vyhrava.

3. Hra ,,Propichnuta krabicka“

Podivejte se na obrazek, ktery je vlevo. Budete asi predpokladat, ze pokud
zatlaCite na jeden konec Spejle, druhy se z krabi¢ky vysune. AvSak opak je
pravdou. KdyZ zatla¢ime na jeden konec (libovolny), druhy zajede dovnitt.
Zkuste s1 predstavit, jak je krabicka upravena uvnitf.
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