Metodika tvorby vyukovych poradu

Metodiku tvorby vyukovych pofadd budeme demonstrovat na pfikladu motivace

zaku k textilnimu odvétvi.

1. Cil vyukovych poradu

Cilem vyukovych pofadu je predevSim zatraktivnit dané odvétvi zakim a
motivovat je tak napf. pro volbu povolani v technickych nebo jinych oborech.
Propagace technickych odvétvi je tedy prvotnim, ne vSak jedinym cilem. Mezi dalSi
cile fadime predevsim aplikaci uCiva fyziky, chemie a technické vychovy na konkrétni

praktické situace, se kterymi se mohou Zaci setkat v bézném Zivoté.

Dopliikovym, av8ak velmi hodnotnym, cilem je také rozvoj Zakovskych
védomosti a dovednosti, k némuz bude dochazet pfedevsim pfi praci na pracovnich
listech, ktera bude na promitani poradl navazovat. P¥i této praci si zaci budou moci
nejenom ovéfit a zopakovat Cerstvé nabyté védomosti, ale také budou provadét
experimenty a méfeni, diky nimz dojde krozvoji mnoha intelektualnich,
senzomotorickych i praktickych dovednosti (napf. aplikovat ziskané védomosti pfi
feSeni poznavacich a praktickych uloh, dovednost experimentovat, dovednost
sestavovat meéfici aparatury, pouzivat méfici pfistroje, vyhodnocovat méreni,

dovednost pozorovat, popisovat a analyzovat jevy, nalézat jejich zakonitosti apod.).

2. Popis postupu tvorby vyukovych poiradu

Dfive nez zaCneme pracovat na samotné tvorbé vyukovych poradu, je dobré si
uvedomit, jaké jevy mohou byt jejich prostfednictvim demonstrovany. Za jevy vhodné

pro televizni zpracovani povazujeme (Ackermann, Lipsik 1977):
e pohybové jevy (zména, vyvoj, rist, montaz, pracovni ¢innosti aj.),

e simultanni prezentace jeva (prfedvadéni dvou soubéznych, ale oddélenych

cinnosti),



e jevy, které nemohou byt pfimo pozorovany (napf. vzdalené, vzacné, sloZite,
nepfistupné atd.),
e jevy, jejichz predvadéni je nebezpeéné (napf. chemické reakce, vyrobni

procesy apod.).

Déale nasleduje vybér druhu vyukového pofadu. V praxi se osvédCilo jejich

tfidéni podle formy audiovizualniho sdéleni na (Mariak, Svec 2003):

¢ individualni nebo kolektivni nacvik (napf. pracovnich dovednosti),

e navod ke cviceni, instruktaz (napf. o bezpecénosti prace v laboratofi),

e exkurzni porad (napf. exkurze do textilnich podniku),

o metodicky porad (problémova vyuka aj.),

e popularné-védecky porad (informace o novych objevech, metodach),

o metodicky upravena reportaz (napf. predvedeni postupu provadéni laboratorni

prace),

o metodicky neupravena reportaz (situace zachycené skrytou kamerou),

o dokument (napf. ¢innost Textilniho zkusebniho ustavu),

¢ inscenace (dramaticka scénka apod.),

e vyukovy kurz (napf. fada poradu k urcité tématice),

e kratky zaznam néjakého jevu, tzv. trigger (napf. pribéh chemické reakce aj.).
Vyrobu videopofadu Ize rozdélit do nékolika zakladnich fazi. Tyto faze v dalsi

Casti textu podrobnéji popisujeme a pfikladame konkrétni ukazky a zkuSenosti

z nataceni.

2.1 Volba tématu, namét, koncept

Vychazi z pozadavkl zadavatele, a tedy byva presnéji Ci volnéji zadan.
V nasem pfipadé se jedna o motivacni film a dale o sérii pokusl vztahujicich se
k urcitym vlastnostem textilnich materialt. Tyto vlastnosti vzdy nejprve ilustruje kratka
motivaéni scénka zachycujici situaci z bézného Zivota a na ni navazuje
experimentalni Cast, ktera nam zprostfedkovava zkoumani dané vlastnosti

v laboratornich podminkach.

Vychazeli jsme z nasledujicich pozadavku:



Film ma oslovit pfedevsim zaky vysSich ro¢nika zakladni Skoly, ktefi stoji pred

volbou povolani.

Je tedy potfeba brat ohled na vék — pfiméfenost, navazat na mysleni
dospivajicich, natuknout a rozehrat komunikaci jim blizkou. Téma zobrazit

chytlavé, s humorem, neotfepané.

Film ma zaky motivovat k vybéru technického povolani se zaméfenim na textilni

odvétvi.

Jde tedy o druh motivaéniho filmu, ktery zabavnou a ne propagaéni formou
divakovi ukazuije vlastnosti textilu a jeho rliznorodé vyuziti v bézném zivoté, a tak
se nepfimo snazi nadchnout mladistvé pro volbu povolani technického zaméreni

(souvisejiciho s textilem, jeho vyzkumem, vyuZitim).

Motivacni film poukazuje na oblasti, kde v8ude se textil vyskytuje a mnohdy si

toho ani nevdimneme.
e (Odévnictvi, obuvnictvi: oble€eni, ponozky, bundy, boty.
e Bytovy textil: zaclony, potahy, ubrusy, koberce, ru¢niky.

e Sport: potapéni — neoprén, parasutismus — padaky, horolezci — lana, plavani —
plavky, rybafi — sité, sportovni obleCeni — technologie, Iétajici balény, rogalo,

spacaky.
¢ Doplnky: destnik, slunecnik, kabely, batohy.
e Architektura: zastfeSeni — textilni membrany, paravany, cirkusy, stany.
e Stavebnictvi, zahrada — geotextilie, pokryvky na zahony.
Film je urCen pro zafazeni do vyuky

Tento pozadavek klade naroky nejen na kvalitu filmu, ale také na jeho délku. P¥ili§
dlouhy film neni do vyuky vhodny. Jednak hrozi unava zakd a nasledna ztrata
pozornosti a také by nezbyl ¢as na navazujici samostatnou experimentalni praci
zaku, je-li nasim zamérem. Pro Uvodni motivacni film jsme se shodli na maximalni

délce 20 minut. U série pokusu se délka pohybuje od 3 do 6 minut.



2.2 Scénar (scény, postavy, jednani, dialogy, déjova osa)

Rozvinutim namétu v prostoru a ¢ase se dostavame k hrubému scénafi. Hlavni
postavou motivacniho filmu je dospivajici mladik s neutralnim vztahem k textilnimu
odvétvi (obr. 1). Charakterové vlastnosti: charismaticky, decentné popleteny, vzpurny
adolescent. Pohlavi muzZské jsme vybrali zamérné, protoze chlapci maji obvykle
k textilu dal, nez dévc€ata. V uvodnim motivacnim filmu je zobrazen Casové jeden
den, tak abychom méli pfilezitost ukazat hrdinu v typickych dennich situacich, které
feSi. Obycejny den je v8ak narusen ,prokletim®, které si svym jednanim hrdina
véci vyrobené z textiiniho vlakna, které by mohl potfebovat. Hrdina je zpocatku
presvédcCen o tom, Ze textil dokaze nahradit a divdk ma moznost sledovat jak. Na
konci dne vSak hrdina dospiva ke zjisténi, Ze jsou situace, kde shledava textil jako
nenahraditelny. Méni svij postoj, zkouma vyrobu textilu a zrusi tak své prokleti. Aby

vSak hrdina nepusobil generaéné neuvéfitelné a film jako pohadkové klisé s dobrym

koncem, v jinych vécech zlistava hrdina nepoucitelny.

Obr. 1: Hlavni hrdina motivacniho filmu i sady experimentalnich filmd

Dale uvadime pro predstavu €ast scénare k motivacnimu filmu (namét: Marta

Svobodova, scénar: Filip Matéjovsky):

JAKUBUV POKOJ — RANO

Zabér na Jakuba jak ve spéchu vklada ucebnice do batohu

v pozadi je vidét poCitaCovy monitor, na kterém je pfilepeny



Zluty listedek s velkymi pismeny "PONDELI 8:00 FYZIKA!!"
Na sténé visi hodiny ukazujici 7.45. V rychlosti bere z
Zidle néjaké obleceni, obléka se, dava uceni do batohu a

vybiha z pokoje.

KUCHYNE — RANO

Mama zrovna domazala krajice chleba marmeladou. OtoCi se a
chce uklidit maslo do lednice. Do mistnosti potichu vbiha
Jakub a ma v planu nenapadné jeden namazany krajic vzit.

UZ ho skoro ma, ale matka si ho vSimne a otoéi se.

JAKUB

Dobré rano.

MATKA

Proboha jak to vypadas?
JAKUB

Promin, ale ja hrozné spécham do Skoly.
MATKA

To si mysli§, Zze té takhle obleCeného nékam pustim?
JAKUB

Javazneé ale...

MATKA
Tak na to rychle zapomen mlady muzi a mazej se prevléct!
Jakub se podiva na hodiny, a vbéhne zpatky do pokoje.

Po chvili vybiha ve zmuchlané kosili.

MATKA
A to jsi vyhrabal kde?

JAKUB
Ale mami prosim té, ja vazné
MATKA

Ukaz, svlikni se. Ja se to pokusim vyzehlit.

Prichazi k nému a chce mu koSili sundat.



MATKA
Chces, aby si vSichni mysleli, ze

jsme rodina néjakych Curat?

JAKUB
JeZisi, pitomy hadry, komu na nich zalezi?!?

vzdyt ja tam pudu klidné nahej!

Stop trik. Z Kuby zmizi postupné veskeré obleceni.
Obraz se na chvili zastavi. Jeho obleceni se objevi na bilém
pozadi s vysvétlujicim komentafem popisujicim jednotlivé

kusy textilu, ve stylu pfidavani do evidence dikazu u policie.

KOMENTAR

(Kosile)

- 100% bavlna,

- dobfe saje pot, ale velmi se macka.
KOMENTAR

(Kalhoty)

- ze silné, pevné bavinéné latky,

- vysoka odolnost proti okolnim vlivim a poskozeni.

DalSi moznosti tvorby scénarfe je tzv. storyboard, tj. obrazkovy scénar.
Takovéto vizualni zobrazeni scénare pfipomina komiks, kde kazdé okénko odpovida
jedné scéné. V obrazcich, pfipadné pod nimi byva uvedena pfima feC, nebo
komentaf, co se pravé na scéné odehrava. Storyboard neni nutnym krokem
k vytvofeni filmu, je to ale dobry pomocnik pfi doladovani predstav jednotlivych
autor(l, spole¢niku v tymu mezi sebou nebo i mezi autorskym tymem a zadavatelem.
My jsme storyboard pro tvorbu naSich scénarld sice nepouzili, ale presto pro lepSi
pochopeni pfikladame nékolik jeho ukazek vyuzivanych béhem nataceni poradd o
ochrané zivotniho prostfedi (obr. 2, 3).



obraz: fade -in, plynuly pfejezd zprava doleva, Na
zemi se vali spousta zmackanych papird, na kterjch
Ize trochu pfecist rozepsany text: “Mam té& moc rad...",
“Miluji Té...", do zdbéru pfileti daldi smuchlany papir.
fade-out.

zvuk: klapani kldves na psacim stroji, wirZzeni papiru ze
stroje, zvuk mackani a dopadu na zem.

obraz: fade-in. plynuly pfejezd pies stil nasviceny
lampickou, na kterém je dalsi spousta papird s napisem
“Miluji TE"(nebude Citelné), ruka vytrhava papir ze
stroje, macka a odhazuje. fade out

zvuk: zvuk odpovida obrazu.

obraz: fade-in, Detail na prsty a kldvesy psaciho stroje,
text na papire - “miluji t&", fade out.

zvuk: odpovida obrazu. do tmy jesté dalsi zmackani a
odhozeni.

komentar: NEVITE, JAK VYJADRIT LASKU
PRIRODE?

slogan: POCITEJTE S NAMI
fz odkazu na www.ekoporadna.cz naanimovany
napis jako protofeni jednotlivych pismen popf.
za zvuku rachoceni pokladny...

popis: spot wychazi ze zaZité filmové scény, kde pidici
Clovék (spisovatel, milenec, zaméstnanec..) tpe a
hleda spravny vyraz, pricemz kazdy Spatny pokus
ihned zmacka a wytvafi haldy papirového odpadu, Na
s nefekanou otazku podirhujici jeho absurdni chovani
PAPI R odpovime opét: “www.ekoporadna.cz”

Obr. 2: Ukazka storyboardu vyukového poradu o ochrané Zzivotniho prostredi (archiv Marty
Svobodoveé)



Byt lidi, ktefi plytvaji enargii: Sled detaill na spotfebige;
(oteviend okno, viude se svili, zapnuta televize, Zehlicka, klimatizace,
oleviend trouba, sydici spordk,

rédio...

TV spot &.2: “Uspory energie, zména klimatu”

M. Svobodovid, J. Svoboda

4

Pod atevienym oknem je toepeni - Oteviena lednice. .. U nizkého stolku sedi mélo
ukapavajici, Zhnouci, venku snézi odény kouFicl, plytvajicl muz.

Hraji .stolni hru* s figurkami Zané na hraci plan v jednom kuse

Ciovéte, neziob se. padd zmrzlina a “zakyddva” figurky Jejich chavani zanechava na papife
MuFi z cigarety upadava popel a papir (symbal tani ledoved, skvrny, piemistuji figurky na zbyla
na hraci plan a papir zapaluje zvySovdni hladiny mofi).. Cistd mista.
{ symbal zvétiovani pousti, sucha) Zena presouva figurky z oblasti
Muz pfesouva figurky z oblasti posfizené zasahem,
dopadu popala.

Detail katastrofy: Pohled na tisnicl se figurky v jeding Kamera se oddaluje.
figurky z casti ohofelé a z éasti “nezamofenég” oblasti herni plochy.
“rakydané zmrzlinow’.

MuZ a Zena piescuvaji neznicerms
figurky na misto, kleré jedté neni
od zmrzliny, ani nehafi.

Vidime, Ze hemi plocha je
mapa Zemé s jedingm &istym
mistem [“tfeba v avropa™).

Obr. 2: Ukazka storyboardu vyukového poradu o usporach energie (archiv Marty Svobodové)



2.3 Vybér prostredi pro nataceni a potirebnych rekvizit

Ve filmovém Stabu tyto zaleZitosti feSi obvykle produkce po dohodé
s reZisérem. Jiz pfi vymysleni je potfeba brat v uvahu, co v8echno film materialné
vyZaduje a zdali je to v naSich moznostech, protoZze pravé pronajem techniky,
interiérl, nakup rekvizit prodrazuje film nejvice. V nasem motivacnim filmu jsme
vybrali nékolik interiérl: domov hlavniho hrdiny, Skola, textilni tovarna (obr. 4).
Exteriéry byvaji vétSinou zejména kvuli proménlivym svételnym podminkam

obtiZznéjSi na pfipravu. V nasem filmu jsme mezi exteriéry zahrnuli ulici, autobusovou

zastavku a hory.

Obr. 4: Ukazky interiérd vyuzivanych pro nataceni motivacéniho filmu

Co se tyka rekvizit potfebnych pfi nataeni, v naSem vyukovém pofadu maji
zasadni vyznam predevsim ty, které jsou vyrobeny z textilniho viakna a ve filmu mizi.
Ty se pak objevuji samostatné na bilém pozadi (obr. 5) s komentafem, ktery stru¢né
osvétluje prednosti a vyuziti jednotlivych materiall (ukazku uvadime v dalSi ¢asti
textu). Ostatni véci v zabéru by mély byt typizované a nijak zavadéjici pro

zobrazované prostredi a situaci.

Obr. 5: Zpuisob zobrazovani rekvizit béhem nataceni



Komentafe zobrazovanych rekvizit:
Kosile
- 100% bavina,
- dobfe saje pot, ale velmi se macka.
Kalhoty
- ze silné pevné bavinéné latky,
- vysoka odolnost proti okolnim vlivim a poskozeni.
Ponozky
- polyesterové vldkno s vysokym odvodem vlhkosti a potu,
- pfimés elastanu kvuli zvySeni pruznosti.
Sportovni tricko
- polyesterové mikroviakno,
- prodysné, dobfe odvadi vihkost.
Bunda
- Gore-texova membrana s velkym mnozstvim porq,
- pory nepropusti kapku vody, molekulu pary ano,
- nepromokava, prodysna.
Medvidek
- plySovy, plnény molitanem,

- mékky a pfijemny na omak.

2.4 Prakticka realizace (nataceni, nahravani komentare)

Pfed samotnym nataCenim jsme puUsobili v roli scénaristi a produkénich.
Filmovy Stab jsme zredukovali. V naSich podminkach se Stab skladal z reziséra,
kameramana, zvukare a osvétlovace. Nataceli jsme na digitalni kameru v rozliSeni
HD, zvuk byl sniman externim mikrofonem na tyci. Obraz i zvuk se zaznamenaval na

mini DV kazetu, kterou jsme digitalizovali pro stfih a dalSi upravy v pocitaci (obr. 6).
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Obr. 6: Ukazka z nataceni

2.5 Strih, obrazova a zvukova postprodukce (efekty, barevné ladéni, mix zvuku)

Digitalni stfih na pocitaCi je dneSni levny a rozSifeny standard. Jestlize je
scénar peclivé pfipraveny a material dobfe sejmuty, stfiha¢ nemusi vyvijet mnoho
usili k vytvofeni dobrého vysledku. Efekty a barevné ladéni byvaiji, neni-li autorskym
zamérem nechat material syrovy, téméf na dennim pofadku. Profesionalové pfed
kazdym zabérem méfi barevnou teplotu obrazu a dokazi nasvitit scénu a vyvazit
bilou tak, Ze se jim za celé nataCeni témér ,nepohne®. V nasich podminkach toto
zcela dokonale mozné neni a k doladovani barev a ténovani dochazi az v pocitaci

spolecné s efekty a titulky.

Specialni efekty a titulky pouzivame v situacich, kdy jsou funkéni, kdy
upozoriuji na urcitou véc a néco vysvétluji. V naSem pfipadé v okamziku zmizeni
textilnich materialt. Napodobuiji vizualni styl popiskt v poc&itaCovych hrach, kde kdyz
hrdina néco uzite¢ného najde, dostane za to body a navic se mu nad nalezenou véci

ukazi popisky s vlastnostmi a moznostmi vyuziti nalezeného predmétu.



Zvukovou slozku filmu tvofi ruchy, komentar a hudba. Tak jako obraz i zvukova
stopa se stfiha, mixuje a dale zpracovava v pocitaCi. Rozhodli jsme se film
doprovodit komentafem, ktery nahrajeme s profesionalnim feCnikem ve studiu, tak
abychom se vyvarovali snimani kontaktniho zvuku v akusticky nepfiznivych
prostfedich (ulice, télocvicna). Kontakini zvuk vyuZijeme jako podpurné ruchy.

Autorska hudba dokresli emo¢ni vyznéni scén.

2.6 Publikace (zverejnéni vysledku na internetu, na DVD, v TV apod.)

Nad zplUsobem prezentace finalniho produktu je tfeba zamyslet se dopfedu. Je-
li film ur€en pro promitani na televizi ve tfidach a pro prezentaci v malém okné
prohliZze€e na internetu, je potfeba, aby byl vizualné jasny, pfehledny a nezabyval se

detaily, které neni mozné takto sledovat.

3. Zasady spravné tvorby vyukovych poradu

Existuje cela fada zasad, jejichz dodrzovani béhem nataceni ovliviiuje kvalitu
vyukového pofadu. Patfi mezi né nejenom obecné zasady tvorby videoporadu, ale
také didaktické zasady, jez je nutné uplatiiovat pfi aplikaci vyukového poradu pfi
vyuce (vice v kap. 4.2) a na které je nutno pamatovat jiz béhem nataceni. Na obé

tyto skupiny se zaméfime v dalSi Casti textu.

Zakladem kazdého funkéniho videopofadu je definovani jeho jasného zaméru,
to znamena, zodpovédét si otazku: "K ¢emu ma videoporad slouzit?".
Dal$i dulezité otazky se tykaji vymezeni cilové skupiny, pro kterou ma byt videoporad
uréen: "Komu ma slouzit? Koho ma oslovit?“. Namét videopofadu vychazi z priniku
téchto potfeb a postupné se upfesiiuje jeho obsah. Formu videoporadu (kreslena
animace, 3D-animace, realné video, apod.) je tfeba zvolit tak, aby co nejlépe

dokazala vyjadfit obsah.

PFi nataceni vyukovych poradu je také nutné pamatovat na dodrzovani zasady
nazornosti. Je nevhodné pouzivat mnozstvi zbyteCnych zabérd jenom proto,
abychom ziskali ¢as pro planovany komentaF. Stejné rusivé plsobi, pokud komentar

doplfiuje nevhodny obraz. Komentar k vyukovym pofadim ma fidit proces vnimani



tak, Zze upozorfiuje na dulezité detaily, ¢imz usiluje o to, aby se vytvofily zadouci
viemové dominanty, aby vyvstaly do popfedi také vlastnosti vnimaného jevu, které
jsou dulezité z hlediska pochopeni principu jevu, jeho struktury a podstatnych Casti
(Mojzisek 1988). Zasadu nazornosti muzeme také podpofit pouzitim rlznych
vizualiza¢nich prvkl, mezi které patfi napf. grafy, schémata, tabulky, pfipadné

nahledy do skute¢nosti.

Kromé dodrZzovani didaktickych zasad je pro dosazeni kvalitniho vyukového

pofadu nutné zajistit urcité technické podminky:

Scéna
Vybrany nataceci prostor je vhodné ,odistit” od vizualniho Sumu, tzn. na scéné
ponechat pouze vyznamové funkéni véc, aby zrak divaka byl zaméfen na ohnisko

déni a nebyl poutan nékam, kam nema.

Svétlo

Obvykle pro dosazeni optimalniho obrazu nestadi b&zné osvétleni. Spatné
osvétleni zpusobuje ztratu detailu a vysoké zrnéni obrazu. Vybrany prostor je tfeba
vhodné nasvétlit, nejCastéji se pouziva tzv. 3 bodovy systém — viz obr. 7: Key light je
primarni nejsilngjSi zdroj svétla na scéné (umeélé, slunce, okno...) a svira s osou
pohledu kamery 45°. Fill light redukuje svételny kontrast vzniknuvsi primarnim
zdrojem. Backlight podporuje plasti€nost snimaného objektu a ,vylupuje” ho z pozadi.
VétSinou nejsou zadouci dlouhé dramatické stiny a osvétleni z netradi¢nich uhlt —

pozZadujeme, aby pfedméty vypadaly pfirozené.
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Obr. 7: Zpusob vyuZiti tfibodového systému osvétleni pfi natacéeni filmu

Kamera

Pohyb kamery by nemél byt zbésily, trhany, nybrz by meél nasledovat logické
celky snimanych mist tak, aby divak mohl v klidu sledovat a zpracovavat pfedavané
informace. Pozorujete-li néjaky jev a je potfeba soustfedit se jen na néj, nevyvolavat
zadné emocidlni stavy, pouzivejte stativ. Zakladni varovani zni: vyhnéte se
zoomovani (pfiblizovani) a panningu (zleva doprava), neni-li to pfimo zamér reziséra.

Takovéto zabéry se velice Spatné stfihaiji.

Zabér a kompozice
Je potfeba si zodpovédét na otazky. Kolik je toho na scéné vidét? Kolik toho ma
divak vidét, védét (obr. 8)?
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Obr. 8: Zpuisob zobrazeni — celek, polocelek, detail

Celek, polocelek, detail
Navaznost zabéri by méla obrazové sledovat stejnou logiku jako otazka a
odpoveéd pfi rozhovoru.

Celek: tvodni situace. Lahve na stole. Co v nich je?



Polocelek: V jedné je sirup, druha je prazdna. Jak je sirup uzavien?
Detail: Je tam korkova zatka.
Ménte celky, polocelky a detaily, mérte pozici a uhel kamery (2 po sobé jdouci

zabéry z podobného mista a uhlu pusobi rusive).

Stiih

Stfih definuje filmovy €as. K Casové komprimaci dochazi témér vzdy. Je to
jeden z kli€ovych davodu, pro€ se vlastné vyukové porady vyrabéji. Je ale tfeba dbat
na to, aby stfih, ¢i zrychlovani zabérd neménilo vypovéd. Napfiklad déj, ktery trva 30
minut, muzeme ukazat za 30 sekund, ale doprovodime to vysvétlenim;
prezentujeme-li tfi materidly, z nichZz kazdy dokaze nasat vodu za jinou dobu,
musime pfi manipulaci s Casem zachovat vzajemné €asové poméry mezi materialy.
Stfihova skladba ma svoje pravidla a je velice dobfe prozkoumano, co a jak pfi stfihu
pusobi. Vice naleznete napf. v knize Josefa ValuSiaka — Zaklady stfihové skladby
(2005).

Zvuk

Kontaktni (pfimo na misté nahravany) zvuk se zpravidla nepouziva, i kdyz
muUze dobfe poslouzit jako ozivujici prvek poradu. Dodateéné se pak vytvareji a
,napasovavaji“ ruchy (prostfedi, €innosti...) a dotaci se dabing. Dabing znamena

dohravani prevazné mluveného lidského projevu ve studiu (Vlachy 2000).

Hudba

Doprovodna hudba slouzi spiSe jako zvukova kulisa, ktera napomaha divakovi
orientovat se v ¢ase. Skladba cilena pfimo pro video vypichuje dramatické momenty
a podporuje dé&j, emoce, dotvafi celkovou naladu. V naSem pfipadé je lepSi pouzivat

hudbu instrumentalni, ktera tolik neodvadi pozornost.

Komentar

Komentar byva stézejnim zvukovym voditkem k obrazu zvlasté u natoCenych
pokusU. Profesionalni fe€nik dokaze vyklad Cist poutavé a technicky bezvadné, ale
dobfe pfipravena logicko-dramaticka skladba je kliC¢ova pro prubéh i pochopeni

celého experimentu.



4. Vymezeni oblasti a konkrétnich pokusti vhodnych pro nataceni
vyukovych poradu

Dfive nez dojde k samotné praci na scénafi vyukovych pofadu a K jejich
nataceni, je nutné vymezit oblast, v naSem pfipadé z textilniho odvétvi, kterych se
bude pfipravovany pofad tykat. Jelikoz ma slouzit pfedevSim jako motivacni
prostfedek stimulujici zaky ke studiu technickych oboru, je tfeba vybirat jen takové
oblasti, které zaky skute¢né zaujmou a u kterych budou vnimat dulezitost téchto

obor( pro zZivot.

Po vymezeni oblasti jevicich se jako zajimavé pro Zaky byly dale vybirany
vhodné pokusy. Pfitom bylo nutné pamatovat na nékolik aspektu, jez by mély pokusy

splfiovat. Zejména se jedna o:

e navaznost pokusl na ucivo vzdélavacich pfedmétl, v nichz maji byt aplikovany
(fyzika, chemie a technicka vychova).

e atraktivnost pokusl pro zaky zakladnich Skol (moznost ziskani znalosti pro
feSeni rlznych situaci, se kterymi se zaci v bézném zivoté setkavaji — napr.
z jakého materialu ma byt vyrobena bunda, aby byla sou€asné nepromokava i
prodySna apod.).

e Jednoduchost provadéni pokusu (jelikoz maji byt experimenty vyuzivany pouze
jako doplnék k ucivu jiz zminénych prfedmétl, je nutné, aby jejich pouzivani
nezabralo ve vyuce pfili§ mnoho €asu).

o Dostupnost pomucek potifebnych pro realizaci experimentl. Je vhodné volit
zejména takové pomdacky, které budou pro ucitele i pro zaky bézné dostupné.
Tak mizeme docilit provadéni experimentu Zaky nejenom ve Skole, ale také
v domacim prostfedi, ¢imz se jejich atraktivita podstatné zvysSi. Pro pokusy
vyzadujici specialni pomucky, které by mohly byt obtiznéji sehnatelné, byly

vytvoreny specialni experimentalni soupravy.

S ohledem na vySe uvedené aspekty bylo vymezeno nékolik pokusu, které byly
vyuzivany pro tvorbu vyukovych pofadi a pracovnich listu pro zaky. Jedna se napf. o
zjiStovani stupné oleofobity textilnich materiall, oleofobni upravy textilu, poznavani
druhG niti podle hofeni, porovnani nasakavosti textiinich materialt, testovani

stalobarevnosti v otéru, ur€ovani jemnosti textilnich materiald, zjistovani pevnosti niti,



porovnavani tepelné izolace textilu, poznavani druhd viaken pod mikroskopem apod.
Pfitom byly vzdy aplikovany na konkrétni praktickou situaci vyuZitelnou v bézném

Zivoté
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