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Das Bettelweib von Locarno
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Arbeitsanweisung:

Fassen Sie den Inhalt zusammen.
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Wiedergeben des Inhalts # 45

Schritt 3  Sinneinheiten formulieren

Der briiske Befehl des Schlossherrn fihrt zum Tod einer Bettlerin. (Z. 1-12)
Spukerlebnisse verhindern den erhofften Verkauf des Schlosses. (Z. 13-28)
Trotz mehrfacher Versuche gelingt es dem Besitzer nicht, die Situation un-
ter Kontrolle zu bekommen. Die Ereignisse eskalieren. (Z. 29-64)

Sie treiben ihn in den Wahnsinn und machen ihn zum Brandstifter. Seine
Frau flieht aus dem Schloss. (Z. 65-68)

Fiir den Marchese gibt es keine Rettung. Er kommt in den Flammen um.
(Z.68-76)

Schritt 4  Ausformulierung

Die mitleidvolle Hausherrin eines oberitalienischen Schlosses  Tod einer Bettlerin, ver-
gewihrt einer alten Bettlerin Obdach. Thr verirgerter Ehemann  schuldet durch einen
vertreibt diese jedoch von ihrem Lager. Dabei stirzt die Alte un- ftaschiesy
gliicklich und zieht sich todliche Verletzungen zu. (Z. 1-12)

In den folgenden Jahren gerdt der Schlossbesitzer in wirt-
schaftliche Schwierigkeiten und méchte sein Anwesen ver-
dufern. Ein erster potenzieller Kiufer verliert jedoch sein Inte-
resse an diesem Objekt. Ursache ist ein nichtlicher Spuk in eben
dem Raum, in dem vormals die alte Bettlerin den Tod fand. Das
Geriicht verbreitet sich umgehend und schreckt weitere Kaufer
ab. (Z.13-28)

Der Marchese versucht nun, solche Spukgeschichten aus der  vergebliche Versuche des
Welt zu schaffen. Doch in der Nacht, die er in dem besagten Zim- ~ Marchese, die Situation
mer verbringt, hort auch er furchterregende Geriusche. (Z.29- " e
39) Dies andert sich weder in der folgenden Nacht, in der er von men
Frau und Diener begleitet wird (Z.39-49), noch in der dritten,
in der sogar der Haushund knurrend auf den Spuk reagiert
(Z.4964).

In Panik stiirzt die Marquise aus dem Raum, waihrend ihr
Mann wie von Sinnen mit seinem Degen einen unsichtbaren

Gegner zu treffen versucht. Vollig aufSer sich steckt er das Ge-
biude in Brand. (Z. 65-68)

Seine Frau, gerade im Begriffe das Schloss fluchtartig zu ver-
lassen, entdeckt das Feuer. [hr Hilferuf bleibt erfolglos und der
Marchese kommt in den Flammen um. (Z. 68-76)

Beginn des Spuks und
erste Auswirkungen

Wahnsinn des Marchese

Tod des Marchese
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inhaltlichen Struktur (Sinne'mheiten): Beim Erfassen des 1

Sie sich von den Schwerpunkten des Geschehens- Ve Handlungsablaufs leiten

jese greifen Sie nun zurtck.

2 Eﬁj:pi‘;:: Sie (glabei am Text die einzelnen Inhalt-sabschnitte at;f formahc—
Aufgaben und markieren Sie uf dem Textblatt die von Ihnen estges.t; 1
ten Strukturelemente: Kompositionsschemata (z.B. Rfahmen, pyramidale
oder dialektische Struktur, Verkniipfung durch Leitmotlv.e), Unterbrechun-
gen, handlungsauﬂésende und _yerzogernde Elemente 1M I:lafndlungsver—
lauf (beschreibende Einschube, Riickblenden, Z.ukunft.sentwur e? }

3 Halten Sie die erkannten Kompositionseinhe1ten stichwortartig 1est.

4 Beschreiben Sie den Aufbau.

m Ubungsbeispiel
Heinrich von Kleist, Das Bettelweib von Locarno (Text 1,S. 197)

Arbeitsanweisung:

Beschreiben Sie den inneren Aufbau des Textes.

Lésungsvorsch\ag:

Schritt 1 und  Schritt 2 Inhalt auf Strukturelemente ﬁberprﬁfen

e e 1 in
Unschwer erkennen Sie einen kurzen einleitenden Abschnitt, emnen ’1;(611, 1d
i i 0 un
dem die Spannung sunehmend ansteigt, einen Wende- und Hohept.m (ti !
urc
eine anschlieBende unabwendbare Katastrophe. DerT gchlusssatz weist

eine Wortwiederholung auf den Beginn zuruck.

Schritt 3 Formale Struktureinheiten benennen

e Rahmen mit Exposition und erregendem Moment (Z. 1-12)
e Steigerung (Z.13-64; Abschnitte: Z. 13-15,15-28, 29-64)
e Hohe-und Wendepunkt (Z- 65-68)

e Katastrophe (Z.68 -73)

e Schluss mit Rahmen (Z- 73-76) o
Die Komposition verweist auf eine dramatische Grundstruktur, wie Si€ sich

auch in Novellen findet.

Beschreiben des inneren Aufbaus ¢# 49

Schritt 4  Ausformulierung

Eine kurze Exposition fihrt in Situation und Grundstimmung
ein, nennt die beteiligten Figuren und den Handlungsort. Aufder-
dem enthilt sie das entscheidende Ereignis, das als erregendes
Moment das folgende Geschehen auslost. (Z. 1-12) Der Tempus-
wechsel in der zweiten und dritten Zeile verweist auf einen Er-
zihlrahmen, der sich am Ende schlief3t.

Es folgt eine schrittweise Steigerung zum Hohepunkt hin.
Dem Protagonisten entgleitet dabei sunehmend die Handlungs-
initiative. (Z. 13-64) Dies zeigt der Hinweis auf ein schicksalhaf-
tes Geschehen: Krieg und Missernte haben bereits die Hand-
lungsmichtigkeit des Marchese auf den notwendigen Verkauf des
Schlosses eingeschrinkt. Der Leser erkennt bei ihm ein Gefiihl
des Bedrangt- und Ausgeliefertseins. (2.13-15)

Dem Schlossherrn gelingt es nicht, seine Absicht zu verwirk-
lichen, denn der Ritter, der seine finanzielle Lage entschirfen und
damit seinen Handlungsspielraum vergrofern konnte, nimmt
Abstand vom Kauf. Er schligt auch das Angebot des Marchese,
mit ihm die Nacht im Spukzimmer zu verbringen, aus. Das ist
der zweite Schicksalsschlag. Die Spannung wichst. (Z.15-28)

Noch immer ist der Schlossherr verblendet und will seine
Ohnmacht nicht wahrhaben. In drei weiteren Phasen wird nun
sein Ende schnell vorbereitet. Der einstige Jiger wird selbst zum
Gejagten. Vorgefiihrt wird dies in seinen drei Aufenthalten im
Spukzimmer. Bereits der erste Besuch, den er allein unternimmt,
verunsichert ihn (Z. 29 -39), der zweite, Zzusammen mit seiner
Frau und einem Diener, lost ,Entsetzen® aus (Z.39-49). Der
dritte Aufenthalt bringt die letzte Steigerung. Sie zeigt die Macht
des Bedrohlichen iiber jegliche Kreatur, sei es Mensch oder Tier.
(Z.49-64)

Der folgende Abschnitt enthilt den Hohe- und Wende-
punkt der Erzihlung in der einzigen wortlichen Rede des
Textes, den Worten des Marchese ,,wer da?* (Z. 66). Sein vergeb-
liches Herumschlagen mit dem Degen fithrt endgiiltig die Sinn-
losigkeit seines Handelns vor Augen. (Z. 65 -68)

Die Katastrophe ist nicht mehr abwendbar. Aufer sich
steht der Marchese unter der Macht des Ritselhaften, und wie
unter dessen Zwang richtet sich sein Handeln gegen das eigene
Leben. (Z. 68-73) Das Anstecken des Schlosses und der Tod des
Marchese werden vom Erzihler nachgetragen. (Z. 70-73)

Mit dem erneuten Tempuswechsel ins Prisens und dem Tem-
poraladverb Jjetzt® (Z. 74) schligt der Erzihler am Schluss
(Z.73-76) den Bogen zum einleitenden Satz. Einleitung und
schluss bilden so den Rahmen der Geschichte.

Rahmen mit kurzer
Exposition und
erregendem Moment

Steigerung: fortschrei-
tender Verlust der Hand-
lungsautonomie

1. Abschnitt

2. Abschnitt

3. Abschnitt

Hahe- und Wende-
punkt: Wahnsinn

Katastrophe: Tod des
Marchese

Schlussrahmen




