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Cile dnesniho

setkani

Kdo je soucasna generace zaku

V ¢em jsou technologie unikatni

Jak zavadét technologie do vyuky
Pouzivani mobilnich telefond ve vyuce
Digitalni wellbeing

Uméla inteligence




Vsudypritomnost digitalnich technologii zasadnim

zpusobem ovliviiuje témér vSechny aspekty naseho zZivota:

 jak komunikujeme,

* pracujeme,

e jak travime volny cas,

e organizujeme své aktivity,

e jak prijimame informace a poznavame.

Zaroven se méni zpusob, jakym premyslime a jak se
chovame.

Déeti a mladi lidé si zmeny neuvedomuiji, technologie jsou
pro né samozrejmosti.
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Classrooms begin incorporating radios
into penmanship, accounting, history and
arithmetic lessons
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52% of schools are using silent
films and 3% are using films with
sound



1939

The first TV appears
in a classroom in LA

1960 \;>

o e Headphones become popular

in school language labs

1860s

Whiteboards are invented to
replace the Chalkboard



1964 / 1967

BASIC is developed at Dartmouth Texas Instruments develops
College with the intent of giving , the handheld calculator
students a simple programming \

language that is easy-to-learn \

1972

Scantrons are used to automatically
grade multiple choice tests



1988

Laptops are introduced and are
eventually utilized as teaching
tools
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1990

CD-ROMs become a
predominant form of
storage -

1981

SMART boards are
introduced in schools
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tradicni zivot bez technologii

prostredi vsudypritomnych technologii

Primarnim zdrojem informaci je kniha,

U niz je dominantnim pristupem cteni.

Primarnim zdrojem informaci je
displej, u néhoz je dominantnim

wr o r Fa ]
pristupem prohlizeni obrazku.

Nutnost spoléhat se hlavné na svou

vlastni pamét.

Mnozstvi dat okamzité dostupnych,

a tudiz vyuzitelnych pro rozhodovani.

Hledani informaci komplikované.

Hledani byva vétsinou velmi snadné

(zavisi na typu problému).

v roor roo . o]

Zprostredkovani poznani jevu
. r . o o]
existujicich mimo dosah nasich smyslu

komplikovaneé.

v , r , r o]

Zprostredkovani poznani jevu
. .rr . . o]
existujicich mimo dosah nasich smyslu

snadnéjsi.

Napady |ze ovérovat jen v okruhu

blizkych lidi.

Napady lze rychle ovérovat na

sirokém okruhu lidi.

MozZnosti simulace dopadu rozhodnuti

omezZeny.

Snadna moznost simulace dopadu
rozhodnuti ve virtualnim prostredi

(napf. hrani roli).

Podminky pro vlastni rozhodovani

omezZeny.

Vlastni Usudek podminén digitalni

moudrosti.



https://spomocnik.rvp.cz/clanek/10639/TECHNOLOGIE-JAKO-PRICINA-VYVOJOVE-NESPOJITOSTI.html?nahled=

Generace Z (59 %) podporuje inkluzivni spolecnost.
Generace Z (29 %) se zaobira svymi zivotnimi naklady.
Generace Z (24 %) se zajima o klimatické zmény.

Generace Z nejvice pouziva socialni sité YouTube (95 %), Tiktok (67 %) a
Instagram (62 %).

Generace Z (61 %) dava prednost kratkym videim do 1 minuty.

Generace Z travi na socialnich sitich v priméru témer 3 hodiny denné.

Pro generaci Z (60 %) je digitalni prvni dojem dulezitéjsi nez ten osobni.

Generace Z (43 %) si pamatuje navstivené stranky spise nez data narozeni
svych rodicu.

Generace Z (85 %) dava prednost chatu pred telefonnimi hovory.

Generace Z (53 %) nema v planu pracovat na stejném misté déle nez 3 roky.


https://spomocnik.rvp.cz/clanek/23366/30-FAKTU-O-GENERACI-Z%2C-KTERE-BY-MELY-ZAJIMAT-NEJEN-UCITELE.html?nahled=

Uryvek z s Ondiejem Stefflem, zakladatelem Scio $kol:

,Elektriné (1873) trvalo 46 let, nez pronikla do ¢tvrtiny domacnosti v USA,
televizi (1926) to trvalo 26 let, mobilni telefon (1983) to zvladl za 13 let,
internet (1991) za 7 let. Jak rychle pronikl do domacnosti Google, digitalni
fotoaparaty, tablety? Nevime presné, ale bylo to zase rychlejsi...

Jisté je, ze sveét se méni ¢im dal rychleji. Nevime, co bude za dvacet let.
Prognostici trhu prace opakované sdéluji, ze vétSina povolani, ktera budou
vykonavat nase déti za tricet let, dnes jesté neexistuje. Nikdo presné nevi, jaka
to budou. Studie védcU z univerzity v Oxfordu dochazeji k zavéru, Ze v pribéhu
nasledujicich dvou dekad bude 45 % z dnesnich pracovnich mist vysoce
ohrozeno komputerizaci.


http://www.ceskaskola.cz/2014/09/ondrej-steffl-pripravujeme-nase-deti-na.html

Klicove vlastnosti digitalnich technologii

Tvorivost

Nové a rozsSifené zpusoby vyjadrovani, které nebyly

v dobé analogové mozné

Individualizace - kazdé dité, kterému umoznime pracovat
s néjakym pocitacovym zarizenim, muze délat néco jiného,
plnit jiny cil, pracovat s jinou aplikaci, jinym tempem...




,Dnesni déti uz nechteji byt popelari nebo fotbalisty, jako tomu
bylo drive, ale youtubery. A kdyz tyto dnesni detskeé vzory sleduiji,
jsem neskutecneé prekvapen, jak kreativni, napadité a atraktivni
multimedialni show dovedou tito mladi lidé pripravit, a jak se diky
tomu stavaji influencery, ke kterym ostatni vzhlizi. Zpravidla za
sebou nemaji zadny tym, jen pocitac, internet a vlastni napady.
Oproti nam, starsim, se mladi neboji experimentovat, technologie
pro to nabizeji neskutecné moznosti. V tom by je skola méla
podporovat...”

Rozhovor s Ondrejem Neumajerem v ¢asopisu Komensky, dostupny také na


https://ondrej.neumajer.cz/casopis-komensky-rozhovor-o-digitalnich-technologiich-ve-vzdelavani/
https://ondrej.neumajer.cz/casopis-komensky-rozhovor-o-digitalnich-technologiich-ve-vzdelavani/

To vsak zaroven neznamena, ze jsou automaticky vybaveni potrebnymi

schopnostmi je efektivné ke svému maximalnimu prospéchu vyuzivat.




podle Organizace pro hospodarskou spolupraci a rozvoj (OECD) z
roku 2018 méné nez 40 % pedagogu vnima, Ze je pfipraveno pouzivat
digitalni technologie ve vyuce, pricemz mezi clenskymi staty existu;ji
rozdily.

vice nez tretineé osob ve veku 13—-14 let, které se vroce 2018
zucastnily

(ICILS), chybéla alespon zakladni uroven digitalnich
dovednosti a pouhd 2 % studentu prokazala schopnost kriticky posoudit
informace nalezené na internetu.

ctvrtina domacnosti s nizkymi prijmy nema pristup k pocitaci a
Sirokopasmovému pripojeni, pricemz rozdily mezi jednotlivymi zememi
EU kolisaji podle pfijmu jednotlivych domacnosti ( ,2019)


https://www.oecd-ilibrary.org/education/talis-2018-results-volume-i_1d0bc92a-en
https://www.iea.nl/news-events/news/icils-2018-results
https://www.iea.nl/news-events/news/icils-2018-results
https://ec.europa.eu/eurostat/statistics-explained/index.php/Digital_economy_and_society_statistics_-_households_and_individuals

Qo
O
@)
-
S =
Q O
._._HVS
> O
O O
(O
>
)
N
%
(O
o




Zakladni model prevracené tridy

Pfed hodinou V hodiné
Z4ci studuji vyukova Z&ci diskutuiji s
videa a dalsf ucitelem o
materialy dostupné materialech, které jiz
online maji prostudované

\ AN J
a e )

Z4ci ovéFuji své
znalosti a pochopeni
problematiky pomoci

Ukoll a testl

Z4ci komunikuijf
(online i f2f) se
spoluzaky i ucitelem

\_ A

Kdykoli

Po hodiné

Clanek The flipped classroom: A review of its advantages and challenges



https://doi.org/10.1016/j.compedu.2018.07.021

radu aktivit, které se ve vyuce odehravaji, Ize nahradit efektivnéjsSim zplsobem;

vykladova ¢ast, které se vétSinou ve tridé vénuje velky prostor, mize byt
realizovana pomoci videa;

zak si jej muze pustit opakované, problematickou pasaz pozastavit. Nema tak
problém s rychlosti vykladu, nebo se zapisovanim;

moznost vyuziti videa ve vykladu predstavuje zakladni aspekt prevracené tridy —
domaci ukoly se délaji ve skole, mimo Skolu pak zak nasloucha vykladu;

ucitel ma moznost se v takovém modelu vzdélavani aktivné vénovat potrebam
kazdého jednotlivého zaka, ktery vypracovava domaci ukol;

prostor také pro diskusi a reseni slozitéjsich otazek nebo problematickych mist,
na které zaci ve vykladu narazi.



H@ PowerSchool

REDEFINITION

Technology allows for the creation of
new tasks, previously inconceivable

MODIFICATION

Technology allows for significant task redesign

AUGMENTATION

Technology acts as a direct substitute, with functional
improvement

SUBSTITUTION

Technology acts as a direct substitute, with no functional change

NOILVINYO4SNVYL

IN3IW3IONVHNSI



Nahrazeni (Substitution)
Technologie pfimo nahrazuiji dfive pouzivané postupy a nevyvolavaji zadné funkéni zmény
(vyfoceni stranky knihy a jeho promitnuti na pocitace i tablety zaka)

RozSifeni (Augmentation)

Technologie primo nahrazuji drive pouzivané postupy, ale pritom zlepsuji funkci vyukovych
postupl (multimedialni materialy vytvorené pomoci textového editoru — takovy material
obsahuje videa, galerie obrazku, odkazy na internetové zdroje, animace atp.)

Modifikace (Modification)
Technologie zpUsobuji znatelnou modifikaci vyukovych postupt (vytvareni uebnich
materiald zaky, vyuzivani online nastrojl ve vyuce (vlastni blogy, online publikovani)

Uplna zména (Redefinition)

Aplikace technologii vede k nasazovani novych, dfive nepouzitelnych postupu (ovéreni
ziskanych znalosti a ziskani moznosti okamzité zménit pribéh vyucovaci hodiny na zakladé
ziskanych vysledku)



Ma smysl zakaz

o VvV 7

mobilu zakum?




Kdyz si vezmu treba prestavky — mam rad, kdyz je tady o prestavkach
,ougr’. A nebylo to tak vzdycky. Byvaly Casy, kdy deti koukaly do mobilu,
byly potichu, nepotrebovali jsme zadné dozory. Jenze oni prosedi jednu
hodinu, pak prosedi prestavku u mobilu, pak velkou prestavku, a treti
hodinu uz se tam neda vubec ulit. Takze i kdyz jinak baziruju na tom, ze
jsme moderni Skola a ve vyuce mobily pouzivame, tak o prestavkach jsme
je zakazali. Vysveétlili jsme jim, ze to delame proto, ze chceme, aby je travili
jinak. Na chodbu jsme dali piana, fotbalek, nakoupili jsme kytary, bici,
pingpong, a je tu Zivo. Kdo chce mit klid, muZze si jit do klubovny zahrat
Sachy. KdyzZ je hezky, litaji po venku. Prestavka je strasné dulezita soucast
vyuky. Déti se vyblbnou, prokrvi se jim hlaviCky a pak vydrzi Ctyricet pét
minut sedét. DalSi dulezita véc: chovame se k détem partnersky. Déti vyciti,
Ze ndm o né jde. Ze jsme jejich partnefi a ne policajti a Ze kdyz vydavame
néjaké zakazy a prikazy, je to vétSinou kvuli bezpec€nosti.


https://eduzin.cz/wp/2020/09/30/klicove-je-aby-deti-chodily-do-skoly-rady-pak-se-toho-nauci-mnohem-vic-rika-reditel-jehoz-zaci-skoncili-na-prvnich-mistech-v-testech-pisa/
https://eduzin.cz/wp/2020/09/30/klicove-je-aby-deti-chodily-do-skoly-rady-pak-se-toho-nauci-mnohem-vic-rika-reditel-jehoz-zaci-skoncili-na-prvnich-mistech-v-testech-pisa/

Diskuze tykajici se zakazu pouzivani mobilnich technologii détmi a dospivajicimi béhem skolnich
prestavek.

e Zastanci zakazu nejcastéji prezentuji jako hlavni dGvod to, Ze Zaci spolu o prestavkach
nekomunikuji, protoZe se soustredi jen na mobilni telefony a aplikace v nich, napr. socialni sité
nebo hry (Maci, 2018; Endrstova 2018). Dospivajici se udajné dorozumivaji mezi sebou radeéji
prostrednictvim obrazovek (Russell, 2018), a prichazi tak o moZnost socializovat se s vrstevniky v
primém kontaktu, ktery je potfebny pro ziskani mezilidskych dovednosti (Kopecky & Szotkowski,
2019). Dalsim argumentem ve prospéch zakazu je také to, ze prestavky slouzi primarné pro
odpocinek, ktery se ale pfi sledovani novinek na socialnich sitich nebo pri hrani her na mobilu
détem nedostava. Déti a dospivajici jsou pak podle nékterych autorl nesoustredéni a nepozorni,
coz negativné ovliviuje vyuku (Kopecky, 2018; Wright, 2018).

« Na druhou stranu je ale podle Ceské gkolni inspekce zakaz mobilnich telefon(i o pfestavkach
zasahovanim do soukromych vlastnickych prav zakd (Maci, 2018; Endrstova, 2018). Prestavky jsou
pro déti a dospivajici volnym ¢asem, se kterym mohou nalozit podle vlastniho uvazeni, do ¢ehoz
spada také pouzivani mobilnich telefonl nebo tabletd. Mobilni telefony navic mohou mit na ucebni
proces také pozitivni a obohacujici efekt, protoze slouzi k dohledavani informaci tykajicich se prfimo
vyuky (Selwyn, 2019).


https://irtis.muni.cz/media/3203088/reportprestavky_2212020.pdf

Povoleni nebo zakaz pouzivani mobilnich technologii
o prestavkach ve skole nesouvisi s:

celkovym poctem hodin travenych na internetu
excesivnhim pouzivanim internetu

problémy se soustredénim v hodiné po
prestavce

probléemy s Unavou po prestavce

problemy tykajicimi se baveni se se spoluzaky o
prestavce.




Jakou skolu déti chtéji?

e Podpora interaktivnich a pestrych forem vyuky s vyuzitim technologii / co
nejmeéne frontalni vyuky

* Podpora jinych forem hodnoceni nez znamkovani (formativni hodnoceni)

* Podpora vzdélavani ucitell a jejich schopnosti zaujmout (kultura projevu, lekce
herectvi, psychologie atd.)

« Skola jako bezpe&né prostfedi pro rovny rozvoj déti (z hlediska genderu,
socialniho zazemi, narodnostnich a kulturnich odlisnosti)






= Soudast Zivota, zdbava, propojeni — online svét MA své
prinosy a pozitiva:

_ = Uznejte pozitiva, a Ze digitalni svét mUze byt super.
= Zajimejte se o online svéet, nebojte se zeptat.

Ja k b\//t S Za, ky “ Emocni vazba — telefon neni jen nastroj:
: = Vlyjadrete, ze vnimate, ze je pro deti tezkeé se
on |I ne odpoutat.

Replug.me

= Chvalte je, kdyz se jim to dafi (bez sarkasmu).

* Dopamin — ,hormon stesti“
= Seznam radosti - déti si vytvori seznam veci, které
jim prinasi radost (s obrazovkou i bez ni)

= Cast&jsi pauzy od obrazovky



“ Neni tak rozsirena, jak to muze vypadat

* Neodsuzujte digi svéet.

= Jak zavislost poznam:

Zavislost
Replug.me

= ztrata zajmu o zaliby
* izolace od rodiny, kamaradu - odkladani
jinych potreb

" uz to neprinasi radost



Prevence
Replug.me

DalSi zaliby

= Z4ci by méli délat koni¢ky, které si sami vybrali a
ktere je bavi

Kvalitni vztahy

® SpiSe nez na vykon se zamérte na proces:
= Jak se ti dneska hralo?“

= ,Co té nejvic bavilo kreslit?“

* Vyhradte si spolecny pravidelny ¢as na povidani a
sdileni

= Zajimejte se o to, co je zajima — tedy i online sveét.



Pozornost

e Soustredte se v danou chvili jen na jednu vec.
e Uceni bez telefonu.
e Spravny” odpocinek = bez obrazovek.

Nicnedelani
» Zlepsuje naladu, kreativitu, pracovni vykon,...

e Déti mohou mit i chvile, kdy nemusi nic délat.
e Déti by mély mit prostor na volnou hru.

Psychicka pohoda

Pojmenovavejte emoce, které u ditéte vidite.

Nechte prostor na projeveni pocitu.

Povidejte si o tom, co zaci délaji online.

Hledejte s zaky fotky a videa ,,, Instagram vs. Realita“




Spanek a telefony

modré svétlo a produkce melatoninu

¢im blize je telefon, tim méné kvalitné a
kratsi dobu spime

Nainstalujte si filtr na modré svétlo.
Budte 1,5 h pred spanim bez obrazovek.

Odlozte telefony mimo loznici/pokoje.




\Viztahy a komunikace

Pfitomnost telefonu snizuje hloubku
rozhovoru a davéru mezi lidmi

Pfi komunikace odkladejte telefony Uplné
pryc.
Rikejte: ,Je mi nepiijemné, kdy? mas v
ruce telefon. Prosim, odloz ho.”

Socialni bubliny (zacileny obsah nas
uzavira do bubliny ,nasich” nazor)

Snizuje se empatie a kritické mysleni

Doptavejte se, hledejte spolecné
informace na internetu.

Spolecné si ¢téte rizné pribéhy/knizky



Jak nastavit pravidla

Domluvte se spolecneé.
Vysvétlete zamér pravidel, disledky a odmeny.
Vytvorte pravidla i pro sebe.

Dodrzujte hranice.

Nezapominejte chvalit




Priklady pravidel

= Prostory bez obrazovek — vyhradte
ve Skole mista, kde se nesmi
pouzivat obrazovky (relaxacni zona,
jidelna atp.)

= Jednou za mésic/2 tydny cely den
offline

" naplanujte si to dopredu

" nechte i zaky néco vymyslet

= vypnéte vSechny obrazovky
= Spoleéné hrani/sledovani

= Uceni bez telefonu (domluvte se,

kam je odloZzi)


https://www.replug.me/pro-skoly/

i
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Umela
inteligence




Dokdzali byste identifikovat, kde se s Al denné setkdavdme?

v Doporucuje obsah ve vyhledavani, na socidalnich sitich nebo treba na streamovacich
platformach jako Netflix Ci Spotify.

v Navrhuje nejvhodnejsi cestu napriklad v navigaci Google nebo Waze.

v Preklada z jednoho jazyka do druheho — prekladac Google nebo DeepL.

v Predpovidd pocasi — Meteoradar...

v Generuje texty, obrazy, videa, 3D objekty — napriklad ChatGPT, Midjourney a mnohe
dalsi aplikace.

v Zjednodusuje zivot pomoci hlasovych asistentu — Siri, Google...

v Tridi postu ve vasi e-mailoveé schrdance.

v VylepSuje mobilni nebo jiné hry napfiklad formou inteligentnich agentu.



Jsem ChatGPT, uméla inteligence vyvinuta spolecnosti OpenAl. Specializuji se na
porozumeéni a generovani lidského jazyka, coz mi umoznuje odpovidat na rizné dotazy a
poskytovat informace na zakladé mého sSirokého jazykoveho tréninku.

ChatGPT o1-preview
jaké jsou tvé nejsilngjsi stranky pro vzdélavani Zaka?

&) Premysleni po dobu 65 v
Moje nejsilngjsi stranky pro vzdélavani zakl zahrnuji:
1. Siroké znalosti: Mam piistup k rozsahlému mno#stvi informaci napfi¢ raznymi obory, coz mi
umozriuje odpovidat na riizné otazky a poskytovat detailni vysvétleni.

2. Prizplsobitelnost: Mohu se pfizplsobit raznym Urovnim znalosti a uc¢ebnim stylam studentd, a

tim usnadnit pochopeni slozitych koncept.

3. Trpélivost a opakovatelnost: Jsem vzdy pfipraven znovu vysvétlit jakykoli kencept riznymi

zpusoby, dokud nenf plné pochopen.

4. Dostupnost: Jsem k dispozici kdykoli, coz umoznuje studentim ziskat pomoc presné ve chvili,
kdy ji potfebuji.

5. Objektivita: Poskytuji informace bez osobnich predsudkd nebo emoci, coz podporuje nestranné
uceni.

6. Interaktivita: Mohu vést dialog a odpovidat na nasledné otazky, coz podporuje aktivni uéenf a

hlubsi pochopenf latky.

OO POy

Napsat zpravu pro ChatGP

hatGPT mizZe dél




Silné stranky ChatGPT
v Je schopny generovat prirozeny text v Siroké Skdle témat a stylu.
v Dokdze se prizpUsobit rdznym typum konverzace.

v ,Rozumi® kontextu.

Na co se hodi nejvice

v sumarizace — delSi texty, prepisy, Cldanky, reporty...
' v brainstorming — ndpady, osnovy, koncepty...
- v syntéza — kombinovdni riznych textt do jednoho
v psani — Clanky, tiskovky, zpravy, slovnicky... témer cokoliv
v kodovadni — jednoduché programky, skripty...

v extrakce — vytahovdni rdznych informaci z textu
Slabé stranky v prepisovdni textd — styly, struktura...

v Halucinuje — obcas si ,vymysli“. VSe je tfreba ovérovat.

ChatGPT neni schopen nezdvislého mysleni. Generuje odpovédi na zdkladé vzor(
a informaci v trénovacich datech, ale nemad osobni zkusenosti.


https://aidetem.cz/skoleni-cast-3-ai-pomocnik-pedagoga/

Nelze nahradit ‘ Ndhrada moznad



Dalsi zdroje

Pravodce ChatGPT pro ucitele

Informacni a pracovni listy pro zaky

Doporuceni pro reditele, uCitele, zaky a rodice


https://gptveskole.cz/
https://aidetem.cz/chatgpt-pracovni-listy-pro-deti-zaky-studenty/
https://aidetem.cz/chatgpt-pracovni-listy-pro-deti-zaky-studenty/
https://revize.edu.cz/ke-stazeni

Dekuiji za vasi pozornost

simkova@ped.muni.cz
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