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Neéco malo k
teorii..

Jesse Kowalski z Muzea
Normana Rockwella uvadi
zajimavy popis vyvoje
komiksovych narativu a s
nimi spojenych vizualnich
pristupl. Nutno dodat, ze je
silné orientovan na US scénu,
zejména pak na zanr
superhrdint. Nicméng, lze
zde zaznamenat nastup
alternativa moderniho
pristupu.

ORIGINAL ILLUSTRATION FOR THE Scene sy Marr Maooen

THAT DOES 1T, MAN.
\ 1™ oRorrin' out! /

ANYHOW, LOOKING BACK 1 SEE THE
HIPOCRISY OF PLL TWNSE HERO/CS!
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| MEAN AFTER TWE HORRORS

AND WHAT D0ES ANYTHING '

| BSLVMAI 1 oraw & GRARHIC |
NOVEL To TRY AnND MAKE F
= SENSE OF IT ALL.,,
N [

OF THE LAST CENTURY?



https://www.illustrationhistory.org/genres/comics-comic-books
https://www.illustrationhistory.org/genres/comics-comic-books

Obecne 1lze
komiksy

tridit zhruba
takto:

m

Superhero genre

Od klasickych
narativu
superhrdinl pro ty
ne zcela Cernobile,
Ci dokonce |
protagonisty spise
zaporneg, s temnym
plUvodem, mstitele
apod.

HAT SUPERMAN'S
> MAZING X—RAY
\ VISION REVEALS!




Obecne 1lze
komiksy
tridit zhruba
takto:

Manga

Velmi zkracené - unikatni
Zanr, zrozeny v Japonsku.
Ma celou radu subzanru
(superhero, fantasy, sci-fi,
nékteré velmi kontroverzni
[goru, lolicon]), typicky
vizualni jazyk, opravdu
pestré mnozstvi pribéht a
charakterl a také jedinecna
dila urcena pro nejmladsi
Ctenare

1
X
5
B
=

"
T
R
&
(R}

ARCSHTTRN




THIS 1S ME WHEN | WAS 10

YEARS OLD. THIS WAS IN 4980.

Obecne 1lze
komiksy
tridit zhruba
takto:

Biografie/autobiografie/stil
| life/

Neni tfeba vice rozvadet -
dila jako Persepolis, Maus,
Padoucnice, Red Rosa, My
friend Dahmer apod.




Obecne 1lze
komiksy
tridit zhruba
takto:

Dilo na téma
existujicich/klasickych

literarnich predloh
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GRAFICKY ROMAN

FRANZ KAFKA
Adaptace CHANTAL MONTELLIEROVA a DAVID MAIROWITZ




Obecne 1lze
komiksy
tridit zhruba
takto:

Dila -
humoristickd/volnocasova/
odpocinkova

V duchu plvodniho zaméru
slovicka comics, dila
humoristicka samozrejme
dale vychazeji, at uz v
celenych formach, nebo
jako priloha nedélnich
novin. (Dalsim levelem jsou
webcomicsy a memes)

oy Ty

1984

1978

1996

2000

God, it's no fun
heing Bored..

Butitis fun
heing... BOARD!

Wow | MY
MUSCLES |
ARE HUGE!

\(ovﬂ Jo‘ARNEY
HAS ONLY JuST
BEGUN... IT
TAKES YERRS...

ACTUALLY... | THINK) B2

YW HAPPY WiTH
THIS. \M DoNE
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Obecné 1ze
komiksy
tridit zhruba
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Praxe—-> delenl scénare a priprava

podkladli pro storyboard

Pracovnik 456

(Naprogramovany svét, hlavni protagonista Joel, vedlejsi Kevin, [iSHEIIOEAIOVAIBYR, exteriér ulic,
I s.tecn realita dialogy)

Pak jde znémymi ulicemi smérem k tovdrné.

VZdy projde kolem trafiky, kde si kupuje noviny.

Tam se kaZdy den setkd se svym nejlepSim pfitelem Kevinem.

VZdy si s nim krétce povidd pofdd o tom samém. (pFipojit nevyznamny dialog)
Potom spolu kra¢i k mistu, kde pracuji.

Prochdzi ulicemi, kde potkdvaji pofdd ty samé tvdre.

Stejné lidi, ktefi se nikdy nezménili.

oel pracuje jako technickd podpora v tovdrné na vyrobu pletenych svetrul.

INeni se svou praci spokojeny, ale nikdy ho nenapadio ji opustit. (pfipojit monolog Joela, jak nadava nal

stejnou otravnou praci))
ako kaZdy den vstoupi do opryskané a temné tovdrn;
la vejde do své pochmurné kanceldre.,

IMusi tu strpit osm hodin nic ned&ldni, jelikoZ se v tovdrné nikdy nic nerozbilo a tak se tu nic nerozbije i}

Po prdci se znovu setkd se svym kamarddem Kevinem

a spole¢né jdou do hospody sledovat fotbal. (interiér hospody, zabér na televizi s fotbalovym
zapasem)

Zdpas, ktery vZdy probihd stejné, nikdy nevyhraje tym, kterému Joel s Kevinem fandi. (pFipojit dialog
Kevina a Joela o tom, Ze jejich tym zase nevyhrél a snad to vyjde pfi§té)

BROZMIBIGEIERAG (2de mUzeme jako posledni okno zachytit Joela jak spi a sni o své otravné
praci)

USUEENISEREENEEN (oripojit dialogy pracovniku, jak vykFikuji o tom, Ze program prestal
fungovat)

(zabér na hadajici se pracovniky a jejich
dialogy)

(Naprogramovany svét, hlavni protagonista Joel, vedlej$i Kevin, interiér Joealova bytu, exteriér ulic,
interiér fabriky)

Byl nadSeny ze své mySlenky a tak béZel za svym kamarddem do trafiky. (zab&r jak si zhazuje z nohou
rlZové papucky a tfiskd za sebou dvefma) Sdélit mu, Ze miZou spoleCné jit a délat si co chcou.

Kevin jako kaZdé rdno stdl pfed trafikou a €ekal na Joela.

(Ten se k nému pifitil a zaCal na néj chrlit): “Kevine, vZdyt’ mi miZeme délat uplné nové véci! Pro¢
nds nikdy dlo nechat téhle dnéjsi prdce a zaCit délat néco nového?!” (rozdélit nejlépe
do dvou fram(, jeden zabird Joela, druhy Kevina)

Kevin ale jakoby ho neposlouchal. (Znepokojené se na né&j dival a odpov&d&l mu:) “UZ zase jde$
pozdé Joeli, kde ses tak zdrZel?”

“Ty to pordd nechdpesS?”, povida Joel, “My tady marnime Cas, misto toho, abychom $li délat néco
smysluplného!”

(Kevin ale znovu zopakoval, zab&r na n&j jak md stéle stejny vyraz): “UZ zase jde$ pozdé Joeli, kde ses
tak zdrZel?”.

(Joel se na Kevina pfekvapené podiva) Pro€ se Kevin chovd tak divné? Vypadd to, Ze mi viibec
nerozumi. (dva ramy, jeden na Kevina, druhy opét na joela jak ma znepokojeny vyraz ve tvafi)
Z Joelovych my$lenek ho vytrhl Kevin,: “UZ zase jde$ pozdé Joeli, kde ses tak zdrZel?”.

Touto otdzkou vZdy zaCinala jejich konverzace. Jak na to jen Joel A tak velmi r
zkusil: “Mdlem jsem se zapomnél prezout.” (joel to fika se smutnym vyrazem ve tvari a sklonénou
hlavou k zemi)

(Na to Kevin odpové&dél Joelovi uZ dévno zndmou v&tu:) “Z téch tvych riZovych papuéi?”
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