piktogramy osob, na zelenou kostku piktogramy sloves a na Cervenou kostku
piktogramy pfedméti.

— Obrazky predstavuji slova, které je moZno danymi piktogramy sestavit do vét.

— Dievény stojanek.

P: - Kostky navléknéte oton€ na drit a upevnéte do stojanku.

— Vyzvéte Géastniky, aby zatocili kostkami.

— Po uklidn&ni kostek piectéte vétu, kterd se nastavila na jejich hornich
stranach.

— Podivejte se, jestli nastavend véta odpovida nékterému obrazku.

Pozndmka: Stojanek umistéte na neklouzavou podlozku.

Obr. 19

25. Jednoduché véty — 11.
U: — Procvicovani tvorby jednoduchych vét.
M: — Jakykoliv poet obrazkh zobrazujicich znamé situace.
~Vety se slovy a piktogramy, vystiihnutymi pro kaZdy obrizek, napf. placici
dité, hrajici si ditc, béZici muz.
P: — Pomozte détem vybrat spravné piktogramy pro dva obrazky.
— Zamichejte piktogramy a vyzvéte déti, aby je umistily na spravnd mista.
V: - Zvysujte pocet obrazki a piktograma.
— Prodluzujte délku véty.
Poznamka: Piktogramy pro kazdy obrdzek mohou byt uloZeny v obdlce na zadni
stran€ obrazku. Dobré je pouZit i destiCku se suchym zipem, na kterou déti pfikladaji
spravné piktogramy a nerozhazi si je.

26. Chybéjici piktogramy
U: — Naudit se dokon¢it vétu.

M: — Obrazky kazdodennich sitvaci.
— Vety z piktogrami a slov bez posledniho slova.
— Potfebné piktogramy na Stitcich.
P: — Zaméite pozornost na podrobnosti obrazu.
— UkaZte na nedokonCenou vétu.
- Pfeltéte ji a zeptejte se, co v ni chybi.
V: — Ve vétach mizZe byt vynechin pfedmét nebo sloveso.
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27. Tvorba véty

-

U: - Procvicovani tvorby vét.
M: — Kostka s Cislicemi 3,4 a 5 na svych stran4ch.

— Obadlky obsahujici vystifhané vEty obsahujici 3, 4 nebo 5 slov.
P: — Déti postupné hézeji kostkou.

— Po hodu si kaZdé vezme obalku s &islem uréenym kostkou.

— Dité se snaZi sestavit vétu z piktogramt z obdlky.

28. Porovnavani vét a obrazka

-

U: — Procvi€ovéni &teni piktogramil a Jejich pochopeni.
M: — Obrazky.
— Jednoduché véty podle obrazki (kaZd4 véta na Jiném pruhu papiru).
P: — UkaZte obrézek skuping.
— UkaZte jim dvé véty, jednu odpovidajici obrdzku a druhou s jinym
vyznamem.
— Pomozte détem vybrat spravnou vétu k obrazku.
— Postupné zvy3ujte poGet nabizenych v&t a omezujte poskytovanou pomoc.

V: —Jako vétu ukaZte skupiné otdzku a nabidnéte dva obrazky, z nichZ si maji
GCastnici vybrat odpovéd.

29. Véty

U: — Procvi¢ovéni tvorby vét.

M: — 4 obréazky.
— 4 vety se 4 slovy (v piktogramech a slovech), napt. Otec ji maso a brambory.
— Rozstiihejte vty na jednotliva slova.

P: -~ Rozdejte Stitky a obréazky.
— PoloZte obrazek pred déti.
— Déti postupné pokladaji §titky s piktogramy, aby z nich sestavily véty.
— Pokud dité jiZ nemiize dodat k vits Zédny piktogram, mizZe si vzit dalsi

obrazek.

— Vety musi byt sestavovany se spravnym slovnim poraddkem.

V: —Pokrotili G€astnici mohou pracovat s del§imi vétami.

pan Gist noviny

Obr. 20: Pdn éte v parku noviny
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30. Kalend#i skupiny
U: - Procvi€ovani pojmu &asu.
M: - Velky kalendaf na cely mdsic.
— Piktogramy udalosti jako narozeniny, vylety a prazdniny mohou byt zakresle-
ny pfimo do kalendéfe.
P: —Kazdy deﬁ_f'z‘améfte pozornost Gcastnikd na datum a na udalosti, které je bez-
prostfedné ofekévaji.
— PoZidejte skupinu o pomoc pii zakreslovéni udalosti do kalendée,
\A Piktograﬁly je moZno upevitovat na kalenday prichytkami, aby je bylo mo¥no
opakované pouZivat.
— Kazdy j'ednotlivec si miZe piipravit sviij viastni kalendaf doplnény o terminy
terapie, plavani, vyleti nebo specidlni vyuky.
Poznamka: P¥iprava kalendafe je uZitenou Einnosti upevitujici vztahy mezi domo-
vem a §kolow. 7 -

31. Va¥eni
U: — Zapojeni déti do ostatnich oblast{ $kolni vyuky.
~ Procvifovani sledu udalosti.

Na nésténce ve cvitné kuchyni vytvoiime sled z piktogramt zachycujicich jednot-
livé kroky pfi priprave jidla, napf. livanci, kaSe, polévky nebo suSeneck (vanoéniho
cukrovi). Piktogramy pouZité bshem Sinnosti je moZno vystavit soudasné s vykresy
a tim zddraznit posloupnost jednotlivych &innosti. Piktogram s ¢innosti, kterou JIZ déti
vykonaly, je moZno otogit. Jidlo bude hotové, az oto¢ime vSechny piktogramy.

32. Uméni a ¥emeslo

-

U: — Procvitovani dobrého pochopeni piktogrami prost¥ednictvim uméni
a femesla,

Kresleni a vybarvovani

Peclivé vybarvovani je &asto pro déti velmi obtiZné, nicménd vynalézavost udite-
le miZe z mazanic vytvorit obrazky, napt. zahrnutim piktogramii do vykresu a jeho
vystiiZeni po vybarveni. Tyto vystiiZky lze sestavit do velkého obrazu.

Sablonky

Vystiihnéte tvary piktogramii z umdlé hmoty nebo tenké lepenky a tyto ¥ablonky
upevnéte na papir. Papir potom obarvéte hustou barvou, napf. viletkem. Po zved-
nuti Sablonky se objevi symbol na papife, ktery je mo#no VyuZit pro oznacovani na
nasténku nebo na obrizek.
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Voskové odolné obrazky

Nakreslete piktogram svickou a pomozte dit&ti obarvit papir fidkou barvou (hodng
vody a malo barvy). Piktogram se neobarvi a bude napadné vystupovat.

Obtiskova kopie

Vystiihnéte tvary piktogramii z lepenky a vlo¥te je pod tenky papir. Horni stranu
papiru téete voskovou tuZkou po povrchu piktogramu, ktery se na papiru objevi.

Bramborova razitka

Do pulky brambory je moZno vyfiznout jednoduché piktogramy, které lze po na-
mocCeni do barvy pouzit k tisku. Hotovym tiskem lze vytvifet vzory a obrizky, Ize ho
pouZit k rozliSovéani postavy od pozadi, k nacviku prostorového umisténi a k mnoha
dal$im ¢innostem.

33. Vano¢ni stromecek

U: - Procvitovani piktogramii spojenych s Vanocemi.

M: — Staré vino¢ni pohledy.
~ Tvar vano¢niho stromecku na sténé.
— Napinicky a nit.

P: — Vystfihnéte obrazky a na jejich zadni stranu nalepte odpovidajici piktogramy.
— Obrazky povéste na stromecek tak, aby byly vidét piktogramy.
— PoZadejte d&ti, aby nally a ukazovaly urdité pfedméty. Ukazané piktogramy

otocte, aby bylo vidét obrazek.

V. — Obrazky s piktogramy mohou byt povéSeny na skute¢ném stromecku.

8. Podnéty k vyuce ¢teni na zakladé pouZivani piktogramu

Vyuka Cteni s vyuZitim piktogrami miZe byt strukturované rozd&lena tak, aby odpo-
vidala schopnostem jednotlivého ditéte. P¥i vyuce, jak jiZ bylo popséno dfive, je mozno
pouzivat rizné pomicky, jako jsou karticky s piktogramy riznych velikosti, odpovida-
jici slova a porovnavaci hry.

Vybér vhodnych piktogrami pro vyuku éteni zévisi na v&ku ditéte, na jeho zkuge-
nostech s pouZivinim piktogrami a na schopnostech k uéeni. Za¢iname od jednotli-
vych slov, kterd pak mohou byt skldd4na do vét.

Pii vyuce piktogrami je vyhodné pouZivat zarovefi i psané slovo. Psané (ti§t&né)
slovo zasadné pridavame tehdy, kdyZ dité jiz piktogram bezchybné zna.

Postup pfi vyuce &teni (ve vétSing piipadi se jedna o socidlni Cteni ¢i o nacviky ¢teni
globalni metodou) 1ze rozdélit na tfi postupné kroky:

1. porovnavani

2. rozeznavani

3. pojmenovavini.
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