
Seminář Etnologie v praxi – Muzejní oddíl 
 
2/ Práce s veřejností  Úkol:  Vymyslet interaktivní program pro handicepovaného návštěvníka, aby si mohl vyzkoušet činnost pro něj nezvyklou. Nebo vymyslet program pro zdravého návštěvníky, v němž by si mohl vyzkoušet pozici handicepovaného člověka v denním životě.     
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