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1. Identifikace tématu SVETOVA ULICE

V ramci projektu Multikulturni a multireligiézni vychovy jsme se zamérili
na interaktivni poznavaci a seznamovaci hru, kterou je mozné implementovat
na tridy prvniho ¢i druhého rocniku gymnazia v ramci
spolecCenskovédniho/humanitniho seminare. Hru jsme pojmenovali ,Svétova
ulice".

Ve hre chceme navodit predstavu multikulturni ulice, ve které vedle sebe
Ziji rdzné kultury, tj. skupiny s odlinym socio-kulturnim zazemim. Studenti by
méli najit zplsob, aby se lidem na tomto pestrobarevném bulvaru kultur mohlo
spokojené zit, v porozuméni a vzajemné toleranci. Tato svétova ulice
reprezentuje globalizovany svét, ve kterém se misi s rlznou intenzitou stovky
odlisSnych kultur, zvyklosti a tradic, s ohledem na fakt, Ze kazda z téchto skupin
muUZe pFispét pozitivnimi a negativnimi dopady svych tradic do multikulturni
mozaiky postmoderniho svéta.

DuleZitym pfinosem bude pro zaky seznameni se s nezbytnou
multikulturalitou dneska, nalézani jejich kladd i zaport a koneéné jeji pFijmuti
jako nenutné nutnosti.

Ustfednim tématem bude rozklidit, jaké vazby se pfirozené mezi
jednotlivci ve spolecnosti vytvareji (homogenni) a jaké vazby by se idealné

vytvaret mély (heterogenni, tzn. multikulturni). Nasledné vytvorené skupinky



si pak budou vzajemné mezi sebou predavat informace o sobé samych a
vytvaret, prip. pretvaret nazory o skupinkach ostatnich. Tato produkce a Sireni
informaci povedou k vétsi toleranci a pochopeni kultur, které budou jednotlivé
skupinky reprezentovat, tedy k pestrejsi spolecnosti.

Vystupem projektu bude urcitd suma znalosti, které studenti sami
nashromazdi a které budou nasledné prezentovat pred spoluzéky. Casovy
horizont vypracovani prezentace bude maximalné 14 dni. Je to dostatecné
dlouha doba pro shromazdéni potfebnych dat a zaroven je zachova jisté napéti
a nadSeni pro v&c u viech studentl bez ohledu na jejich rozliseni podle

studijnich vysledkd.
2. Cile projektu

Naucit studenty praci v kolektivu, konstruktivni diskuzi a prezentaci
nazorl, nonverbalni komunikaci. Nedilnou soulasti je samostatné vyhledavani
informaci z pisemnych i elektronickych zdroju, které pak jednotlivci nebo
skupina zpracuji do ucelené podoby, ve které naleznou Sirsi souvislosti a
vyznamy. To jim pomdze Iépe prezentovat a dokadzat obhajit své zavéry pred
kolektivem.

Nejdllezitéjsi je jisté vySe zminéné obeznameni s multikulturalitou
jakozto celku, ale celek tvori dili ¢asti (jednotlivé zemé se vSim, co k ni patri-
zvyky, nabozenstvi, jidlo, hudba, pocasi...). Studenti sami budou klast nejvétsi
diraz na rGzné kulturni aspekty a pravé ty, kterym se nejvice vénovali a které
vzbudily nejvétsi ohlas a diskuzi, bude pedagog na dalSich vyucovacich
hodinach dale rozvijet. V tomto sméru je hra jakymsi navodem jak nalézt
nejpalcivéjsi témata, ktera studenty evidentné zajimaji. Jejich zajem je
zarukou, ze dalsi spoleCenskovédni seminare budou mit smysl.

Soucasti hry bude i vytvareni novych a zpevnovani stavajicich vazeb
mezi spoluzaky, rozvijet a zkomplikovat mezilidské vztahy ve tridé a vzajemné
je provazat, aby se vytvorilo lepsi zazemi pro vytvoreni dobfe fungujici , party".
Z4aci se naudi spolu efektivnéji a konstruktivn&ji komunikovat a diskutovat,
nachazet spolecna stanoviska a vysvétlovat si ta rozdilna.

Domnivame se, ze nase uvedené cile jsou pfi kvalitnim pedagogickém



vedeni splnitelné a pro dobré fungovani socialni skupiny vyznamné. Pokud

studenti ve hie dojdou konstruktivnich vysledkd, je to jednozna&né pf¥inosné.

3. Identifikace informacnich zdroju

Studentim bude dana jista volnost ve vybéru informacnich zdroju pro
své projekty. Mohou vybirat z celé Skaly: knihy, ¢asopisy, novinové ¢lanky,
encyklopedie, kucharky, televize, dokumenty, videokazety, hudebni nahravky,
internet, informacni letacky, prednasky ¢i jakékoliv jiné médium. Podminkou
véak je, aby studenti vychazeli z vice zdroji a své poznatky z nich srovnavali.

Klicovym bodem vybéru zdroju bude pro studenty konzultace materiall
s pedagogem, jehoz jedinym ukolem neni cenzura, ale eliminace
jednostrannych, potencialné & realné xenofébnich & rasistickych zdroju (viz.
letacky Narodni fronty apod.), Ci jinak zkreslujicich. Jeho konzultace a dobra
rada by méla zajistit, aby studenti zpracovavali sva data z objektivnich a
divéryhodnych materiald. Nejvhodné&j$imi zdroji jsou materidly, které maiji
védeckou autoritu, nezaujimaji hodnotici stanoviska a prezentuji kriticky

nahled na problém.

4. Identifikace metod

Na pocatku pedagog vyzve studenty, aby sami podle svého vybéru
vytvorili pét skupin s priblizné stejnym poctem lidi. Toto samostatné rozdéleni
bude zrejmé sledovat pozitivni mezilidské vztahy mezi spoluzaky, takze se
vytvori pét viceméné pratelskych skupinek. Pedagog pak podle svého vybéru
na zakladé znalosti vztahl ve tfidé prohodi vzdy po jednom ¢&lenu mezi
»~Zznepratelenymi® skupinkami, resp. témi, jejichz komunikace néjakym
zplsobem vazne. Vzniknou tak skupiny s pifevazné pozitivnim pnutim, jejichz
soucasti bude jakysi ,cizi* element, se kterym se budou muset szit, vclenit jej,
aby spolu zacali vzajemné aktivné spolupracovat - samozrejmosti je aktivni
ucast ,ciziho" na snaze o zaclenéni.

V tomto momentu da pedagog skupinam vylosovat jednu z péti barev,

které symbolizuji nabozenskou identitu, kterou v ramci hry pfijmou: zelena



(isldm), oranzova (buddhismus), fialova (kfestanstvi), ¢ervena (konfucianstvi),
zluta (judaismus). Soucasné by mél pedagog vysvétlit, ze zde neni na misté
emocionalni symbolika barev, tzn. ¢erna je negativni, Cervena je pozitivni
apod.

Pedagog vysvétli, proc si studenti sedli pospolu, jak si sedli, ze je k tomu
tahne jista prirozena tendence sdruzovat se s témi, kdo jsou nam blizsi a
s nimiz mame vice spolecného. Je to lidska prirozenost, ale je potreba se
vyhnout distancovani od okolnich, pro nas v tu chvili cizich prvkd. Vznika tim
pak uzaviené prostfedi bez moznosti snadného navazani kontaktl. Vytvorené
skupinky jsou reprezentanty kultury, kterd ma spolecné jadro, historii, zvyky a
vizi budoucnosti. Ve spole¢nosti se lidé sdruzuji podle stejnych principl, ale
vzajemné musi tyto skupiny mezi sebou komunikovat (coz symbolizuje pravée
onen jeden ,cizi* spoluzak). Ukolem studentd i celé spole¢nosti je najit funkéni
zpUsob komunikace mezi sebou. Pedagog navede studenty k diskuzi nad tim,
co je zakladem fungujici komunikace a spokojenosti ve spolec¢nosti - vystupem
by méla byt tolerance, respekt, aj. Zakladem téchto hodnot je informovanost.

Studenti proto dostanou nasledujici ukoly:
1/ vybrat si do pFisti schizky néjaky typicky symbol pro svou identitu, kterou
se budou zevné odliovat od pfislusnikd jinych skupin. Studenti by méli pfijit s
(prezentovat) vicero navrhy, z nichz by potom jeden ,vitézny" vybrali. Jde o
to, aby se pokusili roz&ifit svou znalost typickych znakd jednotlivych

nabozenstvi.

2/ studenti si vyrobi cosi na zpUsob standardy, pod niZ budou zastupovat své
druzstvo pri zavérecné disputaci. Charakter standardy by mél odrazet vazbu na

nabozenstvi, které reprezentuji.

3/ Na pristi setkani si studenti pfipravi prezentaci ,svého" nabozenstvi. To by
meélo zahrnovat nasledujici body:
- kde nabozenstvi vzniklo, kam se viude rozsifilo a kde plsobi dnes nejvic.
Kolik stoupencl v soucasnosti ma a jaka je jeho pozice ve srovnani
s ostatnimi svétovymi nabozenstvimi.

- jaka je situace urcitého nabozenstvi v Ceské republice, pocet stoupencd,



forma organizace (je-li néjaka), svatostanky. Kde se s nimi mohou
studenti setkat.

historicky exkurz - kdy vzniklo, osobnost zakladatele, kulturni pozadi
vzniku, zakladni historické zlomy a osobnosti

svata pisma - struc¢na charakteristika

zadkladni identifika¢ni prvky stoupencl naboZenstvi (obleteni, Gcéesy, aj.)
a jejich sakralni architektury (staci popis fotografie)

mytologie - Ukolem studentd bude prevypravét né&jaky piibé&h, mytus
podle vlastniho vybéru (napr. o mucednicich, rabinské moudrosti, o
Sivovi, aj.)

vysvétleni néjaké typické odliSnosti v nabozenském chovani, které jsou
vnimany jako samozrejmosti, vSeobecné znamé vzorce chovani, jejichz

pavod vsak vétdinou neni zcela ziejmy (klekani muslimd, liste¢ky do Zdi

narkd, oranzova roucha buddhistd a pod.)

4/ Nasledujicich pét seminaft budou studenti pomoci veskeré dostupné

techniky prezentovat vysledky svych badani. Poté grandiéznim zavrsenim bude

multikulturni karneval s rautem, na ktery si studenti pfipravi masky

z kulturniho okruhu ,svého" nabozenstvi a pripravi typické pochutiny z dané

kulturni oblasti. BEhem tohoto veseleni pedagog povede diskuzi mezi studenty

o tom, co je béhem pripravy zarazilo, prekvapilo apod. a vysvétli mozna

nedorozuméni a dezinterpretace (coz bude mimo jiné délat v prib&hu véech

prezentaci). Podle miry zadjmu studentd nacerpd také mnoZstvi podnétd pro

dal$i témata seminarda.
5. Prezentace
Prezentace probiha v nasledujicich seminarich za pomoci jakékoli

techniky, kterd je dostupnd: video, audio, ¢&i ¢teni z listd papiru, prohlizeni

fotografii apod.



6. Evaluace

Zhodnotit I1ze miru zajmu, kterou studenti vénuji urCitym kulturnim
aspektim a zanalyzovat v diskuzi, pro¢ se studentim zrovna toto téma
zpracovavalo 1épe & hife (nuda, nedostatek kvalitnich zdrojt, pfili§ znamé
téma apod.). V ¢em tkvi kvalita dobfe zpracovanych témat?

Vyznamna je i diskuze nad tim, jak se studentim mezi sebou pracovalo,
jaké zkusSenosti si odnesli, co je pfi praci s kolektivem zaujalo. Pedagog by mél
pribézné sledovat, jak se podaftilo zapojit ,ciziho" spoluzaka do skupiny a jaky

prostor a téma mu byl vymezen, ¢i jaké si sam vymezil.



