Osobnosti zazitkové pedagogiky

Kurt Hahn (1884-1974)

....Le slabosti ¢i nedostatku kazdého z nds Ize ucinit prilezitost -
Sanci pro jejich prekondni, ndpravu i nalezeni nového zivotniho
smeru..."

- 1910 roman Véstby pani Elsy - zahrnuje kritiku skolniho vyucovani
zaloZzeného na pasivnim uceni se z knizek

- stava se sekretdrem prince Maxe Bddenského
- plén projektu obnovy etickych tradic némeckého spolecenstvi, jez byly
extrémné naruseny mordlnim dpadkem

- kritika snizujici se zdatnosti, nedostatecné sebediscipliny, ztraty
iniciativy, podnikavosti, fantazie, zru¢nosti a soucitu

- 1920 zaloZeni Salomské skoly - vytvoreni zdravého prostredi pro




Kurt Hahn

Pedagogické zdsady:
+ vychovdvat dospivajici ve spoluprdci s nimi
samotnymi

+osvobodit dfimajici talent a tuzby tim, Ze zakdm
bude ddna Sance k seberealizaci

podporovat sebevédomi pomoci dobrodruzstvi,
zkousek odvahy i sluzby lidem

podporovat radost ze spolecného dila - technické
vytvory, sport, divadlo

Metody pedagogické Cinnosti spojoval se
tremi pojmy: hlava, ruce, srdce. Ke kazdému
prirazoval urcité hodnoTy je treba je rozvijet
Dsouladu, na zadnou ¢ast nezapominat!




HRA - jeji podstata a funkce
Johan Huizinga - hru chdpe jako svobodné jedndni, které je
minéno jen tak a stoji mimo obyCejny zivot, ale které presto hr
pIné zaujme, k Cemuz se nepripind zadny materidlni zdjem.

Eduard Bakalar - mozny ,uzitek" pramenici ze hry, hra
prostredkem vychovy. Hra prindsi potéseni, umoznuje cvicit
sebeovlddani, postreh, kombinacni schopnosti, obratnost, fyzickou
kondici..umozriuje odreagovdni, vybiti prebytku energie...

Formalni znaky hry (Huizinga):
Kazdd hra je nejdrive a predevsim svobodnym jedndnim.

*Hra neni skutecny Zivot, odliSuje se od néj mistem a
trvanim.

*Pravidla jsou pozitivnim rysem hry.

‘Do jisté miry neplati mordlka, zdkony a zvyky obycejného
D zivota.

‘Dociluje spontdnniho zaujeti, pripadné napéti.

*Hra je bud’ zdpasem o néco nebo predstavovdnim néceho.




Kategorizace her

Ndzev hry, autor, pramen
Zdmer, cil
vychovny - rozvoj motoriky, dusevnich schopnosti, vile,
socidlnich dovednosti, tviréich dovednosti
jiny - pro pobaveni, sezndmeni, navozeni atmosféry
Polet (c¢astniku
Vékovd kategorie
Doba - rocni, denni
Optimalni prostredi
Trvdni hry
Stupen zatéze - fyzické x psychické
Cas potrebny k pripravé hry - organizdtori, hrdéi
Potreby ke hre - seznam véci pro organizdtory i hrdce
Zdkladni princip, typ hry
Charakter hry - s dplnymi pravidly, mélo
strukturované, nestrukturované




Typy her

Pohybové
Komunikativni
Strategické
Kombinované

Inscenacni

Iniciativni
icebreakers
dynamics (rozehrivacky)
problem solving activities




