VIKMBO03 Strojové uceni jaro—2007
Piehled uciva ke kolokviu/zapoctu

Je zapotfebi znat principy a vyznamy nize uvedenych pojm, jejich aplikovatelnost na automatizované ziskavani znalosti,
vyhody a nevyhody riznych probranych typt algoritmd, jak se algoritmy uci a testuji. Nevyzaduje se matematicky zaklad
probrané latky. Otazky kolokvia jsou zaloZeny vyhradné na latce probrané na prednaskach. Vyukové materialy (soubory

* PDF) poskytnuté prostfednictvim IS-MU obsahuji fadu kapitol a ¢asti, které v predmétu na prednaskach probirany nebyly
a nebudou zkouSeny (zejména matematické popisy a dale detaily na pfednaskach nezmifiované nebo véci, na néz bylo na
pfednasSkach upozornéno). Nékteré prednasky byly doplnény demonstracnimi ukdzkami, které nejsou v poskytnutych *.PDF
materidlech zahrnuty (napf. systém WEKA, apod.).

Kolokvium/zapocet je formou pisemnych odpovédi na zadané otazky. Pro splnéni kolokvia je nutno ziskat minimalné 67 %,
pro zapocet minimalné 57 % ze spravnych odpovédi.

Otazky maji stejnou vahu vzhledem k hodnoceni: 1 otazka = max. 20 %, celkem je 5 otazek. Zcela nezodpovézena (0 %)
muZe byt nanejvys 1 otdzka. Maximalni ¢as na vypracovani odpovédi je 60 minut. Odpovédi maji byt stru¢né a musi
vystihovat podstatu véetné vysvétleni.

Piiklad moZné otazky v pisemce: Jakymi zpiisoby (a proc zrovna tak) Ize representovat textové dokumenty pro kategorizaci
strojovym ucenim, v Cem se projevi volba riizné representace, jak se uvedenmi representacemi natrénuje a otestuje metoda
naivniho Bayese, a jakou formu zde md trénovdnim ziskand znalost?

1. Strojové uceni
indukce, dedukce, abdukce; generalisace; data, informace, znalost, vzajemny hierarchicky vztah; klasifikace;
typy representace znalosti, vyhody a nevyhody; representace dat, moznost vzajemného pievodu; trénovani
a testovani; Occamova (Ockhamova) bfitva; relevantni a nerelevantni atributy trénovacich ptikladd; mnozstvi
trénovacich ptikladd; pfeuceni a generalisace; vliv riznych vlastnosti a parametrti na uceni

2. Rozhodovaci stromy
entropie, generovani stromt z ptikladd, pfevod stromt na pravidla

3. Metoda nejblizSiho souseda
podobnost; vzdalenost a jeji stanoveni; porovnavani; 1-NN, k-NN; princip uceni a klasifikace

4. Evoluéni vypocty, genetické algoritmy
simulace darwinovské evoluce; populace, generace, kiiZeni, mutace, diversita, funkce pfizplisobeni; kodovani

a dekodovani genti a chromosom; optimalisace; vybér jedinctli pro vytvofeni dalsi generace

5. Naivni Bayes, bayesovska kategorizace texti
apriorni a aposteriorni pravdépodobnosti; hypotézy; podminéné pravdépodobnosti; vyhoda a nevyhoda "naivity";
princip aplikace na klasifikaci a filtraci textovych dokumentt, pfednosti a nedostatky algoritmu

6. Perceptron, umélé neuronové sité
princip umélého linedrniho perceptronu, vahy, vstupy, vystup, trénovani; representace binarnich logickych
a booleovskych funkci, vliv linearity pfenosové funkce na nemoznost representace urcitych funkci (XOR);
ddvod spojovani linedrnich perceptront do sité; sigmoida, nelinedrni perceptron, diivody jeho zavedeni;
spojovani nelinearnich perceptronti do sit€, architektura dopfedné sité (vrstvy); vlastnosti siti z nelinearnich
jednotek; princip trénovani (vliv chyby na vystupu); aplika¢ni moznosti (representace funkci, klasifikace)



