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Hodnotenie predmetu

 UCast na prednaskach — max. 40 b.

* prednes referatu (10-15 min) — max. 30 b.
« zaverecny test — max. 30 b.

« .domaca uloha” -2 az 3 b.

e seminarna praca (15-20 stran, navrh témy do 28.4.2009,
termin odovzdania 30.6.2009) — max. 50 b.

Minimalny pocet bodov k udeleniu kolokvia — 50 b.




game

hra (podfe pravidiel),
cinnost’ (pre zabavu,
..Casto spojenu s usilim
vyhrat)

partia (hry)

milostna hra

A

A 4

play

- hra, zabava,
kratochvila

-  milostna hra
- divadelna hra

- Sportova hra,
hranie, zapas,
stretnutie.

ludus

-lat. lGdus — hra,
zabava, kratochvila,

komédia, ihrisko,
hracka, zart, smiech

A

\ 4
paidia
-gr. paidia — hra, zart,
hracka, zabava




Vyvoj odborného zaujmu o hru

Platon a Aristoteles — vyzdvihovanie vyznamu hry pri osvojovani novych zrucnosti

Komensky — rozpracoval projekt vyuzitia hier a hracCiek vo vychovnom a
vzdelavacom procese. Ako prvy rozlisil divadelnu hru a hru ako pedagogicky
prostriedok. Zhodnotil blahodarny ucCinok na ,zdravie, zmysly, rozum, pamat,

1]

sudnost, pracovnu Culost a horlivost a vyreCnost™.
Spencer a Schiller — tedria odburania nadbytoCnej energie

Schaller a Lazarus — tedria oddychu

Groos — teodria pripravnych cviceni

Hall — rekapitulacna (atavisticka) tedria hry — prehravanie historie ludstva
Schlossberg — hra ako prostriedok k pochvale, €i inym formam odmeny
Blumenfeld — hra ako prostriedok escapizmu

Buhler — tedria ,funkénej slasti“, z kontrolovanej aktivity prinasajucej ziadané
vysledky

Freud — hra ako prostriedok napifiania priani a katarzie (o&istenia)

Wygotskij — hra napina priania po ,velkosti a moci“ a umozfuje konat atraktivne
cinnosti dospelych

Piaget — hra ako kognitivna aktivita prisp6sobujuca okolity svet do individualnych
schém subjektu a zaroven vymedzenie sa voci vonkajSim tlakom, ktore ich formuju




Ludwig Wittgenstein
(1889-1951)

Filozofické skumania

zrejme ako prvy na akademickej p6de sa venuje
pojmu hry ako takej

,Jazykova hra” — proces pouzivania slov a jazyka

pojem ,hra” nema jasneé hranice a teda nie je mozné
ju presne definovat, len sa priblizit jej zakladnym
rysom

nie je mozné najst’ prvky spolocné vSetkym hram,
len zlozitu siet podobnosti a pribuznosti medzi
jednotlivymi hrami (navzajom sa prekryvajucich a
kriziacich), na zaklade, ktorej rozumieme slovu hra




Johan Huizinga
(1872-1945)

Homo ludens (O pbvode kultury v hre)

« ,...slobodné konanie, ktore je mienene ,len tak” a stoji
mimo obycCajného zivota, ale ktoré napriek tomu méze
hracov naplno zaujat, ku ktorému sa nepripaja ziaden
materialny zaujem a ktorého obsahom sa nedosahuje
ziadny uzitok, ktoré sa uskutocCnuje v zvlast urcenom
case a vo zvlast urCenom priestore, ktoré prebieha
usporiadane podla urcCitych pravidiel a vyvolava k zivotu
spolocCenske skupiny, ktoré sa rady obklopuju
tajomstvom alebo ktoré sa vymanuju z obyCajného sveta
tym, Ze sa prestrojuju za iné.”

« ,Hra je dobrovolna Cinnost, ktora je vykonavana vo vnutri pevne stanovenych
casovych a priestorovych hranic, podla dobrovolne prijatych, ale bezpodmienecCne
zavaznych pravidiel, ktora ma svoj ciel v sebe samej a je sprevadzana pocitom

napatia a radosti a vedomim ,iného bytia,” ako je ,vSedny zivot™.




Eugen Fink
(1905-1975)

Oaza Stastia
Svet ako symbol

fenomenoldg skumajuci problém sveta

hra je jeho odrazom, symbolom sveta. Herny svet ako
samostatné sucno, neskutocnost, konanie akoby,
zrkadlie Ci dokonca az unik od realneho sveta.

hra sa uskutoCnuje mimo realny Cas a priestor, vytvara
vlastnu realitu mimo neho.

hru vyzdvihuje ako existenCnu podmienku,
zrovnopravnenu so smrtou, pracou, bojom a laskou,
spolu s ktorymi vytvara elementarnu strukturu
ludskeého bytia

rozvija Huizingov pohlad na formalne znaky hry a
kladie vacsi déraz na hernu obec (spoloCensky
aspekt), roly (rozStiepenie existencie €loveka v ramci
ich hrania) a hracky.




Roger Calillois
(1913-1978)

Hry a ludia (Maska a zavrat)
Hra je Cinnostou:

»Slobodnou, ku ktorej hra€¢ neméze byt nuteny bez toho, aby hra
okamzite priSla o svoju povahu pritazlivej a radostnej zabavy;

. Vydelenou z kazdodenného Zivota, vpisanou do presnych
a vopred danych Casopriestorovych medzi;
. Neistou, ktorej priebeh ani vysledok nemoéze byt predbezne

urceny, v ktorej je hracovi a jeho iniciative a invencii nevyhnutne
ponechany urcity priestor;

. Neproduktivnou, ktora nevytvara ani hodnoty ani majetok, ani
ziadne nove prvky a ktora s vynimkou cirkulacie majetku vo
vnutri kruhu hracov vyustuje do situacie identickej ako na . AGON - sutaz
SIS EW liIE . ALEA- nahoda
= Podriadenou pravidlam, podliehajucou konvenciam, ktore . MIMIKRY -

pozastavia po dobu hry pésobnost beznych zakonov a zavedu
v priebehu trvania hry zakony nove, ktoré platia len v hre;

. Fiktivnou, sprevadzanou Specifickym vedomim alternativnej
reality alebo neskryvanej iluzie vo vztahu k beznému zivotu®

napodobnovanie
. ILINX - zavrat




Vyvoj hry




Pociatky divadia

2. tis. pred n. |. - (Egypt) - Pribeh Hora a Setha, neskor R
Osirisova smrt — prvé pisomné zmienky o divadelnych "™ 3
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prvkoch v obradnych hrach; zapojeni ,profesionalni herci®,
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kfazi a prosti fud I

5. st. pred n.l. - (Grécko) ,Zlaty vek® gréckej dramy - masky, 1-3
herci + zbor, sutaze tragédii (neskor i komédii) ako sucast
slavnosti Dionyza v Aténach.

- (Aischylos, Sofokles, Euripides; uz 532 pred n.l. Thespis)




Antické grecke divadlo
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Pociatky divadia

« 2.tis. pred n. |. - (Egypt) - Pribeh Hora a Setha, neskor S
Osirisova smrt — prvé pisomne zmienky o divadelnych ™ -

prvkoch v obradnych hrach; zapojeni ,profesionalni herci“,if L B,
knazi a prosti ud 4 T

5. st. pred n.l. - (Grécko) ,Zlaty vek® gréckej dramy - masky, 1-3
herci + zbor, sutaze tragédii (neskor i komédii) ako sucast
slavnosti Dionyza v Aténach.

- (Aischylos, Sofokles, Euripides; uz 532 pred n.l. Thespis)

~

« cca4. st. pred n. l. - (India) Barathamuni spisuje teoreticku o5
prirucku pre divadlo, tanec a hudbu: Nathyasastra; prve r.;g'f ' '”"a-..,,\
indické hry zrejme Ramayana a Mahabharata. Y |




Pociatky sportu

776 pred n.l. - (Grécko) prvé olympijské hry, o ktorych existuju
pisomné zaznamy - zmluva o primeri, ,ekecheirii*, poCas ich
trvania. Dohady, ze existovali uz 500 rokov predtym.




Anticke olympijske hry
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776 pred n.l. - (Grécko) prvé olympijské hry, o ktorych existuju
pisomné zaznamy - zmluva o primeri, ,ekecheirii*, poCas ich

r

trvania. Dohady, ze existovali uz 500 rokov predtym.

. 1896 — prvoderné olympijske hry v Aténach (baron Pierre
de Coubertin)




Doskové hry

« 3500 pred n.l. (Egypt) - ,Senet” - pravdepodobne prva
doskova hra, vyobrazenia v hrobkach a nalezy hracich sad

medzi obetinami

2000 pred n.l. - (Cina) ,Wei-qi“ - neskor v japonsku zname
&
ako Go ,‘1 E‘%

* 1800 pred. n.l. (Egypt) - ,Psy a Sakaly“ - podobna suc¢asnym
L - hadom a rebrikom

3

* 1930 n.l. - Monopoly

OSADNICI

7 (AL

« 80te roky 20. st. — moderné stolové hry (,americkéeho” a
Leuropskeho“/“nemeckého” stylu) sa etabluju ako

samostatny herny zaner




Kartove hry
« 9. st. — (Cina) — prvé kartové hry vznikaju subezne s
nahradzanim svitkov listami papiera

FRENCH

Vaes

SPANISH

* 14. st. — hracie karty prenikaju do Europy z islamskych krajin
zrejme prostrednictvom egyptskych mamelukov, v priebehu
storocCia sa Siria po celom kontinente v réznych variantoch
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Suit-systers

« 15. st. — (Taliansko) — vznik tarotu

« 1904 — (USA) — prva zberatelska kartova hra ,The Base Ball
Card Game*

« 1993 — ,Magic: the Gathering*

[DECROASTER]




Pociatky pocitacovych hier a videohier (1947-1961)

« 1947 — "Cathode Ray Tube Amusement Device" - Thomas Goldsmith a
Estle Mann — prva interaktivna hra na katodovych trubiciach; simulacia
zameriavania striel na ciele inSpirovana radarovymi obrazovkami 2.
svetovej vojny

« 1952 — ,0XO" — Alexander S. Douglas — piSkvorky pre
pocitaC EDSAC

« 1958 - ,Tennis for Two" - William Higinbotham — prva
graficka videohra na osciloskope, nainstalovana pre
navstevnikov Brookhavenského narodného laboratoria,

"

(Ml

1

« 1961 — Spacewar! - Steve Russell a spol. z MIT - prva -
digitalna pocitaCova hra pre PDP-1




1974 — prvé vydanie rolovej hry ,Dungeons and Dragons”

DUNGEONS & DRAGONS

Rules for Fantastic Medieval Wargames
Campaigns Playable with Paper an 7
and Miniature Figures : DUNGEONS & PRAGONS ruves conacren sicons suray |
— R

CRaracters Nams Thata Covatadd .JI

oross s o Bl DENGEONS & DRAGONS

Rules for Fantastic Medieval Wargames
Campaigns Playable with Paper and Pencil
and Miniature Figures

GYGAX & ARMNESONM

3-VOLUME S5ET

/ = PUBLISHEID &Y
b TACTICAL STUDIES RULES

Price $10.00




Svety onlineovych hier

« 1973 - ,Mazewar® - prva graficka 3D ,strielacka” po
sieti

«  1990-te roky - textové ,MUDy"

%uu'-
 WARERAEL
« 2004 - ,World of Warcraft” - najpopularnejsia y.rige
MMORPG sucéasnosti, koncom roka 2008 takmer 12 1
b ) e W
milionov predplatitelov ﬁ»‘- am’.}rw




Chronologia vyvinu hier

« 3500 pred n.l. - pravdepodobne prva doskova hra ,Senet”
« 2600 pred n.l. - ,Kralovska hra z Uru”

« 2.tis. pred n.l. — obradove divadlo v Egypte, indicke ludové divadlo spevu a
tanca

1400 pred n.l. - mezoamerickée loptove hry
/76 pred n.l. - prvé zaznamene olympijskeé hry
« 3. st. pred n.l. — zlaty vek gréckej dramy

« 4. st. pred n. |. - Barathamuni spisuje teoreticku prirucku pre divadlo, tanec
a hudbu: Nathyasastra

« 3. st. pred n.l. - gladiatorské zapasy antickeho Rima
9. st. n.l.—prvé kartové hry v Cine

 14. st. n.l. — hracie karty prenikaju do Europy z islamskych krajin
« 15. st. n.l. —vznik tarotu v Taliansku

1896 — prvé moderné olympijske hry v Aténach
1904 - patentovana prva zberatelska kartova hra
1930 — Monopoly

« 1947-1961 — prvé pocitacove hry

1974 — Dungeons&Dragons

« 80te roky 20. st. — moderné stolové hry

« 90te roky 20. st. — textové MUDy na internete

« 1993 — Magic: the Gathering

« 2004 — World of Warcraft




Dakujem za pozornost




