


Hry a l'udia (Maska a zavrat)

Les jeux et les hommes: le masque et le vertige (1958)

Roger Caillois

sociologicka praca Les jeux

et les hommes
hra ako vychodisko sociologického vyskumu

porovnanie rozlicnych institucionalizovanych foriem

hry v rédznych kulturach

typologia hier na zaklade uspokojovania urcitych

potrieb

vznika ako otvorena polemika s Huizingom




....Slobodne konanie, ktoré je mienene ,len tak”
a stoji mimo obycajneho zivota, ale ktoré napriek
tomu moze hracov naplno zaujat, ku ktoremu sa
nepripaja ziaden materialny zaujem a ktoreho
obsahom sa nedosahuje ziadny uzitok, ktore sa
uskutocnuje v zvilast urcenom case a vo zvlast
urcenom priestore, ktore prebieha usporiadane
podla urcitych pravidiel a vyvolava k zivotu
spolocenské skupiny, ktoré sa rady obklopuju
tajomstvom alebo ktore sa vymanuju

z obycCajného sveta tym, ze sa prestrojuju za
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Formalne znaky hry

Hra je aktivita bytostne (1/5):

« slobodna, teda Cinnost, ku ktorej hraC nemé6ze byt
nuteny bez toho, aby hra okamzite neprisla o svoju

povahu pritazlive] a radostnej zabavy




Formalne znaky hry

Hra je aktivita bytostne (2/5):

+ vydelena z kazdodenného zivota do presne

vymedzenych casovych a priestorovych medzi




Formalne znaky hry

Hra je aktivita bytostne (3/5):
* neista, ktorej priebeh nemb6ze byt predbezne urceny a v
ktorej je hracovej iniciative a invencii ponechany urcity

priestor




Formalne znaky hry

Hra je aktivita bytostne (4/5):

* neproduktivna, ktora nevytvara ani hodnoty ani majetok
a ktora, s vynimkou cirkulacie majetku vo vnutri kruhu
hracov, vyustuje do situacie identickej ako bola na

zaciatku hry,




Formalne znaky hry
Hra je aktivita bytostne (5/5):

« podriadena pravidlam a konvenciam, ktoré
pozastavuju na dobu trvania hry pésobnost beznych
zakonov a zavadzaju pocas trvania hry zakony nove,

platiace iba pre hru

 fiktivnha, sprevadzana specifickym vedomim iluzie alebo

alternativnej reality voCi beznemu zivotu.




Hra je aktivita bytostne:

1. slobodna, teda €innost’, ku ktorej hra¢ neméze byt nuteny bez toho, aby hra okamzite
neprisla o svoju povahu pritazlivej a radostnej zabavy,

2. vydelena z kazdodenného Zivota do presne vymedzenych ¢asovych a priestorovych
medzi

3. neista, ktorej priebeh neméze byt’ predbezne uréeny a v ktorej je hracovej iniciative a
invencii ponechany urcity priestor,

4. neproduktivna, ktora nevytvara ani hodnoty ani majetok a ktora, s vynimkou cirkulacie

majetku vo vnutri kruhu hracov, vyust'uje do situacie identickej ako bola na za€iatku hry,

5. podriadena pravidlam a konvenciam, ktoré pozastavuju na dobu trvania hry pésobnost’

beznych zakonov a zavadzaju poc€as trvania hry zakony nové, platiace iba pre hru,

6. fiktivna, sprevadzana specifickym vedomim iltzie alebo alternativnej reality voci

beznému zivotu.




predstieranie
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Agon

sut’az, zapas

umelo vytvorené rovne sance pre superov (i hendikepy, vyhody)

tuzba vyniknut v urcitej vlastnosti (sila, rychlost, vynaliezavost)

« Sporty, hry ako dama, Sachy, ,asketické hry“ deti (pozeranie do

slnka, nedychanie, steklenie...)

« zvierata: klbCiace sa mladata, nahanacky, ,pretlaCanie sa“ dobytka

Ci koni, predvadzanie operenia vtakov
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Alea

nahoda

vitazstvo nezavislé od schopnosti hracov

« rovnaké sance zucCastnenych, umelé vyvazovanie rizika a zisku

« kocky, ruleta, lotéria...
* nutnost vnimanat pritomnost ,vyssej sily® => absentuju u malych

deti Ci zvierat
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Mimikry

predstieranie, napodobnovanie

hrac doCasne odklada vlastnu osobnost a berie na seba inu prip. vytvara

fiktivny svet
« hrac sa identifikuje, ale nesnazi sa oklamat divaka o premene

« mimika a travestia; hracky ako rekvizity

» detské opiCenia sa, hry na nieco, divadlo (i z pohladu divaka)

* napodobive instinkty zvierat







llinx

zavrat’

docCasné potlacanie reality umelo vyvolanym zmatkom vo vedomi
« fyziologicky (zmyslovy) i psychicky (,moralny“) zmatok

* u dospelych zlozitejSie formy, ,nastroje”

» kolotoCe, hojdacCky, toCenie sa...

« zvierata: psy nahanajuce chvosty, strmhlavé klesanie vtakov
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 Paidia
— Bujara volnost, nesputanost fantazie;
spontanne prejavy herneho instinktu

— Spontanna rekreacia, improvizacia a absencia
poriadku

— Dotykanie sa predmetovniCenie, mystifikacia

* Ludus
— Potesenie z prekonavania prekazok
— Systematickost’ hry; pravidla




Paidia

*\/rava

Rozruch
*Blaznivy
smiech

*Pustanie
sarkana
sKombinacné

hry

*Pasians
*Krizovky

Ludus

<

»

Agon

Beh o zavod
«Zapasenie
atp.

*Atletika

(bez pravidiel)

*Box
Biliard
Serm
Dama
Sachy
Futbal

Alea

*Rozpocitavanie
,orol - panna”“

«Stavky
*Ruleta

L otérie proste
L. kombinované
L. s prevodom

Mimikry
*Detske
opiCenie sa
*Hry na nieCo

*Babiky a
naradicka
Maska a
preobliekanie

Divadlo

Divadelné
umenie
vSeobecne

llinx

Detska
,motolica“

*Kolotoc¢
*HojdacCky

*ValCik

*\/olador
Putové
atrakcie
*Lyzovanie
*Horole-
zectvo

Akrobacia
na hrazde




Hra ako spolocenska aktivita

Predpoklada participaciu spoluhraca Ci divaka
Rozlicne velky hracsky kolektiv, institucionalne formy

Prekroéenie hranic hry pri naplfani hernych instinktov vedie k

,Skaze hry”




Kultarne formy na | Institucionalizované | Skaza hier
okraji formy integrované
spoloc¢enskych do spoloc¢nosti
mechanizmov
Agon | Sporty Obchodna Nasilie, tizba
Sitaz konkurencia, PO MOCI,
skusky, konkurzy |uskocCnost
Alea Lotéerie, kasina, |Burzove Povercivost,
Néhoda stavkove Spekulacie astrologia atp.
kancelarie
Mimikry | Karneval, Uniformy, obradna | Odcudzenie,
Predstieranie | divadlo, film, etikety, rozdvojenie
kult hviezd Reprezentaéné osobnosti
povolania
llinx Adrenalinove Profesie predpo Alkoholizmus,

Zavrat

sSporty

kladajuce
zvladnutie zavrati

drogy




Spojenia hernych principov
;s Nedovolene spojenia*
* Agon - llinx
— Ochromenie neguje plné vyuzitie schopnosti
— Agon vyzaduje uplneé sustredenie

 Mimikry - Alea
— Predstieranie neguje pokusanie osudu
— Alea predpoklada pasivitu hraca




Spojenia hernych principov
s, Nahodné spojenia“
 Agon - Mimikry
— Sutaz ako prilezitost pre divakov
— ldentifikacia so superiacimi hracmi

e Alea - llinx

— Zavrat zmocnujuca sa hazardnych hracov;
strata ,chladnej hlavy” pri hre

— Ochromenie podporuje pasivitu hraca




Spojenia hernych principov
sZakladne spojenia“
 Agon - Alea

— Prekonavanie nahodnych prekazok viastnymi
silami (karty, golf...)

— Rovné sance zucastnenych
— Domena pravidiel

 Mimikry - llinx
— Zavrat posilnuje pocit ,premeny”

— Nasadenie masky zbavuje zabran a vyvolava
paroxyzmus




Hra ako vychodisko sociologie

* Hra odraza hodnoty, zvyky, povery kazdej
spolocnosti

— Vo forme i funkcii jednotlivych prvkov
— Na zaklade ich transformacie mozno sledovat
vyvoj spolocCnosti
* Na zaklade hernych principov v spolocCnosti deli:
— ,opolocnosti vzruchu® — mimikry-ilinx
 primitivne” — australske, americke, africke...
— ,Spolocnosti prepocCtu” — agon-alea

* ,civilizovane” — zo starovekych: Grécko, Rim,
Egypt, Cina, Inkovia




Predstieranie a zavrat’ » .4 & o

,Spolocnosti vzruchu”

— Vladne maska a posadnutost
Masky zosobnuju neovladatelne sily
— Nositel masky nahana hrozu

— Ostatni podporuju iluziu, vierou v premenu

— Premena vyvolava zavrat, stratu uvedomeného
rozlisenia skutoCnosti

Maska (premena) ako vychodisko pre zavrat
Znalost ,tajomstva” hierarchizuje spoloCnost
— Strach ako nastroj moci




Sut’az a nahoda

,Spolocnosti prepoctu” e
— Byrokratické spolocCnosti, ,,C|V|I|zovane

Exaktnost (,Cislo a miera”) urCuje formu pravidiel
spolocnosti

Agon (schopnosti) a Alea (povod) vzdy pritomné
spolocne

Podla pomerneho zastupenia dva typy spolocnosti
— Doéraz na pevné dodrziavanie kastovnych systemov
— Presadenie sa vlastnymi schopnostami




,Clovede, nehnevaj sa!” Kolo-kolo mlynské
Jenga (Veza) Hu-tu-tu-tu Pexeso
Skoky na lyZiach Cierny Peter
Bungee-Jumping Tmou Sarady
Osadnici z Katanu Kvarteto
,Hadaj, na co myslim” Dostihy
Draci doupe Slepa baba Machacek
Poker Bingo JLeti, leti, vsetko leti”
Molekuly BycCie zapasy
Krasokorculovanie Bang!
Na policajtov a zlodejov Schovavacka
Milionar Monopoly
Gladiatorsky zapas  World of Warcraft




Dakujem za pozornost.




