IC RULES SET 1

BAS




Rolova hra

role-playing game (RPG), Rollenspiel, jeux de rolle,
gra fabularna, storytelling game, hra na hrdinov, hra

S hranim roli, hra na zivotne pribehy, ,draci doupe”...




,Druh spolocenskej zabavy, pri ktorej hraci
prostrednictvom vzajomnej interakcie
tvoria pribeh v imaginarnom svete.
Interakcia sa riadi vopred dohodnutymi
pravidlami a vyuziva, medzi inymi,
techniky rozpravacstva, improvizovaneho
dramatickeho stvarnovania imaginarnych
postav a taktickeho vyuzivania moznosti
pravidiel.”







Stolove rolove hry

Dramatické stvarnenie:

— priama rec, gesta, mimika
Kolektivna naracia

Pravidla pre vyhodnocovanie

konfliktnych situacii

— tabulky, vzorce, kocky...




Larp

Live Action Role-Playing

PIné dramatické stvarnenie
protagonistov hracmi
Kulisy, kostymy, rekvizity

Pravidla pre vyhodnocovanie ¢
konfliktnych situacii

— Symbolcké nahrady




Pocitacove rolove hry
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— MUDy, MMORPG

drage

e Hrac(-i) — Hrac (-i

— Pocditac len ako komunikacné medium




Rolova hra ako forma divadla

* Participacne divadio
* Divadlo forum

* Ludoveé divadlo
— absencia rampy medzi scénou a hladiskom
— splynutie rol tvorcu, intepreta, divaka

— synkretizmus foriem a funkcii




Hracske spolocCenstva

Podmienky subkultury:
« Komunikacné siete (+prip. vlastny jazyk)
« Sebaidentifikacia clenov

 ldentifikacia zvonka (t.j. zo strany neclenov)




Spolocny jazyk

» Zanrové znalosti (najma fantasy, sci-fi...)
— beholder, elf, hyperspace, disruptor

 Technicke vyrazy (Casto preberane z anglictiny)
— Dungeon Master (DM), d6, expy, hitpointy

« Slangoveé oznacCenia roznych aspektov hrania

— munchkin, hack&slash, frag




Komunikacnhe siete

. Migracia hracov medzi skupinami
. Znamosti (,,cony*, fanziny, internet...)

. Strukturovanost’ spoloéenstva (,elity“,

autori hier)

. Masmedia (Casopisy, relacie)




Sebaidentifikacia

Spolocny zaujem v rolovych hrach

Utuzenie komunity v reakcii na

spolocenske ,,utoky*

Poukazovanie na viastnu (ne-)

normalnost’




Identifikacia zvonka

Nezrozumitelna a nepochopitel’'na forma

zabavy
yotigma cudactva“ = medialne utoky
Rozoznavany svojsky jazyk a temy

rozhovorov
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