Locative media,
je souhrnné oznaceni pro navigac¢ni, telekomunikacni pfistroje a kartografickd internetové
aplikace. Vice nez samotnych technologii, se toto oznaceni tyké sociologického a uméleckého

zkoumanti, které je s jejich vyvojem a kazdodennim uzitim spojeno.

Soucasné uméni a Locative media,
umélecké projekty experimentujici s Locative médii jsou ve velké mife zalozené na
spolupraci vétsi skupiny lidi. Konceptem téchto projekti je rozvoj zkuSenosti s prostorem
mesta, nebo volné krajiny. Dale pak zkoumani urcitych vzorcti chovani, nebo mapovani
spolecensko-ekonomickych sil. AvSak samotné uziti vzorct v rdmci Locative médii je sporné.
Uziti vzorct €ini jejich vyrazové moznosti omezenymi.

Casto se Ucastnici projektu stanou jen zpracovateli uréitého vzorce piedepsaného chovani.
Vysledek tohoto predepsaného chovani pak vyhodnoti program a doruci ho zpatky tomu, kdo
vzorec provadel, nebo ho zpracuje jako mapu. Ta se pak uvetejni v galerii, nebo na webovych
strankach projektu.

Pokud je dilo zavislé na kodu, jaky je pak rozdil mezi Locative media a rozvojem softwaru?
Vyvstava tak otazka, kde jsou Locative media skutecné uméleckou praktikou, a kde jen
propagaci nového softwaru. Tuto otazku nelze zodpovédét vSeobecné. Je nutné posuzovat

jednotlivé projekty zvlast.

Vétsina locative media projektii se sklada ze dvou casti. Z zivé akce a ze zaznamu akce. Mapa
je tu pak casto specificky-uméleckou formou zdznamu. Ta, vice nezZ statické body, zachycuje

v ¢ase pomijivé procesy, vypovidajici o vztahu ¢loveka k ur¢itému mistu, nebo objektu.

Z historického hlediska Locative media projekty pfipominaji experimenty Situacionistl
z padesatych let.

Situacionisté také vytvafeli mapy pomijivych situaci, nebo procest. Byla pro né¢ formou
vyjadieni, ve kterém prezentovaly svlij osobni vztah k uddlostem ve mésté, nebo k déni se
samotnym meéstem. Napiiklad Naked City (Guy Debord, 1957) upravena mapa Patize, kde
jsou Sipkami propojené Casti mésta, urcené k zaniku. Vysledkem je mapa, kterd funguje
nikoliv podle topografického rozloZeni prostoru, ale na zdkladé sitového principu. Locative
média funguji obdobné. I u nich existuje urcita databaze tvofena pozemnimi mapami, ze které
si na zakladé vlastni volby vybirame mi sami kategorie, o kterych chceme zjistit informace.

Napftiklad u GPS navigace si uzivatel sim vybira zpisob vizualizace prostoru. Sdm urcuje



body, které chce v map€ zndzornit. Ma pfistup nejen k informacim o urbéanni, geografické
podobé mista, ale 1 k proménlivym jeviim jako je aktudlni stav pocasi, nebo pribch

dopravniho provozu.

Umélecké projekty zalozené na Locative médiich.

Projekt BIO MAPPING (Christian Nold, 2004) Nékolika dobrovolnikiim se po dobu jednoho
dne mé&fi nepatrné télesné zmeény, ke kterym dochazi béhem emocnich vykyvi. Kromé téchto
zmén se zaznamenavaji 1 jejich lokace na mistech, na kterych k nim doSlo. Vznikne tak mapa
emocnich zmén s jejich presnou geografickou lokaci. Technologicky je tento projekt zalozen
na GPS navigaci, ktera je napojend na GSR, coZ je systém k méteni termoelektrické resistence
ktze, uzivany jako detektor 1zi. GPS navigace nahrava mapu pohybu dobrovolnika a GSR
systém umistény na jeho téle méfi, jak se na konkrétnich mistech citil, 1épe feceno, zda-li
z biologického hlediska doSlo k vykyvim v jeho chovani. Na konci je dobrovolnik
konfrontovani s vyslednou mapou. Autor projektu se timto snazi zjistit, jak se promeéni nase

vnimani prostiedi, kdyZ si budeme v€domi vlastnich i cizich télesnych stavii.

Projekt MILK ( Esther Polak, Leva Auzina, 2005) vitéz ceny Golden nica (Ars Electronica,
2005) zkouma cestu mléka od malé farmy v Litvé az na stll spotiebitele. Mapa, ktera tak
vznikd, ukazuje souvislosti, jak se v dne$ni globalni spole¢nosti mléko z rurdlni ¢asti Litvy
stane luxusnim holandskym syrem. Ackoliv samotni tvirci tento projekt vidéli jako oslavu
romantického krajinaiského uméni (Tuters & Varnelis, 2006), nelze se ubranit silnému dojmu
z toho, jak médium mapy dokazZe vystihnout proménu osobni véci na komoditu globalniho
trhu. Mapa zde funguje jako svédek promény, propojuje zde objekt s jeho minulosti, s jeho

ptibéhem.

Projekt DRIFT. (Teri Rueb, 2005) Site specific dilo 2 km x 2 km. Oblast plaZe je pokryta
zvukovym interaktivnim polem, které se aktivuje ptfitomnosti GPS navigace. V tomto
interaktivnim poli jsou pak body, které¢ signdl GPS navigace vyrusi a zaroven skrze
bezdratové pripojeni (WIFI) spusti nahravky uryvka basni a textli o cestovani, ztraceni se a
hledéni.

Od t¢ doby, co GPS navigace urcuji nasi pfesnou polohu, putovani krajinou pfislo o dalezity

rozmér bloudéni, které k cestovani pfece patii.
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