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Umeélé inteligence (UI) se jako védni obor formuje nékdy od 50. let 20. stoleti. Jedna
se vlastné o jakysi prisecik véd jako napft. logika, matematika, informatiky, ale i psychologie,
neurologie, kybernetika a lingvistika. Na jejim rozvoji se podilela spousta zndmych jmen, kde

Jednoznacna definice slovniho spojeni uméla inteligence neexistuje, jelikoZz neni
piesné vymezena ani definice slova inteligence. Z jejich neptfeberného mnozstvi zde uvedeme
dvé. Prvni je Marvina Minského a vychdzi z Turingova testu. Minsky tvrdi, Ze: ,,Umeéla
inteligence je véda o vytvareni strojii nebo systémii, které budou pri reseni urcitého ukolu
uzivat takoveho postupu, ktery — kdyby ho délal clovek — bychom povazovali za projev jeho
inteligence.* Druha, o néco nov¢jsi, patii E. Richové a tvrdi, ze: ,,uméla inteligence se zabyva
tim, jak pocitacoveé resit ulohy, které dnes zatim zvladaji lidé lépe.*

Urc¢ité neni od véci pfiblizit si v pfedchozim odstavci zminény Turingiv test. Filozof a
poc¢itacovy veédec Alan Turing vynalezl jednoduchou zkousku, pomoci které se ma
rozhodnout, zdali stroj ma védomi. Clovék a pogitad jsou kazdy v jiné mistnosti a tieti osoba
(také clovek) jim klade otazky, aniz by je vidéla. Nedokaze-li tato tfeti osoba rozliSit
z komunikace, kdo je ¢lovek, a kdo stroj, poté stroj proSel a ma védomi. Zde je dobré zminit,
ze z4dny stroj jesté prikazné Turingovym testem neprosel.

Jako protiklad tomuto testu postavil americky filozof John Searle sviij zndmy
Argument ¢inského pokoje. Pfedstavte si muze sediciho v uzaviené mistnosti, ktery vibec
neumi ¢insky, ale dostava do schranky otazky psané ¢inskymi znaky. Muz si vyhleda znaky
v tabulkéch, ptelozi je, odpovi, ptelozi zpét a do schranky vlozi podle tabulek spravné
odpovédi zapsané v ¢inskych znacich. Pracuje tedy na stejné bazi, jako pocitac. Na zaklad¢
této logiky neumi Cinsky ani muz v mistnosti, ani pocitac.

Krasny piiklad vyvoje umélé inteligence Ize spatfit v pocitacovém Sachu. D4 se fici, Ze
védci se jednoznaéné poprvé dockali toho, Zze pocitac¢ d€la néco, co u Cloveéka vyzaduje
inteligenci. Z pravidel formulovanych pro algoritmy Sachové hry také vychézi mnohé dalsi
koncepty pouzivané v oborech ume¢lé inteligence. Neni od véci také zminit, Ze vyvojem
pocitacového Sachu se zabyvali nam tolik dobie znamé osobnosti, jako byl Alan Turing, C. E.
Shannon nebo John von Neuman.

Pti vyvoji umélé inteligence jako védecké discipliny se ndm oddélily tii zakladni
filozofické proudy. Jsou to Symbolicky funkcionalismus (zdkladnimi pfedméty vyzkumu je
zde problém reprezentace znalosti a inteligentni prohleddvani stavového prostoru),
Konekcionismus (ptfedpoklada, ze esence inteligence plyne ze statického propojeni velkého

poctu jednoduchych vypocetnich jednotek) a Roboticky funkcionalismus (inteligentni chovani



je zde chapano jako rozumnd interakce mezi tfemi entitami: systém, prostiedi, uloha. V
piipad¢ ze bude agent na danou ulohu a v daném prostiedi reagovat inteligentné, jako by
reagoval Clovek, je povaZzovan za agenta disponujici schopnosti vykazovat inteligentni
chovani). UI se také kategorizuje jako slaba a silna, pfi¢emz v pojeti slabé umélé inteligence
je pocitac jen uziteCnym nastrojem a v pojeti silné uz pocita¢ pfimo mysli a pomoci programu
chape.

V dnesni dobé jsme piimo obklopeni riznymi systémy pouZivajici umélou inteligenci.
At uz se jedna o expertni systémy, novéjsi neuronové sité, genetické programovani, robotiku
a dal$i. Vyvoji téchto systému je stdle vénovana véEtsi a vEétsi pozornost, a to je rozhodné

dobie, nebot’ v tspésném vyuziti a ovladnuti umélé inteligence je bezesporu veliky potencial.

Jednim z nejcastéji skloniovanych pojmt v rdmci umélé inteligence stile zlstava
robotika, asi by nebylo do véci podivat se na ni blize. Samocinny stroj byl od dob antického
Recka nazyvan automatem. Slovo robot je vynalezem &eského spisovatele Karla Capka bylo
prvné pouzito ve hie Rossums’s Universal Robots(1920). Etymologicky ptvod slova je
odvozen od substantiva robota — prace (tvrda, otrocka). Roboti v Capkové RUR jsou
biologickymi stroji, dokonalymi sluzebniky, v mnohém podobni ¢lovéku, jen se nerodi, nybrz
jsou vyrabeéni.

Vyraz robot po od Capka pievzal americky autor sci-fi Isaac Asimov, ktery v roce

1942 ve sbirce Ja, Robot zformuloval tii zakony robotiky:
1) Robot nesmi ublizit cloveku nebo svou necinnosti dopustit, aby mu bylo ublizeno.

2) Robot musi poslechnout clovéka, kromé pripadii, kdy je to v rozporu s prvnim
zakonem.
3) Robot se musi chranit pred poskozenim, kromé pripadii, kdy je to v rozporu s prvnim
nebo druhym zakonem
V roce 1974 formuloval autor Lyuben Dilov, v roméanu Icarus’s Way ctvrty zakon
robotiky: Robot se vzdy musi prokazovat jako robot.
Paty zakon byl formulovan Nikolou Kesarovskim v kratké novele The Fifth Law of
Robotics: Robot musi védet, zZe je robot.
Tyto etické zasady vznikly pouze pro potieby fikce, ale s postupujici dobou jsou

aktualnéjsi nez kdy diive a nejspiSe vejdou v platnost béhem nésledujicich desetileti.



Vzhledem k vyjimecnosti ¢eského jazyka se vyskytlo dilema, zda psat slovo robot
v plurdlu s I ¢i Y na konci, ptivodné zptisob psani rozliSoval miru inteligence, dnes vSak se od
tohoto zptisobu ustupuje a vzhledem k faktu Ze vSechny stroje jsou neorganického pivodu,
piSe se v plurdlu Y

V dnesni dob¢ se snad nenajde obor, ¢i Cinnost, pfi které by se nevyuzivaly byt

jednoduché roboty (vice v prezentaci).



