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Ukonéeni zkouska

Anotace — ¢esky a anglicky

Druha ¢ast dvousemestralniho kurzu teorie interaktivnich médii. Posluchadi se seznami se
z&kladnimi pojmy teorie interaktivnich médii, zakladnimi metodologiemi a strategiemi vyzkumu
uméni novych médii.

Na konci kursu bude student schopen:

Definovat zakladni pojmy z~oblasti uméni novych médii: nova, digitalni, interaktivni média; na
vztah informacnich technologii a post-moderny; vztah uméni a techniky/médii

Vysvétlit vztahy mezi konceptualnim, technickém a kulturnim ramci novych médii

Shrnout poznatky z~oblasti diskurzu teorie a estetiky uméni novych médii a techno-, i kyber-
kultury."

Osnova — ¢esky

Uvod

Kybernetické paradigma a vizualni kultura

Nova-média; digitadlni-média; interaktivni média

Hypermedia

Hypertext vs narativita

Binarni kdd a interaktivita — koncept rozhrani a vztah ¢lovék-stroj

Imerze a zkuSenost byti v prostoru- technologie umélé nebo rozsifené reality
Seminaf, zavérecna hodina

ONoOORWN =

Typ vyuky a zpusob zakonéeni — ¢esky

Vyuka probiha kazdy tyden.

Kurz je ukon&en zavérecnym testem.
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Pozadavky na vybaveni/uéebnu, dalSi poznamky

PC, projektor, platno
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