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Téma hodiny:

Imerze a zkusenost byti v prostoru:
technologie umeélé - virtualni a rozsirené
reality

m KliCovy princip NM (Lister)

= Pojem Virtualni

= Typy VR

= Historie VR a historicky odkaz

= RozSirena realita




Pojem Virtualni

Pojeti konceptu virtuality neni snadné
abstrahovat co jednotného ramce

Virtualni se tak vztahuje k tématu:

= Internetu, imerzi, 3D prostoru, spektakularnim
obrazovym technologiim, virtualnimu rozhrani jako
jsou okna nebo desktop

m K transformaci a konvergenci puvodnich médii jako je
digitalni film, video nebo pocitacova animace

= A mimo to je virtualni Casto vztahovano k vlastnosti
postmoderni kultury, ve které je mnoho aspektu
kazdodenni zkusenosti technologicky simulovano




Pojem Virtualni

Abychom vsak mohli jakkoliv virtuality podrobit
zkoumani, je treba alespon zakladne rozlisit
mezi nekolika pojetimi virtuality.
V ramci existujici teoretické zaklady muzeme
rozlisit mezi:

= Imerzivni virtualitou — kde se jedna o interaktivni

zkusenosti zprostredkované novymi moznostmi
obrazove a simulativni technologii

= Metaforickou — kde prostor je vytvaren v ramci a skrze
komunikacni digitalni site




Virtualni realita

VR - oznaceni dvou typu zkuSenosti
zprostredkovych technologii a mnozstvim
novomedialnich formatu

= Prvni tak popisuje zkuSenosti z vnoreni do prostredi,
které je vytvoreno pomoci pocCitacové grafiky a
animace, v nemz ma uzivatel urcité moznosti
Interakce

= Druhy popis virtualni reality se pak vztahu k prostoru,
ve kterem dochazi k participaci mezi uzivateli v ramci
online komunikace nebo jiné Cinnosti
Priklady VR: Klasické fimoveé pojeti Virtualni reality v prvnim
zpusobu chapani - Disclosure:
http://www.youtube.com/watch?v=VFkyV7d5t80



http://www.youtube.com/watch?v=VFkyV7d5t8o�

Virtualni realita

Prvni boom VR v pionyrskych dobach let 1997-
98, kdy se zdalo, ze veskery vyvoj smeruje
K vyuziti virtualnich prileb
2000 — soucasnost: obdobi druného boomu
virtualni reality, kdy jednoznacne zvitezila
technika projekci typu CAVE apod.

= CAVE - Computer Aided Virtual Environment

= http://www.youtube.com/watch?v=bmDLHj5g5DM&fe
ature=related

= http://www.youtube.com/watch?v=Jydfe3w-
GAl&feature=related




Virtualni realita - rozdéleni

Desktopova VR (metaforickd) — Avatar
cyberspace

Imerzivni virtualni realita

= Rozdily mezi desktop VR a imerzivni virtualni realitou
1. AC nevyzaduje zadné specialni hardwarové vybaveni
2. Je primarne urCena pro komunikaci.

3. Systémy VR se nezaméruji na ztélesnéni uzivatelt pomoci
avataru

4.Imerzivnost jiného
5. Desktop VR je pristupna prostrednictvim verejnych sluzeb
= Priklady:
Second Life: http://www.metacafe.com/watch/1980492/second_world_by eddy shah/
Gamer: http://www.youtube.com/watch?v=P2g94xQmtHw&feature=fvst




VR - historie

VR se postupne vyviji od 50 let nejprve jako

vyzkum pro armadu (

Morton Heilig psal v 50-tych letech 20. stoleti o tzv.

,Experience Theater” (Divadlo zazitk() Sens0rala
1962 prototyp nazvany Sensorama |t

1968 sestrojil lvan Sutherland spolu se svym | ==

zakem Bobem Sproullem zobrazovaci zafizeni
nositelné na hlavé (HMD) -

http://augmentedrealitywiki.com/images/c/ce/lvan-Sutherland-HMD.jpg

1977 Aspen Movie Map

1985 Jaron Leiner zalozil spoleCnost VPL
Research

vyvinula nejvyznamngéjsi systémy ,goggles n‘ gloves*



http://augmentedrealitywiki.com/images/c/ce/Ivan-Sutherland-HMD.jpg�

VR - historie

IVR se datuje od konference SIGGRAPH 1989

Posun od imitace k simulaci
http://www.amplifying-intuition.com/images/Link simulator.jpg

Historicka VR — perspektiva v renesancni malbé

http://www.webexhibits.org/arrowintheeye/i/elements? large.jpg
http://www.istitutomaserati.it/prospettiva/lmmagini/masaccio.jpg



http://www.amplifying-intuition.com/images/Link_simulator.jpg�
http://www.webexhibits.org/arrowintheeye/i/elements2_large.jpg�
http://www.istitutomaserati.it/prospettiva/Immagini/masaccio.jpg�

Virtualni realita - souc¢asnost

Virtualni VR — filmovéa a spekulativni formy VR
Travnikar, Strange Day, Johny Mnemonic

Augumented reality — rozsirena realita

= Technologie umoznuje mixovat realné nataceny
obraz s doplnénim o digitalni informace — doplnéni
dalSi vrstvy
= Priklady:
http://www.youtube.com/watch?v=LGwHQwgBzSI (EsQuire)

http://www.youtube.com/watch?v=7JWk_JIE3OwW&NR=1
(Avatar)

http://tmo-dsl.symbio.cz/ (T-mobile)




Otazky k diskuzi

Jaka virtualni realita — imerzivni, metaforicka,
virtualni je pro TIM nejzajimavejsi z pohledu
vyzkumu NM a souvisejicich studii oboru?
Jaky typ VR je Rozsirena — Augmented reality?

Ktera z virtualnich realit je kyberprostorem?
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Doporucena:
[ ] http://en.wikipedia.org/wiki/Jaron Lanier
= http://cs.wikipedia.org/wiki/Virtualni realita
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