STATNi ZAVERECNA ZKOUSKA MAGISTERSKA OBORU TEORIE INTERAKTIVNICH MEDII
Skolni rok 2009-2010

Magisterska statni zavére€na zkouska je souborna zkouska uzavirajici magisterské studium oboru
Teorie interaktivnich médii. Pfi magisterské statni zkouSce ma kandidat prokazat spolehlivou orientaci
v oboru v€etné schopnosti hlubsiho zvladnuti nékterych Usekll jeho historické, teoretické a
metodologické problematiky. Zvladtni pozornost je vénovana schopnosti kritického zachazeni
s dosavadnimi vysledky badani v oblasti medialniho uméni a vztahu ‘'uméni a technika’.

e Magisterska zavérec¢na zkouska sestava ze dvou oddélené klasifikovanych soucasti:

1.) Obhajoba magisterské diplomové prace.
Pisemnou magisterskou praci ma kandidat prokazat schopnost samostatného fedeni védeckého
Ukolu.
Rozsah magisterskych diplomovych praci je min. 140 000 znaku. Je vyZadovano ¢eské a dvé
cizojazy€na resumé.
Rozsah magisterskych oborovych praci je min. 55 000 znakd. Povinnou soucasti je Ceské a
cizojazy€né resumé.

Formalni naleZitosti prace podrobné stanovi Pravidla a zasady psani pisemnych praci pro
studenty Ustavu hudebni védy Filozofické fakulty Masarykovy univerzity:
http://www.phil.muni.cz/music/staticpages/index.php?page=pravidla_pro_psani_pisemnych praci

2.) Oborova zkouska:

Jejim cilem je ovéfit miru znalosti historické a teoretické problematiky oboru, v€etné schopnosti
analytického a kritického piistupu k diskutovanym otazkam. Ustni magisterska zkouska probiha
formou rozpravy k zadanym tématim ze zkuSebnich okruht statni zkousky:

a) Historie medialniho uméni

b) Estetické koncepce medialniho uméni

c) Teorie médii a kyberkultura

Student ma 15 minut na pisemnou pfipravu odpovédi na vybrané otazky.

V rdmci magisterské statni zavérecné zkousky je vyZzadovana hlubsi znalost problematiky a dlraz je
kladen na schopnost studenta zformulovat své odpovédi tak, aby 1) nastinil SirSi kontext umeélecké
tvorby jednotlivych historickych etap a oblasti medialniho uméni; 2) srozumitelné vylozil pojmy z teorie
médii a byl schopen jejich kritické reflexe; 3) zasadil estetické kategorie medialniho umeéni do kontextu
vyvoje medialniho uméni a teorie médii.

Okruhy statni zkousky:
a) Historie medialniho uméni

Multimedia: Od Wagnerova souborného uméleckého dila k virtualni realité

Role masmédii v umélecké tvorbé 20. stol. — od utopie k deziluzi?

Vyvoj prace se zvukovymi a vizualnimi ready-mades ve 20. stol.

Virtualni uméni: od iluze k imerzi, od fresek k HMD

Intermedialita jako historicky proces hybridizace médii a jako teoreticky program a nastroj zkoumani (D. Higgins)
Konstrukce ¢asoprostoru v novych médiich — vzajemné prolinani kategorii prostoru a ¢asu v historii i sou¢asném
uméni NM

Digitalni technologie jako nastroj vs. digitalni technologie jako médium (témata v digitalnim uméni)

Socialni sité, net art, net-aktivismus

b) Estetické koncepce medialniho uméni

New Media Art (Digital Art, Net Art, druhy a strategie uméni novych médii)

Vliv kybernetiky a dalSich védnich disciplin na uméni 60. let 20. stoleti (,uméni a technika®)
Roy Ascott (od kybernetiky k telematice)

Systémova estetika (Jack Burnham)


http://www.phil.muni.cz/music/staticpages/index.php?page=pravidla_pro_psani_pisemnych_praci

Expanded cinema (G. Youngblood) /klicové pojmy: Sok z budoucnosti, intermedia, neuroestetika, noosféra,
synestézie/

Estetické kategorie digitalniho dila odvozené z jeho materiality (G. P. Landow, L. Manovich)

Od 'Relation Aesthetics” k postprodukci

Software Studies (L. Manovich)

Post-medialni situace a synteticky veék (P. Weibel)

c) Teorie médii a kyberkultura

Vlastnosti digitalnich médii podle Manoviche

Vlastnosti digitalni informace podle Feldmana

Hypertext a hypermédia - definice, historie konceptu

Virtualita a virtualni podle Pierra Lévyho

Teorie remediace

Interaktivita

Kyberprostor - definice, historie konceptu

Virtualni svéty, virtualni realita

Kybertext

Interaktivita

Vznik a vyvoj digitédlnich médii - historie vypocetnich technologii a po&itatovych siti
Marshall McLuhan a jeho zakladni teze (médium jako extenze, médium jako sdéleni, chladna a horka média,
narcisovska narkéza, zpétné zrcatko, aj.)

Kyborg (D. Haraway)

Posthumanismus a jeho kritika (N. K. Hayles)

Redukcionismus v pfistupu k novym médiim a jeho kritika (L. Dahlberg)
Koncepty kyberkultury

Hackerské subkultury, jejich historie a promény

Rana kyberkultura a jeji vznik a vyvoj

Utopické a dystopické pohledy na nova média

Kyberpunk a jeho vliv na kyberkulturu

Vyznamné instituce a festivaly zaméfené na nova média

U absolventt Mgr. studia TIM je predpokladana zakladni znalost otazek SZZ bakalarského
studia TIM, ktera je podminkou pro prijeti do NMgr. studia TIM.
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