STÁTNÍ ZÁVĚREČNÁ ZKOUŠKA MAGISTERSKÁ OBORU TEORIE INTERAKTIVNÍCH MÉDIÍ

Magisterská státní závěrečná zkouška je souborná zkouška uzavírající magisterské studium oboru 

Teorie interaktivních médií. Při magisterské státní zkoušce má kandidát prokázat spolehlivou orientaci 

v oboru včetně schopnosti hlubšího zvládnutí některých úseků jeho historické, teoretické a 

metodologické problematiky. Zvláštní pozornost je věnována schopnosti kritického zacházení 

s dosavadními výsledky bádání v oblasti mediálního umění a vztahu ´umění a technika´. 

Magisterská závěrečná zkouška sestává ze dvou odděleně klasifikovaných součástí: 

1.) Obhajoba magisterské diplomové práce:
Písemnou magisterskou prací má kandidát prokázat schopnost samostatného řešení vědeckého 

úkolu. 

Rozsah magisterských diplomových prací je min. 140 000 znaků. Je vyžadováno české a dvě 

cizojazyčná resumé. 

Rozsah magisterských oborových prací je min. 55 000 znaků. Povinnou součástí je české a 

cizojazyčné resumé. 

Formální náležitosti práce podrobně stanoví Pravidla a zásady psaní písemných prací pro 

studenty Ústavu hudební vědy Filozofické fakulty Masarykovy univerzity: 

http://www.phil.muni.cz/music/staticpages/index.php?page=pravidla_pro_psani_pisemnych_praci 

2.) Oborová zkouška: 

Jejím cílem je ověřit míru znalostí historické a teoretické problematiky oboru, včetně schopnosti 

analytického a kritického přístupu k diskutovaným otázkám. Ústní magisterská zkouška probíhá 

formou rozpravy k zadaným tématům ze zkušebních okruhů státní zkoušky: 

a) Historie mediálního umění 

b) Estetické koncepce mediálního umění 

c) Teorie médií a kyberkultura 

Student má 15 minut na písemnou přípravu odpovědí na vybrané otázky. 

V rámci magisterské státní závěrečné zkoušky je vyžadována hlubší znalost problematiky a důraz je 

kladen na schopnost studenta zformulovat své odpovědi tak, aby 1) nastínil širší kontext umělecké 

tvorby jednotlivých historických etap a oblastí mediálního umění; 2) srozumitelně vyložil pojmy z teorie 

médií a byl schopen jejich kritické reflexe; 3) zasadil estetické kategorie mediálního umění do kontextu 

vývoje mediálního umění a teorie médií. 

Okruhy státní zkoušky: 

a) Historie mediálního umění 

Multimedia: Od Wagnerova souborného uměleckého díla k virtuální realitě 

Role masmédií v umělecké tvorbě 20. stol. – od utopie k deziluzi? 

Vývoj práce se zvukovými a vizuálními ready-mades ve 20. stol. 

Virtuální umění: od iluze k imerzi, od fresek k HMD 

Intermedialita jako historický proces hybridizace médií a jako teoretický program a nástroj zkoumání (D. Higgins) 

Konstrukce časoprostoru v nových médiích – vzájemné prolínání kategorií prostoru a času v historii i současném 

umění NM 

Digitální technologie jako nástroj vs. digitální technologie jako médium (témata v digitálním umění) 

Sociální sítě, net art, net-aktivismus 

b) Estetické koncepce mediálního umění 

New Media Art (Digital Art, Net Art, druhy a strategie umění nových médií) 

Vliv kybernetiky a dalších vědních disciplín na umění 60. let 20. století („umění a technika“)

Roy Ascott (od kybernetiky k telematice) 

Systémová estetika (Jack Burnham)

Expanded cinema (G. Youngblood) /klíčové pojmy: šok z budoucnosti, intermedia, neuroestetika, noosféra, 

synestézie/ 

Estetické kategorie digitálního díla odvozené z jeho materiality (G. P. Landow, L. Manovich)

Od ´Relation Aesthetics´ k postprodukci 

Software Studies (L. Manovich)

Post-mediální situace a syntetický věk (P. Weibel)

c) Teorie médií a kyberkultura 

Vlastnosti digitálních médií podle Manoviche 

Vlastnosti digitální informace podle Feldmana 

Hypertext a hypermédia -definice, historie konceptu 

Virtualita a virtuální podle Pierra Lévyho 

Teorie remediace 

Interaktivita 

Kyberprostor -definice, historie konceptu 

Virtuální světy, virtuální realita 

Kybertext 

Interaktivita 

Vznik a vývoj digitálních médií -historie výpočetních technologií a počítačových sítí 

Marshall McLuhan a jeho základní teze (médium jako extenze, médium jako sdělení, chladná a horká média, 

narcisovská narkóza, zpětné zrcátko, aj.) 

Kyborg (D. Haraway)

Posthumanismus a jeho kritika (N. K. Hayles)

Redukcionismus v přístupu k novým médiím a jeho kritika (L. Dahlberg) 

Koncepty kyberkultury 

Hackerské subkultury, jejich historie a proměny 

Raná kyberkultura a její vznik a vývoj 

Utopické a dystopické pohledy na nová média 

Kyberpunk a jeho vliv na kyberkulturu 

Významné instituce a festivaly zaměřené na nová média 

U absolventů Mgr. studia TIM je předpokládána základní znalost otázek SZZ bakalářského 

studia TIM, která je podmínkou pro přijetí do NMgr. studia TIM. 
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