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* moznost interakcie s nadprirodzenymi aktérmi a ich zasahovanie do
kazdodenného zivota skupiny i jednotlivca

* nadprirodzeni aktéri su relevantni pre vyzvy a problémy kazdodenného
zivota skupiny i jednotlivca

e zvySovanie relevancie nabozenstva v Co najvacsom pocte oblasti zivota
Cloveka zvysuje jeho UspesSnost

* nadprirodzeni aktéri
* vlastnosti aktéra (samostatny intencionalny pohyb (animacy) + mysel)

e Stewart Guthrie
« tylorovec” a naturalista

* naboZenstvo = rozsirenie socialnych vztahov za hranice [udskej spolo¢nosti —
dolezita nie je doktrina, ale nadprirodzeni aktéri a vztah k nim

* antropomorfizmus = prisudzovanie fudskych mentalnych kapacit a schopnosti
komunikovat ,nie ludskym® veciam a javom-— atribuovanie aktérstva =
centralny prvok ndabozenstva — nabozenstvo = systematicky antropomorfizmus

e kritika



 ,joint attention” — sledovanie pohladu ostatnych a
zameranie sa na spolocny zrakovy ciel

* odliSovanie medzi intencionalnym a mechanicky

sposobenym pohybom — detekcia aktérov (Michottova
kauzalna iluzia)

» detekcia zamerov aktéra, schopnost reprezentovat si
aktérov ako zivé entity s vlastnymi mentalnymi stavmi
(a emdciami)

* HAD (hyperactive agent detection)/HADD (Justin
Barrett)

* ,premrstend” schopnost detekovat intencionalnych aktérov v
prostredi — nadhodnocovanie situacii (false positives)



 HUI (hyperactive understanding of intentionality)

* schopnost a tendencia prisudzovat udalostiam intenciondlny
charakter (Cosi chcené a zamerné) aj v pripade absencie
viditelného aktéra

 HTR (hyperactive teleofunctional reasoning)
* prisudzovanie ucelovosti objektom

e ,decoupled” myslenie

e uvazovanie na zaklade neaktualnych ci falosnych
premis (abductive reasoning)

* schopnost mentdlnej simulacie ,,¢o ak?“ ,¢o by
bolo keby?“ (contrafactual reasoning)

e udeti ,hranie sa na...” (podavanie ¢aju)

e abstrahovanie od istych ¢rt na ukor inych (Ciara je
cesta — mapa)



pohlad na konkrétne situacie atd.), objavuje sa
spolu s ToM

socialne interakcie v ,,decoupled” podobe —
schopnost udrzat koherentné reprezentacie
interakcie s osobami i ked' nie su pritomné Ci
neexistuju



 aktéri so strategickymi informaciami

* socialna mysel —komplikované mentalne
mechanizmy a systémy umoznujuce socialnu
interakciu a fungovanie v skupine/spolocnosti
(napr. ToM + intuitivna socioldgia, koalicné intuicie
a myslenie, person file system, face-recognition
system, imitacia, atd.)

* nejednoznacnost informacie, rozne moznosti
zhodnotenia = kognitivne narocné

» strategické informacie = informacie
0 osobe/situdcii, ktoré su relevantné v istom
kontexte, aktivuju mentalne systémy pre socialny
kontakt, reguluju socialnu interakciu.



a situacie/kontextu.
nevedomé, automatické, tazko kontrolovatelné

spajaju vnimanie s motivaciou
upriamuju pozornost jedinca
umoznuju ucenie (hlavne socialne)

v zasade su kulturne univerzalne (strach, radost, hnev,
smutok, prekvapenie, znechutenie a i.) na to sa
nabaluje kultura (Ekman)

citlivé na socialny kontext

nabozenske prilnutie je typom emocionalneho
zavazku

jednoduchsie emocionalne prilnutie ako dévod
doblezitosti nadprirodzenych aktérov v nabozenstve



* Mickey Mouse question
* mnohi kontraintuitivni aktéri nie su povazovani za
nabozenskych, hoci i s pristupom k strategickym
infromaciam (Mikulas, Certi atd’.)

* ide o kontraintuitivnost nadrirodzenych aktéroy,
alebo o ich metareprezentovanie ako
nabozenskych teda socialne dolezitych?

e vytvara metareprezentacia ,, nabozensky“ kontext
pre predstavu a Cini ju tak nabozenskou?



* narativna mysel — reprezentacia udalosti
v pojmoch kauzalnych pribehoch a sekvencii

* nestastie sa Casto vysvetluje v pojmoch socidlnej
vymeny, osobnej interakcie, takto su zacleneni aj
nadprirodzeni aktéri



mentalnych mechanizmov a systémov vyvinutych na riesenie
inych problémov kladenych prirodnym a socialnym prostredim,
tieto systémy by tu boli nabozenstvo nenabozenstvo

* nabozenstvo ako priama adaptacia
* neudrzatelné

* nabozenstvo ako maladaptacia a ,,noise” (troska)
e sucastou i memetika (Dawkins, Dennett)

* ndabozenstvo moze mat adaptivne Crty, ale nie je priamou
adaptaciou (Wilson, Bulbulia)
* naboZenstvo moézZe za istych okolnosti ulahcovat napriklad

socialnu interakciu a orientaciu v socialnom prostredi, ako i
podporovat socialne normy



 nabozenstvo a smrt

* nalozenie s telom istym sp6sobom — ritualy su
o tele

 socialna psycholdgia a smrt

e vagne predstavy o smrti, ale konkrétnejsie
predstavy o nedavno zosnulych a ich vplyve na
zivych — pohrebné ritualy su o zivych

e pravidla socialneho znecistenia — kontaminacie a
kontaktu (kontagidzna magia), neviditelna
znecistujuca substancia, premietnutie do socidlne;
reality.

* mnozstvo odlisnych az protichodnych neustale
beziacich systémov



nedodrzania — obsedantno-kompulzivne poruchy

socialna psycholdgia ritualov, podporuje socialnu
koherenciu skupiny

intuitivna socioldgia a esencializmus

postulovana relevancia ritualnych mechanizmov — ritualy
nevytvaraju socialne doésledky, ale ildziu, ze tak Cinia.

dalSie tedrie ritualu:

* McCauley a Lawson
* reprezentdcia ritudlnej schémy (aktér-pacient — akt — predmet-nastroj)
 rozliSenie ritudlov podla toho, ¢i nadprirodzeni aktér je objektom alebo
vykonavatelom ritualu a rozdiely medzi nimi
* Harvey Whitehouse
e predpoklady:
* ritualy musia byt zapamatatelné a fudia motivovani ich prenasat
» epizodickd a sémanticka pamat — rozdiely
» vychadza z weberovskych idealnych typov
e doktrinarny a imagisticky mad



Memary

T T~

[mplicit Memory Explicit Memory

Short-term ‘\ng-tﬂnn

Memory Mﬂm@\\
Semantic Episodic
Memaory Memory



Frequent Repetition
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Rys / Proménnd

Psychologické rysy
1. Frekvence pienosu
2. Mira smyslového vzruseni

3. Typ vyuzité paméti

4. Vyznam ritudli a naboZenskych
aktl

5. Zpusob odhaleni vyznamu ritudli a
naboZenskych akti

Sociopolitické rysy

6. Mira socialni soudrZnosti
7. Charakter viidcovstvi

8. Inkluzivita/exkluzivita

9. Rychlost Sifeni

10. Rozm¢ér

11. Stupen uniformity

12. Struktura

Doktrindlni zpiisob
nabozZenskosti

Vysoka

Nizka

Sémanticka schémata a zapis
v implicitni paméti

Naudeny/ziskany

Rétoricky, logicky uzavieny,
narativni

Rozptylena
Dynamické
Inklusivni

Rychlé a efektivni
Velky

Vysoky

Centralizovana

Obrazivy zpiisob
nabozenskosti

Nizka
Vysoka

Episodickd pamét’/bleskové
pamétové stopy

Vnitiné produkovany

Ikonicita, mnohoznaénost a
mnohoplatnost

Intensivni
Pasivni/nepiitomné
Exkluzivni

Pomalé a neefektivni
Maly

Nizky

Decentralizovana



