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m K recepci informatiky v kontextu spolecenskych véd: Obrat k softwaru

= Anotace:

Softwarova studia (SWS) navazuji na soucasné transformace
badani medialnich studii ... zaméruji se ... na ty ... kvality, které
nemaji v historii médii precedens a mozna praveé proto dosud
unikaly soustavnéjsi pozornosti teoretikli médii.

V_ramci softwarovych studii jsou IT definovany predevsim jako
programovatelna média pracujici v realném case.

Softwarova studia:

e A) Obor propojujici znalosti funkcnich vilastnosti IT s poznatky
a metodami jiz etablovanych humanitnich disciplin.

e B) Software je predmétem zajmu teoretik{, prostredim a
prostredkem zakladniho vyzkumu SWS.
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= Co je software:

= Definice 1: ,,vybaveni pocitace programovacim jazykem a
programem, programoveé vybaveni pocitace (na rozdil od tech.
Vybaveni — hardware).“

m Definice 2: http://searchsoa.techtarget.com/definition/software



http://searchsoa.techtarget.com/definition/software
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Co je software: Genealogie:

1850 ,,Soft-ware‘“= organicky odpad, ktery se muize rozlozit;
,hard-ware®“ = vSechno ostatni.

1958 John W. Tukey: The Teaching of Concrete Mathematics,
American Mathematical Monthly.

,ones jsou software , ve smyslu peclivé formulovanych instrukci
¢innosti, prekladace, a dalSi aspekty automatického programovani
minimalné stejné dulezité pro moderni elektronické kalkulatory
jako hardware trubic, tranzistoru, drata, pasek a podobné.

1969 IBM: rozdéleni: software / hardware.

+ ,,Seda zéna“: hackerské hnuti, open source, free software...
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Soucasna situace informaéni spole¢nosti

Pocitac se stal predevsim béznym pracovnim nastrojem, prostredkem
k praci nebo k zabavé. V souc¢asnosti jsou IT vSudypritomné,
ideologicky neutralni nebo spiSe dobré a jejich funkéni systém, stejné
jako zpusob, jakym ovlivinuji nasi spolec¢nost pro vétsSinu z nas
neviditelné, nebot jiz zcela prirozené a rutinné ovladané.
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= Postmedialni doba a studia (uméni) novych digitalnich médii

= Oznaceni postmedialni doba zahrnuje nékolik komplementarnich jeva,
kterymi jsou:

konvergence a hybridizace médii;

zrovnopravnéni vSech umeéleckych médii (tradiénich i novych) a
volny pohyb umélct napfi¢ nimi;

oslabeni durazu na vztah médium/obsah ve prospéch koédu,
skriptu, scénare ¢€i algoritmu umélecké tvorby.
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Pocita€ (IT) jako metafora postmedialni situace:

s IT jako ,,metamédia‘“.

= ,,Ackoli byly digitalni pocitace puvodné vytvoreny pro aritmetické
vypocty, jejich schopnost simulovat detaily jakéhokoli deskriptivniho
modelu znamena, ze pocitaé, chapan jako médium, miuze byt
jakymkoli jinym médiem, pokud jsou tyto ztélesnujici a zobrazovaci
metody dostate¢né naplnény. Navic, toto nové _metamédium je
aktivni — reaguje na pripominky a experimenty [...].“

KAYE, Alan — GOLDBERG, Adele: Personal Dynamic Media,1977.
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= Pocitac (IT) jako metafora postmedialni situace:

s IT jako hybrid starsSich i novéjSich médii = konec medialniho esencialismu.

= ,,Digitalni vizualni média nejlépe pochopime na zakladé zpusobdi,
kterymi uznavaji, soupefi a méni malbu s linearni perspektivou,
fotografii, film, televizi a tisk. V dnesni dobé zadné médium, a
rozhodné zadna medialni udalost, nepusobi v kulture izolované od
ostatnich meédii ani od dalSich socialnich a ekonomickych sil. To, co je
nového na novych médiich pochazi z konkrétnich zpusobu, jakymi
predelavaji starsi média a kterymi starsi média predeélavaji sama sebe
v reakci na vyzvy novych médii.“

BOLTER, Jay — GRUSIN, Richard: Remediation. Understanding New Media. 2000 .
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= Pocitac (IT) jako metafora postmedialni situace:

s IT jako hlavni agens zmény smérem k postmedialni situaci:

= Vzajemna prostupnost vyrazovych prostredkii umélecké tvorby je
disledkem nasi zkusSenosti s pocitacem, presnéji, s ,,binarnim kédem
pocitace a estetikou spocivajici v algoritmickych pravidlech a
programech®.
WEIBEL, Peter. A Genealogy of Media Art. 2008.

= ,,[K]rize reprezentace, zruseni tradi¢niho pojeti uméleckého dila a
zmizeni autora — vSechny tyto faktory jsou zpusobeny nastupem
novych médii. Radikalni obrat ke kulture recepce, ktery se objevil ve
20. stoleti, exploze vizualniho v umeéni a védé, obrat k obrazu (pictorial
turn) a performativni obrat (performative turn), to vSe jsou dusledky
novych medii.*

Ibidum.
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= Pocitac (IT) jako metafora postmedialni situace:

IT jako hlavni agens zmény smérem k postmedialni situaci:

= ,,A samoziejmé vliv a uspéch pocitacového uméni, [...], presné
nasleduje tradici, kterou jsme prave popsali: rovnéz pretvari vSechny
postupy a formy uméni. Pocitag, [...], muze simulovat nejen vSechny
formy a zakony vesmiru, nejen prlrodnl zakony; ale muze také
simulovat pravidla formv a formy a zakonitosti svéta uméni. Samotna
kreativita je prekladaci program, algoritmus. Od literatury po
architekturu, od vytvarného umeéni po hudbu mizeme sledovat stale
vétsi rozsah uzivani pocéitacovych programu a instrukci, kontrolnich
mechanismu a navodu pro akci.

= Vliv médii je univerzalni a z toho duvodu je vSechno uméni jiz
postmedialni umeéni.

= Univerzalni stroj, pocita€, si navic narokuje schopnost simulovat
jakékoli jiné médium. Proto je veskeré umeni postmedialni umeéni.*

WEIBEL, Peter. A Genealogy of Media Art. 2008.
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Poditac (IT) jako metafora postmedialni situace:

IT jako hlavni agens zmény smérem k postmedialni situaci: umélec
Jako DJ nebo programator

»-Dnesni umelci tak formy spis programuji, nez ze by je vytvareli:
nepretvareji latku v surovém stavu (bilé platno, hlinu atd. ...), nybrz
pouzivaji to, co uz je dano. Pohybuiji se v prostredi prodavanych
vyrobku, v prostredl jiz existujicich forem, jiz vydanych signald, jiz
postavenych budov, v prostredi tras vytycenych jejich predchudci,
takze umeéleckeé pole (mohli bychom vsak dodat i televizi, film nebo
literaturu) nepovazuji za jakési muzeum obsahujici dila, jez se slusi
citovat Ci prekonavat , jak by to chtéla modernisticka |deolog|e
nového , nybrz za jakési obchody pilné nastroju k pouziti, za databaze
faktu, s nimiz Ize manipulovat, jez Ize pfebirat a znovu uvadét na
scénu.“

BOURRIAUD, Nicholas: Postprodukce, 2004.
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Od medialnich studii k softwarovym studiim:

,ooftware je €asto slepym bodem Sirsich, obecné kulturnich teorii a
studii vypoc€etnich a sitovych digitalnich médii. Tento stav neni
zpusoben jednoduse tim, ze nuz porcujici kola¢ umeéni a humanitnich
véd nezna béznou strukturu dnesnich pracovnich zivotu, ktera
zahrnuje textové editory, webové stranky, vyhledavace, email,
databaze, obrazové editory, zvukovy software a tak dale, ale tim, ze
software je vSeobecné povazovan za zalezitost naplnéné

instrumentality.

Z hlediska aplikované logiky existuje software jako néco, co vzniklo
skrze intenzivni formalizaci a nyni existuje oddelen od jakychkoli
vazeb mimo sebe. Software je chapan jako nastroj, néco, s ¢im se
néco déla. Je neutralné sedy nebo optimisticky modry.*

M. Fuller: Software Studies / A Lexicon, 2008.
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Nova digitalni média jako programovatelna média:

»Z jednoho uhlu pohledu zistavaji nova média jen dalsim medialnim
typem, z uhlu jiného vsak jsou uréitym druhem pocitacovych dat,
nécim uchovavanym v souborech a databazich, obnovovanym a
tridénym, zavisejicim na algoritmech a vystupnich zarizenich. To, ze
data reprezentuji pixely nebo ze onim vystupnim zafrizenim je
obrazovka, je vedlejsi. [...]

Nova média mohou vypadat jako média tradicni, ale to je jenom
povrch.”

MANOVICH, Lev: Jazyk novych médii, 2002.
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SWS - studia ,,pocitacové kosmologie‘‘:

»,Na jedné strané komputerizovana média stale vykazuji strukturni
organizaci, ktera lidskym uzivatelim dava smysl — obrazy ukazuji
rozpoznatelné predméty, textové soubory sestavaji z gramatickych
vét, virtualni prostory jsou definovany podle kartezianskych souradnic
atd. — na strané druhé vsak struktura komputerizovanych médii
odpovida ustavenym konvencim poc€itacového usporadani dat.
Prikladem téchto konvenci jsou rizné datové struktury, [...] nahrazeni
konstant proménnymi, oddéleni algoritmu od dat nebo princip
modularity.“

MANOVICH, Lev: Jazyk novych médii, 2002.
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s Software Studies: vznik discipliny:
= 2002 L. Manovich: The Language of New Media.
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s Software Studies: vznik discipliny:
= 2002 L. Manovich: The Language of New Media.

= ,,Nova média potrebuji novou etapu medialni teorie. [...] Abychom
pochopili logiku novych médii, musime se obratit k poéitacové véde.
Pravé tam mizeme nalézt nové pojmy, kategorie a operace
charakterizujici média, jez se stala programovatelna. Od medialnich
studii se presouvame k nécemu, co lIze oznacit jako softwarova studia
— od teorie médii k teorii softwaru.“

MANOVICH, Lev: Jazyk novych médii, 2002.
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s Software Studies: vznik discipliny:
= 2002 L. Manovich: The Language of New Media.

= 2/2006 Software Studies Workshop, Institut Pieta Zwarta,
Rotterdam, M. Fuller.
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s Software Studies: vznik discipliny:
= 2002 L. Manovich: The Language of New Media.

= 2/2006 Software Studies Workshop, Institut Pieta Zwarta,
Rotterdam, M. Fuller.

= ,(s)oftware je Casto slepym bodem teorie a vyzkumu
programovatelnych a sitovych digitalnich médii. Je vlastnim zakladem
a materialem designu médii. Jistym zplsobem je dnes veskera
intelektualni €¢innost softwarovym studiem (,,software study*), nebot’
software poskytuje médium i kontext, ale je jen velmi malo mist, kde je
zvlastni povaha, materialita, softwaru zkoumana jinak, nez jako
zalezitost technickych obort.*
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x Software Studies: vznik discipliny:

= 2002 L. Manovich: The Language of New Media.

= 2/2006 Software Studies Workshop, Institut Pieta Zwarta,
Rotterdam, M. Fuller.

= 2008 Software Studies/ A Lexicon, MIT Press.

m Algoritmus — kéd — vizualizace dat — funkce — glitch — informace — interakce —
inteligence — rozhrani — jazyk — seznamy — smyc¢ka — pamét’ atd.
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x Software Studies: vznik discipliny:

= 2002 L. Manovich: The Language of New Media.

= 2/2006 Software Studies Workshop, Institut Pieta Zwarta,
Rotterdam, M. Fuller.

= 2008 Software Studies/ A Lexicon, MIT Press.

= 2008 UCSD Software Studies Initiative: L. Manovich, B.

Bratton, N. Wardrip-Fruin.
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x Software Studies: vznik discipliny:

= 2002 L. Manovich: The Language of New Media.

= 2/2006 Software Studies Workshop, Institut Pieta Zwarta,
Rotterdam, M. Fuller.

= 2008 Software Studies/ A Lexicon, MIT Press.

= 2008 UCSD Software Studies Initiative: L. Manovich, B.

Bratton, N. Wardrip-Fruin.
= 5/2008 SoftWhere 2008 workshop.
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x Software Studies: vznik discipliny:

= 2002 L. Manovich: The Language of New Media.

= 2/2006 Software Studies Workshop, Institut Pieta Zwarta,
Rotterdam, M. Fuller.

= 2008 Software Studies/ A Lexicon, MIT Press.

= 2008 UCSD Software Studies Initiative: L. Manovich, B.
Bratton, N. Wardrip-Fruin.

= 5/2008 SoftWhere 2008 workshop.

= 2008 L. Manovich. Soft-book: Software Takes Command.
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x Software Studies: vznik discipliny:

= 2002 L. Manovich: The Language of New Media.

= 2/2006 Institut Pieta Zwarta, Software Studies Workshop
Rotterdam, M. Fuller.

= 2008 Software Studies/ A Lexicon, MIT Press.

= 2008 UCSD Software Studies Initiative: L. Manovich, B.
Bratton, N. Wardrip-Fruin.

= 5/2008 SoftWhere 2008 workshop.

= 2008 L. Manovich: soft-book: Software Takes Command.

= 2008 MIT Press: Software studies, ed. rada: M. Fuller, L.

Manovich, N. Wardrip-Fruin.
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,Software je - ekonomicky, kulturné, kreativné, politicky - hluboce propojen se
souéasnym zivotem, zpusobem, ktery je zrejmy i témér neviditelny. Presto, Ze o
tom jak je software uzivan, o aktivitach, které umoznuje a formuje bylo mnoho
napsano, mysleni o softwaru jako takovém se po vétsSinu jeho historie
omezovalo na technické hledisko. Postupné v§ak umélci, védci, technici, a
akademici pUsobici v humanitnich a spoleCenskych védach zjistuji, ze otazky, pred
ktere jsou postaveni, a predméty, ktery potrebuji vytvorit, nutné vyzaduji, aby
prohloubili své znalosti softwaru. [...] Softwarova studia vyuzivaji a rozvijeji
kulturni, teoretické, a praktické pristupy k tomu, aby vytvorila kriticky,
historicky a experimentalné zaméreny soubor poznatki zamérenych (a
vytvoirenych pomoci) objektli a procesu softwaru. Tento obor se zapojuje a
pfispiva k vyzkumu pocitacovych véd, prace softwarovych designéra a inzenyrl a
k tvorbé softwarovych umélcli. Mapuje zpusoby, jakymi je software substancialné
integrovan do procest souc¢asné kultury a spole¢nosti, nové formulujicich
procesy, myslenky, instituce a kulturni objekty v jejich blizkosti, pomoci
algoritmického a formalniho popisu a akce. Softwarova studia predkladaji historie
programované kultury a dél zalozenych na intelektualnim zpracovani programovani,
aby rozvinula kritické mysleni o jejich vzajemném provazani a moznostech.
Vyuzivaji pfi tom pfistupy akademiku z humanitnich a socialni véd a zpusoby
tvorby/vyzkumu pocitacoveé védy, umeéni a designu.]...]."

= MIT Press: Software studies, ed. rada: M.Fuller, L.Manovich, N.

Wardrip-Fruin, 2008.

http://mitpress.mit.edu/catalog/browse/browse.asp?btype=6&serid=179



http://mitpress.mit.edu/catalog/browse/browse.asp?btype=6&serid=179
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x Software Studies: vznik discipliny:

= 2002 L. Manovich: The Language of New Media.

= 2/2006 Software Studies Workshop, Institut Pieta Zwarta,
Rotterdam, M. Fuller.

= 2008 Software Studies/ A Lexicon, MIT Press.

= 2008 UCSD Software Studies Initiative: L. Manovich, B.
Bratton, N. Wardrip-Fruin.

= 5/2008 SoftWhere 2008 workshop.

= 2008 Software Takes Command: L. Manovich. Soft-book.

= 2008 MIT Press: Software studies, ed.rada: M.Fuller, L.
Manovich, N. Wardrip-Fruin.

= 2011 Computational Culture, on-line Casopis: M. Fuller a

kol.:http://computationalculture.net/
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= SWS: metodologie:
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= SWS: metodologie:

m Matthew Fuller
m Lev Manovich
= Noah Wardrip-Fruin
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= SWS: metodologie:
= Komparace a juxtaponovani.

= Noah Wardrip-Fruin a Nick Montfort (ed.): New Media Reader,
MIT Press 2003.

= Napfr.: Hypertext:
= Borges vs. Bush.
m Garden of Forking Paths (1941) vs. As We May Think (1945).

= Vypravéé a knihovnik vs. védec a vojak.
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= SWS: metodologie:
= ,,Evropska softwarova studia“:
s Matthew Fuller:

= Historie vypocetni techniky,

= materialita softwaru,

= open source software,

» ,,Hackability“(Designing Interactive System, Cambridge Mass. 2004),

» software art (kriticky a kreativni prazkum IT):
e RunMe.org - say it with software art!
e < http://www.runme.org >
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= SWS: metodologie:
= ,Evropska softwarova studia“:
= Matthew Fuller:

Ad Hackability (hack-ability):

»,Design for hackability vyzyva designéry a ne-designéry, aby kriticky a
kreativné zkoumali interaktivitu, technologii a média — aby obnovili
autorstvi a vlastnictvi technologii a socialnich a kulturnich svétu, ve
kterych zijeme. Hackability implikuje vice nez jen prizpusobeni a
adaptaci — vyzaduje novou definici. Ve svéte, v nemz jsou technologie
stale vice mobilni a neviditelné, znamena design pro hackability
moznost a vyzvu, aby lidé tvorili technologie takoveé, jakeé je chtéeji mit.
[Design for hackability] kultivuje vzajemnost mezi uzivateli a designéry
a podporuje transparentnost a kultivované reakce na nepredpokladané
uziti.“

Galloway, Anne (et al.): Design for Hackability. 2004.
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= SWS: metodologie:
= ,Evropska softwarova studia“:
= Matthew Fuller:

Ad Softwarové umeni:

= 1995: jodi.org.: Joan Heemskerk - Dirk Paesmans:
http://wwwwwwwww.jodi.org/

s http://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/ps10/dilo/web/pages/fotogalerie.html



http://wwwwwwwww.jodi.org/
http://is.muni.cz/do/rect/el/estud/ff/ps10/dilo/web/pages/fotogalerie.html
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= SWS: metodologie:
= ,,Americka softwarova studia*
m Lev Manovich

Kulturni software: ,,Urcité typy softwaru podporujici akce, které
normalné spojujeme s kulturou“;

Deep remixability (viz principy novych médii) = ,,softwarizace* médii;
Kulturalni analytika (UCSD Software Studies Initiative + Calit2).
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= SWS: metodologie:
= ,,Americka softwarova studia*
m Lev Manovich

Ad hloubkova remixovatelnost:

,,Prostredi softwarové produkce designériim umoznuje remixovat
nejen koncepty a techniky, pracovni metody a zplisoby reprezentace a
exprese. [...] ,[R]Uzna média zacinaji byt kombinovana nekonéenym
mnozstvim riznych zpusobu a sdruzuji se v nové medialni hybridy,
nebo, s vyuzitim biologické metafory, v nové druhy meédii .“
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= SWS: metodologie:
= ,,Americka softwarova studia“
= Lev Manovich

Ad kulturalni analytika: Software Studies Initiative + Calit2/CRCA (2007)
Analyza a vizualizace velkych datovych souboru.

George Legrady’s visualization of the flow of books in the Seattle Public Library



Obrat k softwaru/Softwarova studia

= SWS: metodologie:
" ,Americka softwarova studia“
" Lev Manovich

Ad kulturalni analytika: ,, ... the idea of analysis and visualization of large sets of
visual and media data — in particular, contemporary data available on the web.“
L. M.

= The New Paradigm: Approaching Culture as Big Data.
« A) Zaméreni na vizualni a medialni data.
* B) Prace s obrovskymi datovymi soubory.

« C) Zaméreni na analyzu souc¢asnych fenomént — souc¢asnou globalni kulturni
produkci, konzumpci, preference. - Web jako zdroj dat. Cilem neni budovani
archivu, ale pravé analyza takto ziskanych dat (at’ uz jsou analytiky lidé nebo
software).

» D) KA kombinuje existujici metadata s ptvodni analyzou aktualnich dat.

» E) KA pracuje s riznymi typy vizualizace a jejich kombinacemi (napf. graf +
mapa + ???). KA tak vytvari podminky pro tzv. ,,situac¢ni povédomi* pro
kulturalni analytiky.
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= SWS: metodologie: shrnuti:

= Komparace - juxtaponovani:

viz New Media Reader, MIT Press 2003.

= ,,Evropska softwarova studia“:

Historie vypocetni techniky; materialita softwaru;

open source software (hackability); software art (kriticky a
kreativni prazkum IT).

= ,,Americka softwarova studia“:

Kulturni software: ,,Urcité typy softwaru podporujici akce, které
normalné spojujeme s kulturou®;

Deep remixability (viz principy novych médii) — ,,softwarizace*
médii;

Kulturalni analytika (UCSD Software Studies Initiative + Calit2).
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m Zaveér: k softwaru v podobé kultury
= SWS jako studia novych médii v postmedialni dobe.

= SWS jako humanitni disciplina: ,,teorie informace“ vs. ,,teorie
komunikace® = vyznam zvolené metody vyzkumu (V. Flusser,
Komunikologie, 1997).

m 2 SWS?: Fuller — Manovich

»  Software jako hybridni fenomeén:

s ,,Zpét k softwaru v podobé kultury.*
M. Fuller



Literatura:

Viz:

s Horakova, Jana: K recepci informatiky v kontextu spole¢enskych
véd: Obrat k softwaru. 2011.
Dostupné on-line: http://www.cs.cas.cz/hsi/studie/horakova.pdf
(viz také seznam literatury k Clanku)

= Manovich, Lev: Cultural Analytics. 2007. (studijni materialy
predmeétu)

= Manovich, Lev: Priklady:
http://softwarestudies.com/cultural_analytics/Visualizing-image-and-
video-collections-examples.pdf



