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1. Definice estetické vychovy

Pokud vychazime geského opisu pojmu estetika jako nauka o krasrnujepesteticka
vychova snahou studémh pomoci vnimat, chapat, citéprozivat a kriticky nazirat
estetické podity okoli. JelikoZ se jednéd o smyslovou disciplidije se tak nejen
predavanim teoretickych znalosti z oblastiénima kultury, ale také pomaoci vlastni
zkuSenosti a zazitku s wmim. Prakticky nejde jen o seznameni s estetickydnotami
kolem nas, ale vede také studenty kdomeni si a k aktivizaci vlastniho potenciélu.
Podrécuje tedy studenty v sebevyjéai a tvdivosti.

Zakladnim rysem estetické vychovy je komplexnogtesah do dalSich obiorSetkava
se v ni umini vytvarné, hudebni, literarni a dramatické. K tov8emu nutno podotknout,
Ze vniméni krasna se neomezuje jen na oblaghiy@le je spjato s kazdym nasSim
krokem. Jsme vystaveni estetickéniisgbeni krajiny kolem n&s uspdgadani naseho
pokoje. S estetickymi hodnotami se ale setkavamesaiSich interpersonalnich vztazich,

takze eseteticka vychova se podili i na tgmédmoralniho profilu jedince.

2. Kontext

Vychovné-vzdélavaci:

Vyuka lekce KRASA probiha v kvistosmiletého gymnézia s humanitnim zéemim,
coz odpovida prvnimu #aiku stedni Skoly. Modelova&ida ma 24 studeft Téma
KRASA je za&azeno do prvniho pololeti. Tentairik je zandten na seznameni s pojmy
z hudebni, vytvarné, literarni a dramatické vychoWdzi tedy primarg z esencialniho
kurikula. Vyuka se realizuje jednou za 14 dni v @@utovych blocich s 10minutovou
piestavkou, kterou je mozné n&pi studenit vynechat a zkrétit tak vyuku.

Ucitel pouziva moderni didaktickou techniku a z#mié& metody vyuky od Zatku
Skolniho roku — studenti jsou tedy na jeho stylktvg nekteré techniky znaji z nizsiho
gymnazia. Maji také za sebou alespoinimum dramatické vychovy.iPorainstormingu
se itel neastni role zapisovatele pokazde, alkdy jako EZny ¢len — miZze tak
modelovat studeiin, jak blaznivé ndpady mohdikat... Roli zapisovatele mu&isem

prevzit studenti. Postupry si ji mél vyzkousSet kazdy student.




Cilem estetické vychovy v kviibsmiletého gymnazia je vybudovat platformu igob
porozunéného pojmoslovi. Proto jsou aplikovany i prvky zkdvé pedagogiky a
osobnostni vychovy. titel klade diraz na individualni fistup ke studiu a rozvoj

kompetence keSeni problérin, komunikativni, socialni a personalni.

Materialni:

Gymnazium disponuje @wmi u¢ebnami pro vyuku estetické vychovy, jedna je &ama
hudebs, druh& vytvar. Hudebr zaneiena fida je steji jako ostatnifidy gymnazia
vybavena lavicemi a Zidlemi s moznosti nastaveskyykatedrou, data-projektorem,
tabuli, fixemi, interaktivni tabuli, jejiZz soasti je ozné&vaci technika, a zatermim. Ve
vSech tidach se Izefipojit k internetu a zarovek interni siti, diky¢emuz ma kazdy
ucitel moznost pistupu ke Skolnimu pevnému disku, kde jsou uloZetgraktivni
ucebnice k jednotlivym fedmétam. Kazdy witel ma k dispozici vlastni Skolni notebook.
Vytvarr¢ zaneiend tida disponuje mimo jiné také Rinskym kruhem a peci na

vypalovani keramiky.

Hudebré zanméiena @ebna estetické vychovy méa na rozdil od ostatrfidrsva specifika:
plocha je rozélena v podélném sénu na dva sektory:

1. sektor obsahuje katedru, tabule, Zidle a lasio®Znosti nastaveni sklonu pracovni
plochy, které jsouifsroubovany k podlaze, jsou zémiany a maji zdku na gipojeni
hlasovaciho Zdzeni. Zde se realizuje klasicka forma vyuky.

2. sektor slouzi pro skupinové aktivitgianosti metod hudebni, tatrd a dramatické
vychovy. Nachazi se wm klavir, kytara, Orffovy nastroje, §ké s notovym materialem,
ukazovatko, taktovka, notové stojany, pojizdna lebikostky na sezeni.

Mistnost je zvuko¥ izolovana, vybavena hluk pohlcujicimi deskami ®&ad&ch, které
zarovei tvori dekoraci, a kobercem.

Interaktivni tabule pracuje s vyuzitim programu SRIA Hudebni ukazky jsowiielem
piredem nahrany do slid- na interaktivni tabuli pak je znazémsymbol reproduktoru.
Poklepem na tento symbol se spusisipSna hudebni ukazka.

V této webre a také na chodbach gymnazia jecssti vyzdoby vytvarna tvorba studént

(Pozn. V dalSim textu budésledre rozliSovano meziabuli ainteraktivni tabuli)




3. Cile lekce

Uroveii znalosti:
Student ma vSeobecnyghled o jednotlivych usteckych epochéach, zna jejich zakladni

charakteristiky a f@dstavitele.

Uroveii porozuméni:
Student je schopen nalézat krasu &lerkém dile vytvarném, hudebnim a literarnim a

uci se swj esteticky prozitek vyjaiit slovrg.

Uroven aplikace:
Student umi pradit k sols tematicky podobna ustecka dila. Je schopenig\yroZitek
predvést ve form pohybu.

Uroven analyzy:
Student umi v z&kladnich rysech analyzova&leoké dilo, porovnat je a na zékéad
osobni evokovanéripuznosti pifadit k soks.

Urovei syntézy:

Student je schopen vytiibvlastni gedstavu o krase.

Uroven hodnoceni:
Student dovede své myslenky wydlovre i pisems, diskutovat s ostatnimi dipnout

podrétné gipominky okoli.

4. Obsah lekce

Metody:

- fizena diskuze a brainstorming
- zazitkova pedagogika

- skupinova prace

- prace s textem

- metoda soustavnosti — téma se dostava od jedsibduige slozigjSimu




Na za&atku lekce vedeme studenty pomtizené diskuze a brainstormingu k zamysleni
nad pojmem KRASA a k jejich vlastni interpretadiato pojmu. V lekci studefin
umoziujeme zakusit krasu pomoci &m vytvarného a hudebniho. Z&me stavime tyto
dva obory do souvislosti, abychom studemtdemonstrovali jejich provazanost. Atito
raznych ungleckych obot byvaji ¢asto inspirovani stejnymi tématy — fapéirodou,
historickou udalosti, nabozenstvim, ale vyjgje jinymi prostedky. Prostor pro
nalézani krasna tedy neni nijak omezeny a takéldadou meze Zysohim, jimiz lidé
krasu sami vyjaiiji. Studenim je gredstaveno ¢t obrazi a gt hudebnich ukazek, které
maji kazdy podle svych potiprifadit k sol. Jest intenzivrejSi zazZitek je studetim
umozrén poslechem proémnejatraktivigjSi hudebni ukdzky spojené s jejich vlastnim
pohybem a nakonec i pohybem ve skgpin

V druhécasti lekce se pomoci uryvku z kniMaly princ od Antoine De Saint-Exupéry
presouvame k abstraki§imu nazirani na téma KRASA. Vedeme studenty kyZeni
nad krasou, kterd nemusi byt nasimi smysly uchivgite tedy viditeln&i slySitelna.
Otazkami 2. pracovniho listu se snazime studeiivg$t k objeveni krasy i v jejich

osobnim zZivat.

5. Plan lekce
LEKCE
AKTIVITA CiL POPIS AKTIVITY INSTRUKCE POMUCKY | CAS
N
MATERIAL min
Zjisteni Uklidneni Trida se zklidni, Posd’te se. Tridni 3
absence, | student po zaina Kdo chybi? kniha.
zapis do piestavce, spolupracovat
téidni vytizeni s witelem, sluzba
knihy. administrativy hlasi absenci
spoluzak a
posloucha titele.




Seznameni  Navozeni Ucitel vyswtluje V prabé¢hu - 2
s naplni pracovni naph hodiny a nasledujicich
hodiny. atmosféry a | motivuje studenty | dvou vywovacich
seznameni k aktivnimu bloki se budeme
student zapojeni do vyuky.| zabyvat tématem
s tématem. KRASA.
Brainstormi| Vyprodukovat Ucitel se Student Interaktivni | 15
ng. CO Nej\etsi brainstormingu s pdadovym tabule,
mnozstvi Ucastni jako Bzny | cislem 17 nech | projektor,
napad na ¢len, modeluje tak| jde zapisovat notebook,
téma KRASA.| zakim, jaké napady napady spoluzdk| tabule, fix.
Studenti si mohourikat. na tabuli.
uvédomi, co Ucitel zobrazi ScElte, co ve vas
jizotématu | pojem KRASA na| evokuje slovo
vedi, vyjadi | interaktivni tabuli. KRASA.
své znalosti 8 Studenti nejprve 2| Co si pod timto
postoje minuty gremysli, pojmem
k tématu. poté sdluji své piedstavujete?
napady, jez
spoluzéak, ktery je
narad, zapisuje na
tabuli.
Projekce Navodit Sluzba rozdava | Rozdejte pracovn| Interaktivni | 15
obrazki, predstavu, co|  pracovni listy, listy (¢.1). tabule,
poslech | je to krasa ve| studenti si vypluji | Vyplite zahlavi | ozna&ovaci
skladeb. vytvarném | z&hlavi prac. listu. prac. listu. technika,
Prace umeéni a Ucitel vyswtli Pozorr si fix,

S textem, v hudlg, pravidla nasledujic prohlédrite projektor,
vyplnéni jejich aktivity. projekci obras. notebook
pracovniho| vzdjemna | Pak na interaktivni Pozorrg S @ipojenim
listuc¢. 1. provazanost.| tabuli postup# poslouchejte na internet,

Ucit se promitne studedm | pous&né skladby| sesit, psaci
samostaté | pét pojmenovanych  a na zaklad potreby.




uvazovat. obrazi. Studenti si| vnitfnich pociti je
obrazy pozora pritad’te (napiste
prohlizi. Zatimco je  ¢islo skladby)
na interaktivni k prisluSnym
tabuli slid se vSem obrazim.
péti obrazy, ditel Pripojte
pousti kratké vyswtleni, pra@
hudebni ukazky, jei jste se tak
jsou @islovany. rozhodli.
Z&ci k jednotlivym Vysbirejte
obrazim prifazuji pracovni listy.
¢isla skladeb a pisi
pro¢ se prav tak
rozhodli. V gipac
potieby itel
piipomene hudebn
ukazky ve zkraceng
verzi. Poté jsou
pracovni listy
vysbirany a studenf
diskutuji s ditelem.
Hlasovani. Zjistit Rozdéani a fipojeni Rozdejte Interaktivni
vétSinovy hlasovacich hlasovaci zdzeni tabule,
nazor. zaizeni. Witel na a [ipojte je. projektor,
zaklad hlasovani Na svém notebook,
zjisti nazory ¥tsiny hlasovacim hlasovaci
student. zaizeni stiskate zaizeni.
¢islici, kterou jste
pritadili k obrazu
Prace Zbavit Vybrani studenti Prifad’te ¢isla Interaktivni
S interaktiv studenty jdou postups skladeb tabule,
ni tabuli. ostychu k interaktivni k jednotlivym projektor,




chodit

tabuli. obrazim. notebook.
k tabuli. K jednotlivym
obrazim pak
pritazujicisla
skladeb.
Posilit Ucitel vybere dva,| Prectéte divod Pracovni 6
Cetba. | komunika&ni | popt. ti studenty, vasi volby. listy &. 1.
dovednosti, | ktefi se ztotoznili
nawit se S WtSinovym
vystupovat nazorem, ti pak
pired ¢tou z pracovnich
publikem, listt divod svého
zbavit se rozhodnuti.
ostychu.
Diskuze. Studenti se Pedagog vede | Vyjadrete, co vas - 10
uci obhajovat| diskuzi primarg se | vedlo k vytvdeni
své nazory. | Zaky, ktéi vytvorili jinych dvojic
jiné dvojice nez | obraz — skladba.
ostatni studenti.
Snazi se rozkryt
duvody jejich
volby.
Hlasovani. Zjistit Ucitel na zaklad Na hlasovacim | Hlasovaci 1
vetsSinovy hlasovaciho zaizeni zvolte zaizeni,
nazor. zarizeni zjisti nazon  ¢islo skladby, projektor,
vétsSiny student. ktera se vam | interaktivni
nejvic libila. tabule,
notebook.
Vyjadieni Rozvoj Studenti se Presuite se do | Interaktivni | 6
hudby tvorivosti a presunou do 2. vedlejSiho tabule,
pohybem. fantazie, sektoru. Witel poda prostoru a notebook,
spoluprace instrukce o vytvoite skupinky| prostor s
mezi studenty| nasledujici aktivit. | po Sesti. Za zvuky kobercem.




Fyzické Studenti se rozdi | hudby se nejidv
protaZeni. do skupinek po se zavenyma
Sesti. Witel pusti | o¢ima kazdy sam
studenty zvolenou| pohupujte. Na
skladbu. Nejdve muj pokyn
vSichni zavou i a zaneme
pouze se pohupuji| postupr od prst
Po chvili z&nou | a rukou zapojova
hybat prsty, pak | celé €lo. Na mij
zapoji ruce a pokyn pak
postupr celé tlo. otevete @i a
Otevou i a ve zkuste si
skupinkach se snaz pohybem
pohybem o ~povidat”
komunikaci s ostatnimi.
S ostatnimi. Postups vytvoite
Nakonec snaha o ve skupir
sladéni pohybu do jednotné
skupinového pohyboveé
vyjadieni skladby. | vyjadieni zrjici
hudby.
PremySleni| Ucit studenty | Studenti se vraceji Rozdejte pracovni Pracovni listl 15
a diskuze | kritickému do 1. sektoru a | list¢. 2 a vyphte ¢. 2.
nad mysleni. rozdaji si pracovni| zahlavi. Pectéte
piectenym Doveést list ¢. 2 s textem | si pozorr text a
textem. studenty z knihy MALY odpowzte na
k uvédomeni, | PRINC od Antoine| uvedené otazky.
Ze krasa de Saint-Exupery. Vysbirejte
nemusi byt Na interaktivni pracovni listy.
jen viditelna a| tabuli witel zobrazi
hmatatelna. motto:
»Af UZ je to dm,
hvezdy nebo pou’




to, co je dla
krdsnymi, je
neviditelng"
Studenti
odevzdavaji

pracovni listy.

Reflexe.

Upevnit
nabité

informace.

Studenti se dotazuj
ucitele na

nejasnosti.

Bylo vdm vse
jasné? Chcete s¢
na réco zeptat?
Méate rejaky
zlepSuijici navrh

na [@ist?
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6. Zpisoby hodnoceni

Studenti jsou hodnoceni vigehu celého roku. V rdmci této lekce budou hodnoabrey
pracovni listy dle nize uvedenych kritérii:

1 — prace vynika invenci, obsahuje vlastni myslefkyatrné samostatné uvazovani
studenta, slohava stylisticky vysoka urove

2 — prace ma drobné nedostatky v oblasti obsahdvé jagykové

3 — prace ma&tsSi nedostatky v oblasti obsahové

4 — absence podstatnych myslenek lekce

5 — prace s mizivou Urovni, opsana prace

7. Zpasoby uchovani informaci

Studenti si dlaji zapisky do sesitv pribéhu vykladu a dale vypliji pracovni listy, které

jsou spolu s dalSimi poskytnutymi materialy shrod@zny do jejich portfolii.
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9. Prilohy

KRASA

1) Tarxici dim — Maurice Ravel: Bolero

2) Panna Maria s Jezulatkem — Jules Massenet: Meditace
3) Vltava — Bedich Smetana: Vitava

4) Lilie — Claude Debussy: Syrinx

5) Bitva u Slavkova — Evzen Zagdk: Bitva u Slavkova
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Tanéici dim

P. Marie
s Jezulatkem

Bitva u Slavkova
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Lekce: KRASA

Pracovni listé. 1
Jméno:
Trida:

Datum:

Ukoly:
1. K niZze uvedenym obram prifad’ ¢islo skladby.

2. Napis, na zakladakych asociaci jsi se tak rozhodl(a).

Tandici dim

P. Marie s Jezulatkem

=  VInici voda

= Lilie

= Bitva u Slavkova




WA uZ je to dum, hvézdy
nebo poust’, to, co je déli

krdasnymli, je neviditelné.*

Lekce: KRASA

Pracovni listé. 2
Jméno:
Trida:

Datum:

V nasledujicim uryvku budeme&lky dialogu mezi pilotem a malym princem z knihy

francouzského spisovatele Antoine de Saint-Exupély princ .

(Maly princ je kouzelnou pohadkovou bytosti z jilety a na své vesmirné pouti navstivi také
planetu Zemi. Na saharské pousti se setkava sskotianym pilotem — autorem textui Péeni svych

podivuhodnych zkuSenosti z jinychtéwse dotyka tajemstyistého srdce, dobra a krajy.

Byl unaven. Sedl si. J& jsem si sedl vedea Chvili mEel a pak je&tiekl:
~Hvézdy jsou krasné, protoze je na niclétkwa, kterou neni vig ..."

»ANO, jisté,” rekl jsem a miky jsem pozoroval viny pisku ve svitugsice.
,Pou¥ je krasna ...," dodal.

A m¢l pravdu. VZzdycky jsem miloval potiSUsedneme na piskovygsyp ... Nevidime nic ...
NeslySime nic ... Aigce rco z4&i v tichu ...

,Pou¥ je krasna pravtim, Ze gkde skryva studnu ...fekl maly princ.
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Byl jsem gekvapen, Ze pojednou chapu to tajemriérdgpisku. Kdyz jsem byl malym
chlapcem, bydlil jsem ve starobylém dbmpowst vyprala, Ze je tam zakopan poklad.
Nikdy jej ovSem nikdo nedoved! objevit a snad j&j@ehledal. Ale dodaval kouzlo celému
tomu domu. Myj dam skryval ve svych hlubinach tajemstvi ...

»+ANo," fekl jsem malému princi, tauz je to dm, hwzdy nebo pous to, co je dla
krdsnymi, je neviditelné!"

Zodpovéz nasledujici otazky

1. Jak rozumis &é: ,Ano," fekl jsem malému princi, fauz je to dm, hwzdy nebo

poug, to, co je dla krasnymi, je neviditelné!”

2. Coty osobn povazujes za krasne?

3. Kde se v dnesdni démejvic setkavas s krasou?

4. Existuje v tvém Zivat néco, co povazujes za krasnékali to na prvni pohled pro

ostatni neniiejme?

5. Co vnimas krasného na svém spoluzakovi v lavici?
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