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DEFINICE ESTETICKE VYCHOVY:

Esteticka vychova je predmét, ktery v sobé spojuje vychovu hudebni, vytvarnou,
dramatickou, literarni, zabyva se mimo jiné i filmem, fotografii, tancem a rovnéz se zaméruje
na osobnostni rozvoj jedince. SnaZi se tak studenta rozvijet skrze individudlni pfistup
k uméleckym artefaktiim. K pozndvani uméleckych dél dochazi skrze prozitek, ktery pod
vedenim pedagoga otevird studentim nové pohledy na uméni a skutecnost. Student si
z hodin odndsi, kromé prozitkl a novych pfistup(, i konkrétni fakta z déjin uméni. Dokdze
charakterizovat jednotliva obdobi déjin uméni, ziska a utfibi si i nové poznatky o tvorbé
a metodach vybranych umélcl. Hodiny estetické vychovy by pro studenta mély byt také
inspiraci pro jeho umélecké zajmy, jak aktivni tak pasivni; a mély by ho vést k dobrovolné
navstéve kulturnich instituci.

CIiLE ESTETICKE VYCHOVY:

Osobnostné-socialni — hodiny estetické vychovy rozviji mezi studenty spoluprdci a zlepsuji
jejich komunikacni dovednosti.

Kognitivni - estetickd vychova pfinadsi studentidm poznatky ze svétovych i Ceskych dé&jin
uméni. Nezapomina také na umélecké déni v daném regionu Skoly.

Psychomotorické — student si béhem nékterych hodin osvojuje i dovednosti praktické. Uéi se
pracovat srlznymi materidly, vyuziva rGzné vytvarné techniky, uci se ovladat nékteré
audiovizualni pfistroje, dokaze se nejen dramaticky, ale i pomoci pohybu vyjadfit.

ZASAZENi Vv RAMCI RVP:

Estetickd vychova v nasem pojeti spadd do vzdélavaci oblasti Uméni a kultura.
Samotna hodina svym proZitkovym charakterem zahrnuje i prirezové téma Osobnostni
a socialni vychova, specidlné témata: Poznavani a rozvoj vlastni osobnosti; Socidlni
komunikace; Moralka vSedniho dne; Spoluprdce a soutéz.

ROzViJENE KOMPETENCE V RAMCI HODINY JSOU:

Kompetence komunikativni, socidlni a personalni, k podnikavosti.

CiLE HODINY:

e Student popise zvuk nejen jako s fyzikalni veli¢inou, ale také jako umélecky vyrazovy
prostredek.

e Student rozlisi jednotlivé zvuky okolniho hluku kazdodennich situaci a nasledné je
expresivné vyjadri.

e Student pouzije alternativni hudebni ndstroje a ruchadla.

e Student popisSe teoretické pozadi dané problematiky.

e Student zvazi zvuky vSedni reality jako predmét estetického zkoumani.

CASOVA DOTACE:

Estetickd vychova se vyuCuje 2 x 45 minut kaidy tyden. Jednd se o tzv.
dvouhodinovky.



TRIDA:

Hodina je vhodna pro studenty gymnazia, zejména pro rocniky, které se zabyvaji
v hodinach fyziky mechanikou (vétSinou prvni ro¢niky). | pfes tuto spojitost je mozné hodinu
pouZit i vjinych obdobich na jinych Skolach, zaleZi pouze na kolektivu tfidy a odvaze

pedagoga.

KONTEXT HODINY:

Hodina je koncipovana jako samostatné stojici jednotka, ktera je pouze v rdmci
interdisciplindrni vazby fixovana na tu ¢ast fyziky, ve které se probird mechanika, specidlné

zvuk.

1. CAST VYUKOVEHO BLOKU:

E- | Cas- | Aktiv | Cil Co se déje Instrukce Pomlcky
U- | min |ita
R
E 3 For | Zapis do Ucitel zapise do Zapiseme do tfidnice, zeptame | Tridnice
mali | tridnice, tridnice, co bude na | se, kdo chybi, dame
ty zjisténi programu, zjisti, kdo | studentim védét, Ze uz zacala
chybéjicich chybi. Usmérni tfidu. | hodina.
student.

2 Pros | Odklizeni Za pomoci studentl | Poprosime studenty, aby dali
tor lavic. dame lavice kolem lavice kolem tfidy a pred lavice
ve ucebny, aby byl dokola Zidle. Studenti vytvori
tridé uprostred prostor pro vyuku a postavi se

dostatecny prostor. | do kruhu v nové vytvoreném
prostoru.

5 Body | Ice breaker — | Ucitel na télo Pfedvedeme studentlim Vlastni
R'n” | aktivizace a vybubnovava jednoduse usporadané pohyby | télo
B rozproudéni | pravidelny rytmus, naseho téla, které pri

zaka. studenti jej bouchnuti vydaji zvuk. Dojde

napodobuji, mohou | k urcité rytmizaci zvuku. Poté

se rozdélit do vice vyzveme studenty, aby dany

skupin. soubor zvukd zopakovali.
Utvorime par variaci rytma.
Rozdélime studenty na dvé
poloviny, pokusi se poté
predavat rytmus z jedné strany
na druhou.

20 Koo | Evokace Ucitel rozda Rozdame studentlm pracovni | Pracovni
pera | toho, co pracovni listy, kde je | listy, na jedné strané je list, kde
tivni | studenti védi | na jedné strané kooperativni bingo. To je
bing | o zvuku kooperativni bingo s | obsahuje 16 otazek, které se kooperat
o (nejen 16 otazkami tykaji fyziky, a to konkrétné ivni




z hodin zamérenymi na zvuku (viz pfiloha). bingo,
fyziky). téma zvuk. Po Rekneme studentdim pravidla, | tabule.
presném zadani jak bingo vyplnit, pravidla

prace maji studenti | piSeme na tabuli: 1. Co
co nejrychleji, ale nejrychleji ziskat od svych
také co nejpresnéji spoluZdku vsechny odpovédi na
ziskat od svych poloZené otdzky. 2. Odpovédi
spoluzakd spravné by mély byt spravné. 3. Jeden
odpovédi. Pokud spoluZzdk ndm na nds papir
nékdo zavold bingo, | mdZe napsat pouze tfi
vyprsel ¢as, studenti | odpovédi. 4. Kdo ziska vsechny
spocditaji pocet odpovédi, zavold bingo. Tim
odpovédi. Za pomoci | vyprsi cas. 5. UcCitel také hraje,
ucitele daji muZe fikat pravdu i ne. 6.
dohromady spravné | Mdme prdvo odmitnout
odpovédi. Spocitaji | nékomu odpovédét, ale také
pocet spravnych nemusime prijmout odpovéd, o
odpovédi. které si myslime, Ze je spatnd.
Hry se také ucastnime,
kontrolujeme pfi tom hladky
chod, korigujeme hluk apod.
Ve chvili, kdy prvni student
vykrikne bingo, soutéz konci.
Pozadame studenty, aby si
spocitali pocet ziskanych
odpovédi. Za pomoci studentl
projdeme jednotlivé otazky a
zjistime na né spravné
odpovédi. Po té je poprosime,
aby si secetli spravné
odpovédi. Zeptame se, kdo
dosahl stejného Cisla u poctu
odpovédi a poctu spravnych
odpovédi?
Jednou z otazek je rovnéz: Co
je to zvuk? Pfesuneme se do
stfedu ucebny.
E-U | 10 Tvor | Ozkouseni Rozdani krabice Dame do stredu tridy krabici Orffovov
ba raznych s Orffovymi, ale i plnou rtznych nastroja (dle y
zvuk | nastroja (i jinymi nastroji, vybaveni hudebny a osobni nastroje,
a alternativnic | zvukadly a ruchadly. | sbirky ucitele, véetné razna
h) Studenti si je maji kuchynskych potreb). Vyzveme | ruchadla,
moznost ozkouset, studenty, aby si nastroje zvukadla,
kazdy si jeden vyzkouseli, po dvou minutach | kazu,
vybere, predstavi ho | je zastavime a fekneme, aby si | poklicky
ostatnim, ucitel ho kazdy vybral jeden nastroj, ten | a jiné




doplni o néjaké dalsi | prozkoumal. Po té v kruhu zvudici
podrobnosti. poprosime kazdého studenta, | nacini
aby nam nastroj struéné z kuchyn
predvedl, rekl, co si o ném é.
mysli a proc si ho vybral.
Pokud student nevi, jak se
pouziva, predvedeme mu to,
popr. doplnime ndzev nastroje.
Na konci poprosime studenty,
aby vse vratili zpét do krabice.
E 5 Fotk | Zamysleni, Rozdaji se fotky VyuZijeme toho, Ze studenti Staré
a jaké zvuky (mistnost v byté, sedi v kruhu, posleme po papiry,
najdeme rusna ulice, park) kruhu volné papiry, tuzky a kde je
v pokoji, na tak, aby mél kazdy Stos s fotografiemi, na nich je | jedna
ulici a student jednu vyobrazen pokoj, rusna ulice, strana
v parku. a pfitom byl park, kazdy student si jednu voln3,
vyrovnany pocet vezme a posle kupicku tuzky,
studentd, ktefi kolegovi. Vyzveme studenty, fotografi
obdrzZeli stejné fotky. | aby na papir napsali co nejvice | e (dle
Studenti maji béhem | zvukd, které se v situaci na poctu
samostatné prace fotce mohou objevovat. (PF. studentu
vymyslet a zapsat co | Tramvaj cinkd na chodce, )
nejvice zvuku, které | uvnitf tramvaje slySime hldsit
se v té situaci na zastavku, zvuk, zavirani
fotce mohou dvefi...)Tento papir spolecné
objevit. s fotkou pak bude potieba na
dalsi ¢ast hodiny. Na psani
dame studentlim cas dle konce
hodiny.
10 minut prestavka
3 | Aktivi | Cilem je Vydavani zvuka, Usmérnime studenty tak, ze
zace utvoreni podle toho, jakou jim zadame, aby kazdy
po skupin a méli studenti vydavala zvuky takové, jakou
presta | aktivizace fotografii mél fotografii (pokud pokoj —
vce studentl po | v predchozi hodiné. | tik tak, park — pip, ulice —
prestavce. Zvuky by mély dat cink). Zvuky se rozejdou a ty
dohromady skupiny | stejné zlstanou stat u sebe.
se stejnym tématem | Studenti se nam tak rozdéli
na fotografii. do skupinek.

E 5 | Skupi | Ozvuceni Skupina dohromady | Vyzveme studenty, aby si Zvukadla
nové | tichych ma vymyslet jaké v jednotlivych skupinach atd.,
zvuky | prostor(i na zvuky z téch, co si rekli, jaké zvuky situaci fotografie.

fotografiich, | napsali, popf. néjaké | fotografie priradili. Zadame

spole¢na nové se na fotce jim, aby pomoci nastrojq,

Skala zvukd. objevuji. Probéhne i | které si v predchozi hodiné
nacvik — skupina vyzkouseli, a také za pouZiti
pomoci nastroju vlastniho téla, zkusili




vytvari zvukovou

fotografie ozvucit. Skupiny

kulisu dané obchazime a kontrolujeme

fotografie jejich praci. Inspiraci jim
muze byt scéna z pohadky
Lotrando a Zubejda.

E-U Pfedv | Poslech Predvedeni Poprosime jednotlivé Zvukadla
edeni | zvuk( jednotlivych skupin a | skupiny, aby predvedly zvuky, | atd.,
zvukd | k jednotlivym | jejich zvukovych kterymi doplnily fotografii, fotografie

fotografiim, kulis. Fotografie mohou svij vykon néjak (projektor
utvoreni dané skupiny okomentovat, dovysvétlit, Ci
zvuku mésta. | je vystavena pred rozvést situaci na fotografii nasténka).
celou tfidou (pomoci | atd. Fotku mame bud’
projektoru i v PowerPointu pred tfidou,
nasténky). Zvuk nebo v néjaké jiné verzi (dle
vsech skupin vybaveni tfidy). Po té, co se
dohromady. nam predvedou vsechny
skupiny (dle velikosti tFidy
bud' 3, nebo 6), se zeptame,
kde vSechny zvuky z
jednotlivych fotografii
mUlZeme najit. Postupné se
dopracujeme k tomu, Ze se
jednd o mésto (fotky mohou
byt z daného mésta, tak aby
bylo jasné, Ze jde o jedno
meésto). Skupiny pak vSsechny
zkusi vydavat zvuky svych
fotografii — vznikne nam zvuk
rusného mésta?

u Vykla | Pfrevedeni Reflexe predchozich | Viz pod textem ¢ast vykladu, | Data
d predchozich | aktivit v teoretické ktery je prokladan ukazkami | projektor,

aktivit do Casti s cetnymi (hudebnimi, zvukovymi i platno,

teoretické ukdzkami. Postup od | videi). PowerPoin

Casti. preparovanych tova
nastroju — ticha jako prezentac
dllezité soucasti e.

hudebnich skladeb —
projektt
zachycujicich ticho v
mistech lidské zkazy
—az k zvukové mapé
Ceskych mést.
Zminéna budou
jména jako John
Cage, John Grzinich,
Jacob Kirkegaard,
Peter




Cusack a Milos
Vojtéchovsky.

hodinu, cilem
bude
vytvoreni
vlastni
zvukové
mapy mésta.
Vsimani si
kazdodennos
ti naseho
dne.

dvouhodinovku,
ktery nabidne
studentlim
zamysleni se nad
vlastni cestou do
Skoly a jejimi zvuky.

rovnéz na pracovnim listu.
Chceme po nich, aby vytvorili
pisemny zdznam zvuk( své
cesty do Skoly. Cesta se
pocitd od chvile, co zavreli
dvere domu. Ukol musi mit
minimalné tficet vét. Zvuky
se snazime popsat okoli,
kterym témér denné
prochazime. Vyzveme
studenty, aby se snazili o co
nejrozmanitéjsi popisy zvuki
— vrznuti, skfipnuti, Skvrknuti
atd. Ukol bude vypracovan
na samostatném listu,

v hlavi¢ce bude jméno a Cislo
studenta podle tridnice.

Poprosime, aby si studenti na
dalsi hodinu donesli Satek,
Ctvrtku A4 a tuzku! Vse je
uvedeno na pracovnim listé.

R 5 | Reflex | Zopakovani Studenti si kazdy Po vykladové ¢asti vyzveme Pracovni
e kviz | teorie zvlast vyplni zadni studenty, aby si doplnili zadni | list s
z pfedchozi ¢ast pracovniho Cast pracovniho listu. Zadame | kvizem
casti. listu, kde je kviz jim, aby pospojovali ¢asti se
Upevnéni autord, zamér(, dél, | jmény a sméry - s ¢astmi
poznatk. snah, psanych odstavci. Tato c¢ast
Kviz muze atd., o kterych se je jakymsi zapisem z hodiny.
slouzit jako mluvilo v pfedchozi | Spolecné si zkontrolujeme
zapis. ¢asti. MUze slouzit spravné odpovédi.
jako zapis
nejdulezitéjsich
bod( hodiny.
R 2 | Zadan | Zadani ukolu | Je zaddn ukol na Zadame studentim ukol na Pracovni
i DU na dalsi dalsi dalsi hodinu, zadani maji list

5 Video
ukazk

Navozeni
spravné
nalady na
hodiné, kdy
ucitel vybere
ukoly, zapise

Béhem ukazky

z filmu Ray, kde je
slepy Ray Charles,
zapiSe ucitel do
tridnice, vybere
domdci ukoly.

Vyzveme studenty, aby své
ukoly poslali po lavicich
dopredu tridy, zatim
zapiSeme do tfidni knihy a
pustime filmovou ukazku

z Raye, kde se slepy zpévak

Mapa
mésta,
polepky
popsané
Cisly (1 -
pocet




do tridnice.

orientuje pomoci sluchu v
mistnosti. Chceme po
studentech, aby si vSimali
toho, jak se za pomoci zvuku
orientuje v prostoru. V dobé,
kdy se studenti divaji, ddame
na nasténku mapu, kde je
zaznacena poloha skoly,
pfipneme na nasténku i
ocCislované ukoly.

student).
Na mapé
zaznacena
poloha
Skoly.
Spendliky,
tlusty fix.

15

Diskus
eu
nasteé
nky.

Prohlidka

nasténky

s mapou a
ukoly.

Dodélani mapy,
debata nad zvuky,
které vidame kazdy
den cestou do Skoly.

Zvuky naseho mésta.

Zeptdme se, zda se
nékdo dival na
zvukovou mapu
Prahy, o které jsme
mluvili v pfedchozi
hodiné.

Vyzveme studenty, aby se
presunuli k mapé, kazdy
nalepi polepku se svym
¢islem na misto, odkud
pfiblizné zacind popis jeho
cesty vdomacim ukolu.
Fixem kazdy vyznaci trasu do
Skoly. Béhem této Cinnosti
studentl precteme nékteré
ukazky praci (zejména, pokud
se trasy do Skoly u nékterych
studentl protinaji). Klademe
studentlm, ktefi jsou jiz
hotovi, otazky a diskutujeme:
Najdeme néjaké spolecné
prvky a zvuky? Objevuje se
néjaky zvuk casto? Vnimali
jsme jen ty zvuky silné nebo
jsme se zaposlouchavali dal?
Byla pro nas tahle cesta jina?
Poslouchame pti bézné cesté
do skoly tfeba MP3? Rusi nas
okolni zvuky?

70

Prace v terénu

5

Obuti,
oblec
eni.

Dostat

se pred skolu
zcela

v tichosti.

Presun ze tridy do
Satny, prezuti a

obleceni studentd,
presun pred skolu.

Vyzveme studenty, aby se

v tichosti odebrali do Satny,
sebou maji mit satek, ktery si
méli donést, ¢tvrtku A4 a
tuzku, cestou poslouchame
zvuky Skoly, hlasy kantoru,
které se ozyvaji ze trid.

V Satné se studenti previecou
a vyjdou pred skolu, kde na
né cekame.

10
(zalezi

Presu

Presun na
potrebnou

Pfesuneme se na
ulici, ktera je

Vyzveme studenty, aby se
béhem cesty na danou ulici




na ulici ve bezpecna (méné aut, | rozdélili do dvojic —a to

poloz mésté. pési zona atd.). takovych, Zze danému

e V Brné napriklad spoluzakovi alespon trochu

Skoly) ulice Roosveltova. dlvéfujeme. Béhem tohoto

Cestou se studenti se presuneme se studenty na
rozdéli do dvojic. ulici, na kterou potrebujeme.

15 Slepec | Naslouchani | Jeden student Poprosime, aby si jeden Satky

zvukim z dvojice si zavaze student z vytvorené dvojce
mésta, pohyb | odi, druhy jej musi zavazal oéi Satkem, druhy jej
méstem diky | dovést na dané ma opatrné vést za ruku po
zvuklim, misto (sloup ulice ulici, napriklad ke sloupu,
zvukova atd.). Po péti délda mu pouze berlicku.
krajina. minutach se dvojice | Studenta se zavazanyma
vymeéni. oc¢ima vyzveme, aby vnimal
zvuky kolem sebe, aby si
vsimal, Ze jich najednou slysi
mnohem vic. Po péti
minutach se ve dvojici
vyméni. Pravidlem je, Ze
mluvit mUZe pouze ten, ktery
naviguje a mliZe sdélovat jen
instrukce ohledné terénu.
5 Had Pfesun na Studenti se Vyzveme ty, co nemaji Satky
misto sezeni. | zavdzanyma ocima zavazané oci, aby si je také
vytvofi hada, zavazali a utvofili dlouhého
presunou se hada (vSichni se spole¢né drzi
k prechodu, kde si za ruce). Pfesuneme se s nimi
Satek rozvazou. na konec ulice k prechodu,
kde si Satky rozvazia
presuneme se pres prechod
(apod.) na misto, kde si
mulzZeme posedat. (Volime
Moravské namésti, v jiném
mésté muze jit o park, stfed
namésti, kasna atd.)
V pripadé problematicté;si
tridy poprosime jednoho
studenta, aby byl na konci
hada a nechal si oteviené oci.
Tuto aktivitu mizeme také
udélat v pripadé velkého
kolektivu ve dvou skupinach.
10 prestavka (dame ji i vtomto prostoru, ¢as na piti, vypovidani se atd.)

5 Kresb | Pokus o Na misté urceni Vyzveme studenty, aby si Tuzka,
ana vytvarny budou studenti kazdy sedl nékam na lavicku, | ¢tvrtka A4.
zaklad | zaznam vytvaret kresbu na travu atd. a pokusili se na
e zvuk( mésta. | zvukd, které slysi. papir zakreslit zvuky




slucho Ukolem bude (zejména ty méné zretelné a
vého zamérit se na ty vzdalenéjsi), které kolem
viemu méné ziretelné sebe slysi. MlzZou vyuZzivat
— bez zvuky. neprerusovanou linku, zmét
zavaz rznych geometrickych tvara.
anych Meéli by se vsak vyvarovat
oCi konkrétnim vyobrazenim
(diim, auto apod.). Mazeme
studenty vyzvat, aby se
pokusili o vytvoreni vlastni
notace zvukd — symboly pro
hlasité zvuky, tiché,
prekryvani, vzdalovani...

5 Kresb | Pokus o O to samé se na Zopakujeme to samé, co u Tuzka,
ana vytvarny druhou stranu predchozi aktivity akorat Ctvrtka A4.
zaklad | zdznam papiru pokusi se s tim rozdilem, Ze budou mit
é zvuk( mésta | zavdzanyma oCima. | Zaci zavdzané oci. Chceme po
slucho | se nich, aby se zaposlouchali,
vého | zavdzanyma zda uslysi i néco vic, nez
viemu | o¢ima, v predchozi situaci a pokusili
- oprosténi od se to zaznamenat na papir.
zavaz | jinych
ané smysl .
oCi

15 Reflex | Utribeni, Porovnavani obou Vyzveme studenty, aby se
e, porovnani kreseb, hledani seskupili. Probereme, jak se
diskus | informaci a rozdil(, sdélovani jim kreslilo, zda byly pfi praci
e zazitka. pocitt, osobni se zavazanyma oc¢ima i

prinos, tézky udél néjakeé jiné zvuky, které
slepce, orientace v slySeli. Bavime se o tom, zda
prostoru a je mezi kresbami néjaky
déji na zakladé rozdil a proc. Je mozné
sluchu, atd. Zvuky vytvaret notaci zvuku? Jak
meésta, které diky zaznacime jednotlivé zvuky,
jejich vsednosti jejich barvu, délku atd.
nevnimame. Povime jim néco o hluku
meésta, bavime se o
nejhlasitéjsich zvucich, ptame
se, zda mazeme zvuky
pouzivat napfiklad v hudbé,
jako to déla napfriklad Bjork.

10 Pfesu | Pfesun zpét Pfesuneme se zpét Vyzveme studenty, aby se

n zpét | do Skoly. do skoly. spole¢né s nami presunuli do

Skoly.




LZNALOSTNI KOOPERATIVNI BINGO

Lze je vyuZit jak pro uvodni pruzkum, co o daném tématu Zdci jiZz védi z drivéjska, tak pro
pribézné Ci zavérecné opakovdni k danému tématu. Je to soutéZ, v niZ vitézi Zdk, jenZ jako
prvni ziskd od svych spoluhrdci odpovédi na vsechny otdzky obsaZené v hracim pldanu. Tim
md také automaticky maximdlni pocet vyplnénych rad/linii.

POSTUP AKTIVITY

KaZdy Zdk dostane od ucitele tyZ hraci pldn (zatim rubem nahoru — aby vsichni zacali
zdroven).

Na hracim pldnu je tabulka a v ni 4 x 4 otdzky z rGznych predmétu. (Pro svij predmét si pak
ucitel chystd otdzky uZ monotematicky.)

Na tomto hracim pldnu jsou tedy 4 fady vodorovné, 4 svislé a 2 rady uhlopfi¢né.

KaZdy Zdk si svuj hraci plan podepise.

Po odstartovdni soutéZe ucitelem ma kaZdy Zdk poklddat svym spoluzdkiim konkrétni otdzky
(podle hraciho pldnu) s cilem ziskat na né sprdvnou odpovéd.

Tdzany nabidne odpovéd’ (nebo rekne, Ze nevi — hlavné nezdrZovat, jde o cas).

Tdzajici se zvdZi, zda je nabizend odpovéd sprdvnd. Pokud ano, nechd si ji do svého hraciho
pldnu zapsat odpovidajicim. Pokud ne, nenechd si ji zapsat.

Pokud Zdk zjisti nebo si béhem aktivity uvédomi, Ze md nékterou z jiz zapsanych odpovédi ve
svém hracim pldnu spatné, nic uZ s tim nemdzZe délat.

Pocet otdzek, jeZz smi Zak poloZit jednomu dotazovanému, neni limitovadn.

Zdk smi od jednoho spoluhrdce ziskat zdpis odpovédi na maximdiné 3 otdzky.

Dotazovany nesmi zadmérné odpovidat mylné, neupiné ¢i jakkoli ,mlZit“,

Ucitel, ktery hraje se svymi Zdky, SMI odpovidat jakkoli mylné &i nedpiné a také smi pfijmout
na svdj hraci pldn mylnou odpovéd. (Bylo by to pro Zdky velmi jednoduché zeptat se ucitele...)
Jakmile nékdo ze zucastnénych obdrzi posledni chybéjici odpovéd, zvold ,BINGO” — tim hra
konci a vSichni se vraceji na svd mista k vyhodnoceni.

POSTUP PO SKONCENI AKTIVITY

Ucitel vyzve Zdky, aby si spocitali vsechny rady, v nichZ maji vSechny odpovédi. Toto Cislo si
Zdci zapisi do bubliny ,Prvni soucet dosaZenych rfad”

Ucitel vyzve Zdky, aby ukdzali pocet rfad poctem zvednutych prsta.

Nyni prochadzi ucitel jednotlivé otdzky binga a sjednocuje se se Zdky na poZadovanych
odpovédich. (Pozor na otdzky, jeZ umoZzriuji vice odpovédi...)

Ucitel opét vyzve Zdky, aby si spocitali viechny Fady, v nich? maji kompletni SPRAVNE
odpovédi. Toto Cislo si Zdci zapisi do bubliny ,,Pocet spravnych fad”.

Ucitel vyzve Zdky, kteri souhlasi se zvefejnénim svého prvniho souctu, aby se na jeho pokyn
pfihldsili: Kdo ma 1 spravnou fadu? Kdo ma 2?7 ... Kdo ma 10 spravnych fad?

Co ovlivnilo maj dnesni vysledek? Co mohu udélat pristé jinak, abych byl uspésnéjsi?...

V AKTIVITE TEDY JDE O:

Volbu sprdvné strategie

Dobry odhad, kterému spoluZdkovi poloZit kterou otdzku.

Vlastni znalosti

Schopnost prosadit se a zeptat se opravdu téch, o jejichZ spoluprdci Zdk stoji.
Odhaleni chyby ve spoluhra¢em nabizené odpovédi



Tento postup pro jeho neobjektivnost zcela jisté nelze brdt jako podklad pro klasifikaci. MiZe
ale uciteli pomoci shrnout Ci zopakovat urcité téma nefrontdlné a hravé. Bingo Ize pouZit jak
ve fdzi evokace, tak reflexe. Postup lze pouZit i jako zakonceni individudlniho &i skupinového
studia Zdka (napr. Ulime se navzdjem..) a Zdci pak diky nému ziskaji kromé
svych/skupinovych pozndmek i takovyto ,,centrdini zdpis.

Podle ,, seznamovaciho binga” manZel( Janikovych (Vychova ke zdravému Zivotnimu stylu)
upravil Libor Kyncl (liborkyncl@seznam.cz)”

Text erpan z:
https://is.muni.cz/auth/dok/rfmgr.pl?fakulta=1421;0bdobi=5026;studium=538661:kod=UEV
11:furl=%2Fel%2F1421%2Fjaro2011%2FUEV 11%2Fum%2F;info=



mailto:liborkyncl@seznam.cz
https://is.muni.cz/auth/dok/rfmgr.pl?fakulta=1421;obdobi=5026;studium=538661;kod=UEV_11;furl=%2Fel%2F1421%2Fjaro2011%2FUEV_11%2Fum%2F;info
https://is.muni.cz/auth/dok/rfmgr.pl?fakulta=1421;obdobi=5026;studium=538661;kod=UEV_11;furl=%2Fel%2F1421%2Fjaro2011%2FUEV_11%2Fum%2F;info

Pocet spravnych odpoveédi:

z 16 otazek.

PRACOVNI LIST KOOPERATIVNI BINGO

Pocet ziskanych odpoveédi:

z 16 otazek.

1. Jak nazyvame
energii, ktera pochazi

z kmitani napft.
kytarovych strun,
lidskych hlasivek apod.?

2. Jakou hodnotu musi
mit frekvence zvuku,
aby byla slysitelna pro
lidi?

3. Jak nazyvame
sluchovy organ a jak jej
délime?

4. Jak se nazyva
jednotka, kterou se
méfi hlasitost?

5. Jaka je rychlost
zvuku?

6. Jak se nazyvaji zvuky,
které jsou pod hranici
slysitelnosti ¢lovéka?

7. Vjakém prostoru se
bude Sifit zvuk
nejrychleji?

a) ve vzduchu

8. Pfi pohybu
zdroje zvuku a
pozorovatele, slysi
pozorovatel jinou
frekvenci, nez je
frekvence zdroje
(nizsi, vyssi). Jak se

b) ve vodé nazyva tento jev?
c) ve vakuu
9. Jak se nazyva zvuk, 10. Vyjmenuj alespon 3 | 11. Doplni slovo: | 12. Dopli slovo:
ktery je nad hranici oblasti, kde se pouzivda | Periodické kmity se | Neperiodické kmity
slySitelnosti ¢lovéka? ultrazvuk. oznacuji jako | se oznacuji jako

13. Jak se nazyva
pUsobeni 2 oscilatord,
kdy je jeden zdrojem
nuceného kmitani, a
druhy se plisobenim
zdroje nutné rozkmit?

14. Vyjmenuj alespon 3
smycécové nastroje.

15. Do jakého druhu
hudebnich nastroju
fadime Cembalo?

a) uderné
b) smyccové

c) klavesové

16. Jak se nazyva
obor zabyvajici se
studiem zvuku,
mechanického
vinéni i zvukovych
vlastnosti
prostoru?




SPRAVNE ODPOVEDI

LN hAWNR
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11.
12.
13.
14.
15.
16.

Zvuk.

Frekvence zvuku ma hodnotu mezi 20 az 20 000 HZ, co? je rozsah slySitelny pro lidi.
Ucho. Déli se na vnéjsi ucho, stfedni ucho a vnitini ucho.

Decibel — dB.

Asi 330 m/s.

Jedna se o podzvukové, nebo-li infrazvukové zvuky.

Spravné je b).

Jedna se o Doppleridv jev pojmenovany podle jeho objevitele Christiana Dopplera.
Ultrazvuk.

.V konzervdérenstvi, k ¢isténi pfedmét(, spojovani materidll, ke komunikaci (delfini,

netopyfi), k odpuzovani holubl, k diagnostice: v |ékatstvi, zjiSténi vad materidlu a
méreni jeho tloustky, urceni polohy a vzdalenosti predmétl (sonar).

Tony.

Hluk.

Rezonance.

Housle, viola, violoncello, kontrabas, smycce aj.

Spravné je c).

Akustika



ORFFOVY NASTROJE

e

Prace s Orffovym instrumentairem
PaedDr. Alena Ticha

Elementirmi hudba, provozovand na snadno ovladatelnych hudebnich néstrojich, je kaZdému do-
stupnd. Do aktivniho muzicirovéni se tak mahou zapojit | méné zkuseni jedinci. Méroénost hry je vidy
potfebné pizplsobit jejich individudini Grovni.

Dl s nastroji rady experimentuji. T84 se ze zvukovjeh nuanci, které pfitom objevuji. Je dobré vy-
chazet z jejich pirozené hravosti a zvidavosti. Cim rozmanitéj3i Skalu zvukd naleznou, tim pravivéjsi
pak budou jejich pokusy o vykresleni déje nebo atmostéry piibéhu. Po néjaké dobé vétdina z nich do-
spéje k osobitému zpiisobu, jak danau situaci nebo Zkusenost ,zahrat". Bezdétné pritom sdéluji po-
city, které pravé proZivaji.

Pro déti je nejdostupnéjsim nastrajem jefich viastn! télo. Raznymi zplsoby tieskani, pleskani, du-
péni, luskani, ale | dalsimi zvuky vytvofenymi pomoci jazyka, st a hlasu mohou velmi emotivng ,do-
kreslit™ dramatickou situaci.

K doprovodu pisni déti pouZivaji tzv. hry na t8lo. Opakuji-li stale stejny rytmicky motiv, vanikne t2v.
ostinato, To se opakuje bud v priibéhu celé pisné, neba pouze v nékterd jeji asti. Hra na télo by vidy
méla predehéazet hfe na néstro). NacviGend koordinace pohybd pak usnadni pohotovsjal a presndjéi in-
strumentdint hru.

Orffovy nastroje

Orffovy ndstraje délime na dvé skupiny: na néstroje rytmické a melodické. \V ndsledujicich statich fa-
dime néstroje padle Eetnosti jejich vyuZiti v praxi (pfed nazvem néstroje je znatka a za nim zkratka,
pod nimiZ bjva uvidén v partiturich). Spolu se zvukovou charakteristikou jednotlivich nastrojd popi-
Seme i spréavnou techniku hry. Strugné naznagime, jak dany ndstroj pouit v doprovodu k pisnim a pfi
dramatizaci.

RYTMICKE NASTROJE

Rytmicke néstroje pomahajl Easové organizovat hudebni materidl, pil dramatizacl umociiuji atmosféru
déje nebo proZivané situace.

"ﬂ Hiilky, ozvuéné dfivka, claves (Hik.). Majf kratky zvuk, a proto jsou pfedurdeny pro svédi,
pohyblivé pasZe (fasto v osminovych hodnotéch) nebo pro zndzornéni pravidelnosti (dést, tikot ho-
din atp.). Dréi se mezl ukazovackem a palcem pravé a levé ruky tak, aby konce zlistaly volné. Zrué-
néjs déti mohou otogit ruku dianf vzhiiru a jednu hiilku poloZit na okraj misky, kterou tvoii konedky
ohnutych prstil a &4st dland na strané palce. Druhym ozvu&nym difvkem fukaji pokud moZno koimo
doprasted této paloZend hilky.

nﬁ\ Triangl (Trg!.). Mé dlouhy dozvuk, jeho? intenzita zavisi na typu Gderu. Virazny tén ziskdme
kratkym Gderem kovové tyginky shora na vodorovnou dst nstroje. Uivame ho Easto na zaddtku
neba na koncl hudebn fréze. Pfi dramatizaci miZe tenta wyrazny' zvuk znzornit napf. zafi, vzplanutf
ohné nebo prudkou, nefekanou zménu. Jemn&jsiho zvukového odstinu docilime krétkym, lehkym
Jdotekem” kovové tygky na Sikmou odvésnu trianglu. Uvedeny zpisob hry ,osvEZ" doprovod v misté,
kde mohou znit del3f rytmické hodnaty, napf, pllové a celé noty nebo pomiky (pfipadné pfeznivéni
tlumime uchopenim trianglu rukou). Jemny, tfpytivy, do prostoru doznivajfel tén trianglu piisobi velmi
zyukomalebné - napf. pfi liteni jasné letni noci. Naopak drama a nervozitu navozuje ,tremolo", jehoZ
docilime rychlym kmitanim kovové tyéinky mezl svislymi odvésnami uvnitf trianglu,

vl

-~

@ Bubinek (Bk.). Barva zvuku zdvisi na tom, zda udefime do stfedu (je vice dutd), nebo na
okraj blny bubinku ({pak je ostiej$i). Bubinek driime za rdm (palec na vnéj3f strang, ostatni prsty do-
vnitf). Nejéast&ji hrajeme palcem nebo palcem a ukazovdkem druhé ruky. Ta by méla byt v zipést
uvolnénd, aby mohl prst pruiné po (deru odskogit a zbyte&nd netlumil zvuk. Z virazovich divodd lze
hrét | pisténou nebo dfevénou palidkou. Velmi éasto je dlohou bubinku udrovat pravidelnou pulzaci,
a proto jsou mu svéfovany zékladni poditaci hodnoty v taktu (napf. noty étvrfové ve dvouttvrietnim
taktu). Bubinek Jako prostfedek dramatickéha vyrazu nabizf Sirokou paletu moZnostf - od strohasti
pravideln& se opakujiciho tideru, ktery netiprosnd ,,odméfuje” &as, nebo jemnéha ,tremola”, znaéfciho
bifZicl se nebezpeti {vytvoil se paklepavanim prstdl do bldny), po Glek (rizny Gder tvrdou palidkou)
a rezignacl (Sustivy zvuk vznikajici tfenim bifSek prstd o blénu) atp.

Q Tamburina (Tamb.). M4 dvé varlanty. Pruni tvorf bubinek s chrastivymi talfky na ramu. Dr-

#ime ho stejnd jako klasicky bubinek, jen pfi hie stiiddme Uhoz palce do blany s dderem nataZenych

prstd do rdmu. Silngj§im narazem o dlafi druhé ruky dosdhneme sougasného rozeznéni blany | talifkil

(napf. znézornén( boufe). Druhou variantu pedstavuje tamburina bez blany. V doprovedu tamburina

| €asto hraje pfizndvku na lehkou dobu nebo vjrazné rytmické ostinato. Chvénim tamburiny v prostoru

! miZeme vyjadfit jak vzrlstajicl napétl, tak divokou radost. Aby tamburfna ,nechfestila” ve chvill, kdy
mé byt nanrosté ticho, ie vihodné driet i ve vodorovné poloze. Talffkv tak leZf v Klidu na sobé.

—_— r

Zékladni sestava Orffovjch ndstrojii (nabizi Stiller — Muzikservis, tel. 02 / 692 1758, 0603 / 532 641,
g-mail: muzikservis@volny.cz, www.muzikservis.cz)

ligné vellkosti, a tedy i odli$né vi$ky tonu), nebo v men3f podobé, a pak je tvoff dvojice bubinka, které
jsou piipevnény na stojanu. Daji se naladitna 1. a 5. stupefi t6nin G dur, D dur, u men&ich F dur. Hrou

QD Prstové Einelky (Cin.). Uchopime-Ii Zinelky vné za poutka a cinkneme-l! lehce okra]l talifkli
vzjemné o sebe, ozve se tipytivy zvuk, ktery vyvold pedstavu jasu, lehkost, optimismu. 2Zvuk Enelkd
v doprovodu Gasto ,sviti* na prvnf dobu v taktu, jindy naopak pombie zdlraznit pomlky nebo lehké
doby v taktu (vSe je podfizeno sile tderu). V§razngjsiho zvuku docilime, udefime-li celou plochou, jako
bychom hrali na velké Ginely, PTi taneénim pohybu uZivéme Ginelky misto kastandt. Navlékame je pout-
kem na palec a ukazovak (nebo prostfednitek) pravé i levé ruky a prung s nimi stfidavé fukdme
0 sebe.

="~ {inel (Ciin.. Je néstrojem s dlouhym dozvukem. Jeho barva zévisf na velikostl rezonu-
jicich ploch, vétsi néstroj plisobf tajemnjl. Na Ginel hrajeme riznjmi paligkami: &im tvrdst palicka, tim
Jasné]3! a zafivjsi zvuk. Udefime vZdy na okraj rezonujici plochy (zvuk mdZzeme nechat vyznit nebo jej
utlumit dotykem ruky). Ginel drtime za feminek v prostoru nebo ho zavésime na stojan. Magicky"
2vuk &inelu (hrajeme plst&ngmi palitkami) navozuje atmosféru nezndma, ale také uklidnénf a relaxace,
ynimame-li jeho doznivén( v tichu a s uvolnnosti. Rézny Gder naopak vyvold Gdiv nebo predstavu
hromu v divoké bouf.

@ Drhlo (Orh.). Drhio tvolf duty valeSek s vypilovanymi pfiEnjimi drézkaml, po nichZ se
pleizdl drhiikem jednim nebo obdma sméry (krdtce nebo dlouze). Jeho pouZitl je v partiturdch ozna-
Eovano vinovkou. Je to vtipny zvukemalebny nastro].

=1 Dievény hlok rourovy, duty rourovy hubinek (D7, bi. r) se vyskytuje ve dvojim prove-
denf. Bud Jako jednodilng, dr¥ se palcem a ukazovatkem za z07eny stfed ,roury”, kierd mé 2 jedné
strany vy$&f a z druhé nizsf zvuk, nebo dvoudiing, tvoif ho dvé riiznd ladéné roury spojené rukajel,
kratéi s4st je vidy vievo (vyS&( ton). V obou pifpadech hrajeme dfevénou pali€kou. Zvuk miiZe pipo-
minat cval konf, ale | ,hru” desté na okap. V doprovodech vyuZivime rozdilng ladénjch Eésti néstroje
k podpofe metra. Ve dvoudobém metru to predstavuje odiiSnou hru tézké doby a priznavky, ve tifdo-
bém metru pak t&Zké doby a dvou pfiznévek.

== Dfevéné bloky ploché (OF. bi. pi,). Majl tvar zaobleného hranolu. Vyrabéji se dva veli-
Kosti (vy&8(, niz&l). Bud hrajeme na jeden blok, ktery drZime v dlani, nebo na oba dva a pak sl je po-
loZime na desku pred sebe. Nejlepsino zvuku docilime, hrajeme-li dfevénou paliékou na strang, kde je
ozvutny otvor, Devéné bloky pini stejnou tlohu jako dutj rourovy bubinek.

=ﬁ= Rolnigky (Rol.). Pfedstavuji pfijemny zvukomalebny néstrof navozujicf atmesféru Vénac, do-
mova, pohody, ale | divokou jizdu sani s kofiskym spfezenim. V doprovodu je nutno uZivat rolnitky
s citem, protoZe maji pronikavy zvuk. Pro rytmicky presnou hru Je dobré, kdyZ ruka dréicf rukojet rol-
niSek naraZi v predepsaném rytmu na sevfenou pést druhé ruky, nebo rolnitky drZime v jedné ruce
a druhou shora fukime dvéma prsty. B&#né uZivané ,potfasini* rolnickami v prostoru vétsinou ne-
byva tempové ani rytmicky piili§ presné.

? Pandeiros, talifky (Pan., T,). Tvofi ho tallfky pfipevnéné na dfevéné rukojeti. Jeho ra-
zantni zvuk mé v doprovodu obdobnou roli Jake tamburina. Pfi dramatizaci zndzoriiuje divoky tanec,
Finenf Fetézd atp. PfeZene-Il se intenzita hry, vznikd nepfijemny zvuk, ktery Ize vyuzit pro vyraz Kiiku,
nevraZivost], nésiif.

<5< Détské tympany (Tymp.). Z uvedenych hudebnich ndstrojl Je tento jeding, ktery hraje
\t haeaué nalnza Pailuall <a ue duniim nrovedeni: bud iako dva samostatnd stoifcl vétsi bubny (od-

na tympany se déti ugl vnimat stiidani toniky a dominanty v doprovodu pisné. PouZivé se celd fada
palitek od makkych po tvrdé. Udefime-li plsténou palikou na okraj blény, docilime u velkjch tympéni
makky, kulaty" & rytmicky presny ton. Dynamickd ,rozpéti” tympnd je velké. Lze jimi vyjadiit napf.
bliZfci se nebezpedi ~ od vzdalenjch tichych krokil pfes vjraz napéti vystupiiovaného aZ do stradidelné
hriizy. Men&f tympany na stojanu Jsou vhodné pro vyjadfeni ,dialogu*, v doprovodech mohou nahra-
dit Glohu bonga.

Bonga, ,africké bubny" (Bng.). Roziiujl zakladn! fadu Orffovyeh ndstrojd. Na bonga hrajeme nej-
%astdji palci nebo biféky prstd na vngSim okraji blany bubinku, V pribéhu hry viak lze ménit kvalitu
2vuku v zavislosti na misté a intenzité derd. Bonga navozujl exotickou atmostéru rituélu, divokého
tance kolem ohné atp. Pfi doprovodu pisné Je jim Easto svéfovan vyrazng rytmus.

MELODICKE NASTROJE

Melodické ndstroje jsou tvofeny fadou vyladnjeh kameni. Zakladni ladéni je u diatonickych nd-
strojitv C dur. Cheeme-li hrét v ostatnich toninach, nahradime zvy$end nebo snizené tony prislusnymi
kameny. Chromatické néstroje maji vizudlni podobu klaviatury. V obou pfipadech Ize u téchto typl
podle potfeby vyndat kameny a zanechat pouze ty, které |sou k hrani nezbytné nutné. Na néstroje hra-
jeme palickami, kieré drzime v jefich druhé tfeting palcem a ukazovitkem (hrbety rukou sméFujl
vzhiiru, palitka je pod nimi skryta v dlani). Pokud moZno hrajeme vidy ob&ma rukama (jsou od ra-
men uvolnéné, lokly mim@ od téla) a dbame, aby palitka hned po dderu odskotila a netlumila roze-
zvuteny kamen,

Zvankohra (2:). Altové | sopranové zvonkohry byvaji chromatické, D&t majf ve velké oblib& diato-
nickou soprénovou zvonkohru s barevnymi kameny. Oproti notovému zépisu (v jednoarkované
a dvouérkované oktve) zngji ve skutegnosti zvonkohry viySe: altovd v poloze c;—az, SOpranovd ca— a.
Hraje se na né dfevénymi palikami. Jasny, népadny zvuk zvankohry dobfe zvjrazni melodil pisné.
Hodf se té7 pro hru ,hybného" melodického ostinata tvofenéha osminovymi notami. Zvonkohry éaste
hrajf | hlavni melodil. V dramatizaci je zvonkohra spojena s vijrazem lehkostl, fasu, ffpytu.

Metalofon (M.). UZiva se sopranovy a zejména altovy. Zahrajeme-li na altovy metalofon mékkymi
(nejlépe flicovymi palitkami), piijemné nés piekvapi sametovy, v prostoru dlouho znéjicl ton. Jeho
magicky" dozvuk pozitivnd ovliviiuje psychiku, vyvolava pocit soundleZitosti, radinné pohody, tepla,
ale | okouzlenf, Pfi Instrumentaci pékné pisobi, hraje-li altovy metalofon zékladni 16ny doprovodnjch
akordi (pfedev&im tony z&kladnich harmonickych funkef: toniky, subdominanty a dominanty). Mele-
die nebo dvojzvuky hrané na altovy metalofon pifjemné ,zmiké™ doproved pomalych pisnl.

Xylofon (X.). PF tderech gumovymi nebo tvrdymi filcovymi palikami se rozezni dfevéné destitky
(kameny) xylofonu kratkyml, aZ Gse&nymi tony. Hod! se pro hru drobnyich hodnot (osminovych a Sest-
néctinovych). VyuZiti xylofonu zévisf tak jako u ostatnich ndstrojii pfedevim na charakteru pisné:
u pochodu nebo v Zivjch tanetnich melodiich podirhule jeho krtky zvuk pulzaci (4. pravidelnost po-
hybu), u pisni stfednfho tempa Je mu Easto svéfovéno rytmicky ndpadné ostinato. Chceme-li zddraz-
nit melodii u veseljch a hybnych pisnf, zimamé Ji svéfime pravé xylofonu. Je mozno hrét jednohlasné
nebo dvojhlasnd. Pfi dramatizaci miiZe xylofon ,zastoupit*, oviem s VES[ barevnou paletou, ozvuéna
dfivka. Zajimavym wyrazovym prostedkem je glissando. Viytvofi se klouzénim palitkou smérem na-
horu a dolti po kamenech xylofonu (obdobné | u ostatnich melodickych ndstrojt), Lze |im naznatit
napf. smér pohybu v prostoru.

Metalofon a xylofon se vyrdb¥jl v sopranové, altové a basové podob. PFi ndkupu je vhodné volit
1émbrové odliné ndstroje, napf. k sopranové zvonkehfe zvolime altovy metalofon nebo altovy xylo-
fon. Basové néstroje jsou zvukové velmi pffjlemné, finangnd jsou viak pro béZnou Skolni praxi nedo-
stupné.



FOTOGRAFIE — MESTO, PARK, KUCHYNE










VYKLADOVA CAST

Nezabihdme do vSech podrobnosti, které jsou v ndsledujicim textu, ten tvofi spise
opérny zaklad pro pedagoga, ktery z textu vytahne to nejpodstatnéjsi a doplini svuj vyklad
ukazkami.

Nejprve pustime cast ukazky:

http://www.youtube.com/watch?v=gN2zcLBr VM&feature=related

John Cage

Objevil fenomén ticha, prosazoval rovnopravnost zvuk(d a hlukd vydavanych umysiné,
ale také téch vydavanych neumysiné. Organizoval zvuky, uddlosti. Vrchol vr. 1952 —
premiéra 4:33. Pracoval s tim, Ze odpovédnost za hudbu uz neni vyloZzené na umélci ale na
divakovi, jak si to prebere — decentralizoval autorovu moc. Skladba 4:33 nuti posluchace
vytvaret si svét zvuku z ticha — pianista sedi 4 minuty a 33 vtefin za pianem. Skladba 4.33
méla upozornit na nedostatek ticha v hudbé.

Cage také pretvarel nékteré hudebni nastroje, na fotografii je zachyceno
preparované piano, kde Cage vlozil hiebiky a snazil se tak objevit nové zvuky
tohoto nastroje.

Tichem se podobné jako Cage zabyvala fada dalSich umélcl, za zminku stoji jisté
pocin dvou zajimavych autor(l - Jacoba Kirkegaard a Johna Grziniche.

»Jacob Kirkegaard se narodil v Dansku v roce 1975, Zije v Némecku a Ddnsku, jeho instalace
a performance jsou v poslednich letech soucdsti vystav a festivali v fadé zemi. Kirkegaardova
prdce zahrnuje performance, hudbu pro film, zvukové site specific instalace a hudebni
kompozice. Zabyvd se hleddnim, zdaznamem, percepci a fenomenologii téZce slysitelnych cdsti


http://www.youtube.com/watch?v=gN2zcLBr_VM&feature=related

spektra zvuku, zesilovdnim jemnych zvukovych membrdn a interferenci, provdzejicich rizné
typy krajin a skrytych prostor v architekture. K zdznamu pouZivd akcelerometry (mérice
vibraci), hydrofony (pfistroje pro prijem zvuku prendsenych vodou) a dalsi vlastnorucné
vyrobené prijimace zvuku na elektromagnetické badzi.

Ticho rozprostfené v case

Kirkegaard natocil 10 ti minutové zdbéry Ctyrf opusténych mistnosti - bazénu, koncertniho
sdlu, gymnazia a kostela v opusténém Cernobilu. Potom opakované zaznamenal jejich
pfehrdavani v kazdé z mistnosti. Opakoval tento proces desetkrdt, zvukové vrstvy se scitaly a v
jednotlivych pokojich se objevilo huceni a Skdla alikvotnich ténd. Kirkegaard odesel béhem
nahrdvdni z mistnosti a ¢ekal, co se vynori z hloubky jejich ticha.

Cernobyl po 20 letech

Mistnosti, které v Cernobylu Jacob navstivil a zachytil, byly opustény ve spéchu jejich
obyvateli. Evakuovala je sovétskd armdda a museli na misté zanechat vsechen svij majetek.
Vybuch Ctvrtého reaktoru atomové elektrdrny 26. dubna roku 1986 zmaril mozZnost pro
obyvatele sirokého okoli vrdtit se nékdy do svych domovu. Po 20 letech Kirkegaard zkoumdad
fenomén radiace prostrednictvim zvuku. Zdznamem a jeho zrcadlenim, i vrstvenim ticha
utkvélého ve Ctyrech radiaci ozdfenych mistnostech se pokusil odhalit zlomek plynuti ¢asu,
prostupujiciho Zoénu.

John Grzinich je hudebnik, skladatel, zvukovy umélec a videoumélec. Narozen v USA 1970,
Zije na vesnici Mooste v Estonsku. Od 90 let cestuje jako hudebnik, v posledni dobé pracuje s
digitdlIni fotografii. Vyddvd CD, a DVD, organizuje dilny, socidlni projekty hlavné v Estonsku,
jako host také v Evropé, USA a v Japonsku. Grzinichova poetika a estetika vychdzi ze
inspiracnich zdroji mikrotondlni hudby a psychoakustiky. Snimd, dekomponuje a kombinuje
sonické, morfologické a chromatické aspekty prirodnich procest a hledd jejich vzdajemnou
provdzanost a nové vyznamy.

John Grzinich: Location Sound Films (2006)

Co vidis, je to co slysis. Co slysis, je to co vidis.

Koncept projektu Location Sound Films vychdzi z umélecké aktivity site-specific a vyuziva
soucasné metody zaznamu zvuku, od "performance”, "nahrdvadni v terénu ", "improvizace" a
"dokumentace". Umélec, se zietelem na klicovou ulohu mista samotného, jako herec a
iniciator akce, vyuZivd zvuku k prizkumu charakteru okolniho prostoru vcetné viastni role v

néem.

PouZivané techniky zahrnuji Fadu z existujicich koncepci, vztahujicich se k zdznamu zvuku
a/nebo procest v experimentdlni hudbé pri simultdnni vazbé s videozaznamem. Ve vétsiné
pfipadd je zvukovd nahrdvka porizena primo kamerou a ponechdna v ptvodnim stavu, nebo
je zpracovdna béhem editace. K vytvoreni zdznamu jsou pouZivdny rizné, vice ¢i méné zndmé
techniky, v zavislosti na druhu nahraného zvuku (stereo mikrofony, nebo piezo kontaktni
mikrofony). Video v tomto pfipadé vice souvisi s filmem, protoZe vyuZiva obrazu k vytvoreni
nenarativni dokumentace daného mista s pfitomnosti zvuku.

TFi DVD prehrdvaji ndhodné sekvence 6 ruznych stop (filmu). Celkovy dojem vytvari nahodnd
operace, mixaZ mezi DVD. K udrZeni dynamiky jsou ve filmech vloZeny cCerné pasdze.



Jedno DVD prehrdvd zvuky prostredi trajektu mezi Talinem a Helsinkami, feky v Portugalsku,
opusténé zboreniny statku v Estonsku, mravenisté a ohnisté.

Druhé DVD prehrdvd zvuky generované vétrem, vysilacem mobilnich telefond, telefonnimi
drdty v Estonsku a sestrojenou vétrnou harfou v Portugalsku.

Na tretim DVD jsou zaznamy zvukovych nahrdvek aktivit v danych mistech (site-specific),
zejména v opusténé ruiné statku v Estonsku. Na jedné stopé je zéznam hry na vlastnorucné

autorsky vyrobeny ndstroj, ktery vznikl ve spoluprdci s japonskym umélcem Hitoshi Kojo.”

Ukazka z jeho tvorby: http://www.skolska28.cz/page.php?event=357

Cely text o autorech ¢erpan z: http://www.skolska28.cz/page.php?event=67

Tito dva autofi se rovnéz zabyvaji zvuky mést a podileli se na tvorbé NejmilejSich zvuku
Prahy.

»Projekt nejmilejsi zvuky Prahy.

Myslenka sluchového pozorovdni vznikla v sedmdesdtych letech v kanadském
Vancouveru a jednim z jejich prvnich priukopniki byl védec a skladatel Murray Schafer. Ten
jako prvni uZil termin soundscape, odvozeného od anglického landscape (krajina) pro
oznaceni zvukového prostredi, které clovéka bezprostiedné obklopuje.

Schafer se také podilel na vzniku kompozice Vancouver Soundscape 1973, kterd je
urcitou poslechovou prochdzkou po tomto pfistavnim mésté.

Teorie zvukového prostfedi v sobé snoubi hudebni, psychologické a filozofické
poznatky. Stejné jako u hudebnich kompozic se u krajiny urcuje jeji celkovd tonalita, ze které
poté vystupuji vyrazné zvuky jako urcujici orientacni body. DuleZitou roli hraje také tonova a
rytmickd vyvdZenost.

Skladatel a teoretik Barry Truax uvddi pojem zvukového horizontu, ktery uddvad
vzddlenost, na kterou jsme schopni "doslechnout", co se déje v nasem okoli. V hlucném
prostredi se tento horizont zmensuje aZ na velikost mensi neZ lidské télo, kdy napriklad
nejsme schopni slyset vlastni kroky na ulici.

Zvuky okoli uz neinformuji ¢lovéka o déni kolem néj, ale stavd se z nich jednolity hluk,
od kterého se snazi izolovat, nebo jej prehlusit napfiklad pomoci hudby, kterd je nékdy s
nadsdzkou oznacovdna jako "zvukovy parfém”.

Prirozené zvuky v hudbé

S praktickym vyuZitim prirozenych zvuki k tvorbé akustického prostredi se Ize setkat
napriklad u japonskych zahrad, kde jsou zvuky tekouci nebo padajici vody zesilovany pomoci
vhodnych rezonancnich nddob a desek. Rozsifené jsou také vétrné zvonkohry vyrobené z
bambusu nebo rybich Supin.

Industridlni zvuky nejsou ni¢im cizim ani v populdrni hudbé. Hojné je vyuZiva napfiklad
islandskd experimentdtorka Bjérk, v jejichZ pisnich je moZné zaslechnout napfiklad
monotdnni huceni lisovny plasti, klapot Zeleznicnich praZcii nebo houkdni zaocednskych
parniki v Reykjaviku.

Historie

Projekt Your Favourite Sound byl iniciovan v Londyné v roce 1998 zvukovym umélcem,

pedagogem a hudebnikem Peterem Cusacem. Vznikl jako pravidelny program pro mistni


http://www.skolska28.cz/page.php?event=357
http://www.skolska28.cz/page.php?event=67

nekomercni umélecké radio Resonance FM a pokracuje v riznych verzich dodnes. Cilem bylo
zjistit a zachytit, ktery zvuk a misto obyvatelé urcitého mésta, nebo jeho Cdsti povaZuji za
"pozitivni".

Odpovédi tvofi on-line archiv, obsahujici informace o proménlivé méstské zvukové
krajiné. Tvori portrét mésta a naznacuje, jak lidé v tomto ohledu vnimaji svoje okoli. Vysledek
muZe odhalit Fadu prekvapivych souvislosti o vyznamu zvuku v kaZdodennim Zivoté. Projekt
"Favourite Sound" a jeho dalsi verze zkoumaly napfiklad Chicago, nebo Peking. Praha je
prvnim mistem ve stredni Evropé, kde zvukové socidlni vyzkum s uméleckou ambici probihd.”

Cerpdano zZ: http://www.novinky.cz/cestovani/172446-lovci-zvuku-vybiraji-nejmilejsi-
melodie-prahy.html

,Do projektu se zapojilo nékolik desitek lidi, a databdze obsahuje nékolik stovek
zvukovych pohlednic riznych mist v praZské krajiné. Nahrdvky nejsou vZdycky jen pozitivni,
ale jde o otevreny nekurdtorsky projekt a archiv reflektuje Siroké spektrum osobnich pohled(
a poslechi. Ve spoluprdci s berlinskym internetovym projektem aporee.org je moZné umistit
nahréné zvuky pfimo do virtudlni kartografie Prahy a ozvuéit tak mésto pomoci
induvidudlnich zéznam( a interpretaci.

Mezindrodni projekt NZP (Nejmilejsi zvuky Prahy) reflektuje fenomén zvuku v
prostredi soucasnych mést. Zvuk uzce souvisi s problematikou soucasné architektury, hudby,
audiovizudlniho uméni, literatury, zdravotni péce, technologii, s vyzkumnymi tendencemi v
socidlnich, pfirodnich a environmentdlnich véddch.”

Prace Cusaca: http://www.petercusack.org/

Ukazka zvuku Prahy:

http://aporee.org/maps/?lat=50.0792171453329&Ing=14.4186919927597&z00m=19&type=
s&locid=5254&title=Quiet%20passage%20way%20ambience

http://www.panto-graph.net/favouritesounds/sound list.php

Z ¢eskych autor( je nutné zminit i MiloSe Vojtéchovského, ktery se na projektu
nejmilejsi zvuky Prahy také podili. Je autorem velké ¢asti nahranych zvuk.

Tento umélec zacinal jako vrdtny, dorucovatel, kurdtor, dopisovatel do novin,
pedagog a vydavatel. V letech 1991 aZ 1995 pusobil v Amsterdamu. Predndsel zde uméni
zemi vychodni Evropy v The Center for History of Art a provozoval vystavni galerii Oko
Production. Predndsel také v New Yorku na Hofstra University a Rutgers University. Jeho
prdce zahrnuje nejen obrazové, ale i zvukové uméni. Je také spoluautorem multimedidlniho
ucebniho projektu Orbis Pictus Revised a Colorum Natura Variae. Podilel se i na zaloZeni
internetového projektu Nejmilejsi zvuky Prahy v roce 2009. Tento projekt reflektuje fenomén
zvuku v prostredi souc¢asnych mést. Zvuk uzce souvisi s problematikou soucasné architektury,
hudby, audiovizudlniho uméni, literatury, zdravotni péce a dalSich oblasti.


http://www.novinky.cz/cestovani/172446-lovci-zvuku-vybiraji-nejmilejsi-melodie-prahy.html
http://www.novinky.cz/cestovani/172446-lovci-zvuku-vybiraji-nejmilejsi-melodie-prahy.html
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http://aporee.org/maps/?lat=50.0792171453329&lng=14.4186919927597&zoom=19&type=s&locid=5254&title=Quiet%20passage%20way%20ambience
http://aporee.org/maps/?lat=50.0792171453329&lng=14.4186919927597&zoom=19&type=s&locid=5254&title=Quiet%20passage%20way%20ambience
http://www.panto-graph.net/favouritesounds/sound_list.php

KViz

Prifad’ spravné jméno k textim popisujici vyznamné umélecké osobnosti zabyvajici

se studiem a tvorbou zvuku.

John Cage Milo$ Vojtéchovsky

Tento umeélec se narodil v Dansku v roce
1975. Jeho prace zahrnuje performance,
hudbu pro film, zvukové site specific
instalace a hudebni kompozice. Zabyva se
hledanim,  zaznamem, percepci a
fenomenologii téice slysitelnych ¢&asti
spektra zvuku, provazejicich rbzné typy
krajin a skrytych prostor v architekture.
Proslavil se nahravkami zvuk( v Cernobylu
po 20 letech od tragické udalosti v jaderné
elektrarné. Zkouma zde fenomén radiace
prostfednictvim zvuku. Tento umélec

Tento umélec je hudebnik, skladatel,
zvukovy umélec a videoumélec. Narodil se
v USA v roce 1970, Zije na vesnici Mooste v
Estonsku. Od 90 let cestuje jako hudebnik,
v posledni dobé pracuje s digitalni
fotografii. Vydava CD, a DVD, organizuje
dilny, socialni projekty hlavné v Estonsku,
jako host také v Evropé, USA a v Japonsku.
Proslavil se projektem Location Sound
Films, kde vychazi z umélecké aktivity site-
specific a wvyuzZivd soucasné metody
zaznamu zvuku, od ‘"performance",
"nahravani v terénu ", "improvizace" a
"dokumentace". Umélec, se zietelem na
klicovou ulohu mista samotného, jako
herec a inicidtor akce, vyuzivd zvuku k
prazkumu charakteru okolniho prostoru
véetné vlastni role v ném

John Grzinich Jacob Kirkegaard

2e e
objevil fenomén  ticha, prosazoval
rovnopravnost zvukd a hlukd vydavanych
umysiné, ale také téch vyddvanych
neumyslné. Proslavil se dilem 4:33, cozZ je
skladba, kde pianista sedi 4 minuty a 33
vtefin za pidnem pfi absolutnim tichu.
Tato skladba tak méla upozornit na
nedostatek ticha v hudbé. Znamy je téz
preparovanim rdznych hudebnich
nastroju. Snazi se tak objevit nové a dosud
nepoznané zvuky téchto nastroja.

Tento umélec zacinal jako vratny,
dorucovatel, kurator, dopisovatel do
novin, pedagog a vydavatel. V letech 1991
az 1995 plsobil v Amsterdamu. Prednasel
zde uméni zemi vychodni Evropy v The
Center for History of Art a provozoval
vystavni galerii Oko Production. Pfednasel
také v New Yorku na Hofstra University a
Rutgers University. Jeho prace zahrnuje
nejen obrazové, ale i zvukové uméni. Je
také  spoluautorem multimedialniho
ucebniho projektu Orbis Pictus Revised a
Colorum Natura Variae. Podilel se i na
zaloZeni internetového projektu Nejmilejsi
zvuky Prahy v roce 2009. Tento projekt
reflektuje fenomén zvuku v prostredi
souCasnych mést. Zvuk Uzce souvisi s
problematikou soucasné architektury,
hudby, audiovizualniho umeéni, literatury,
zdravotni péce a dalSich oblasti.



ZADANI DOMACIHO UKOLU

Popiste svou cestu do Skoly tak, abyste vkladanim, co nejvétSiho poctu citoslovci
nebo sloves do jednoduchych vét, zachytili zvuky, které na ni cestou uslysite. Tato cesta
zacina ve chvili, kdy za vami zaklapnou domovni dvere a kon¢i zaklapnutim dvefi od skoly.
Pro dojizdéjici studenty zacind okamzikem vysednuti z dopravniho prostfedku. Snaite se
popis vyhotovit tak, aby tvofil pfibéh, ze kterého se dozvime, co vSechno jste cestou potkali.
Citoslovci jsou minéna vyjadreni typu: bum, fach, kfup, cink, Skrk, crrr atd.; slovesy
chfoupani, praskani, mlaskani, drkotani, osliznuti atd. Vytvareni sloves a citoslovci se meze
nekladou, je jen na vas, jak dany zvuk do slov zachytite. Text by mél obsahovat minimalné
tficet vét.

UKAZKA, JAK BY MOHL UKOL VYPADAT

Dvefe neslySné zaklaply. Auto pred vchodem dieslové vrnélo a reproduktor
nedalekého obchodu vydaval duc duc ve stylu Lady Gaga. Kroky kolemjdouci pani klap klap
klap, pana v modrém saku dup dup dup, a dichodce z druhého patra Sour Sour Sour, vse
v jednom klap dup Sour, klap dup Sour. Cink IZi¢cky s podSalkem doprovazelo mlaskani prvnich
hladovcli v cukrarné, tu a tam se ozyvalo osamocené srk ranniho caje. Bim bam, zase
zpozdéni. Rychlymi kroky krfup kfup po pisku rozkopané ulice. Uz jen cink odjizdéjici
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tramvaje. Nékde za mnou se crrrrrrrrr dalSi misilo s 4d4ada prekvapené pani. Dup dup do ni,

7777770000077 ’

s Ulevou slysim piiiiiiifiiiiiiiip, plesk dvefi a tdm tdm fFitici se tramvaje. Ze skoly zni kfik a

crreeerrreeeeeccceeeeceeeeeereereererrrrrrrrr druhého zvonéni. Rychle skrip ty tézké dvere a Skolou
uz zni jen dongbumfach jak se zavrely.

UKAZKA MAPY
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prdci a klinické praxi. Vyd. 2. Praha : Portdl, 2001. 246 s. ISBN 8071785571.

(Inspirace na stranach 47 — hra na télo, 207 - ticho)

e SIMANOVSKY, Zdené&k; TICHA, Alena. Lidové pisnicky a hry s nimi. Vyd. 1. Praha:
Portal, 1999. 146 s. ISBN 8071783234.

(Inspirace ze stran 20-23 — co jsou to Orffovy nastroje)

INSPIRACE Z WEBU:
http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/9667/projects-in-sound-zvuky-okolo-nas-ve-tride-i-mimo-

ni.html/

https://is.muni.cz/auth/dok/rfmgr.pl?fakulta=1421:;0bdobi=5026;studium=538661;:kod=UEV
11:furl=%2Fel%2F1421%2Fjaro2011%2FUEV 11%2Fum%2F:info=

http://www.skolska28.cz/page.php?event=67

http://www.skolska28.cz/page.php?event=265

http://maaheli.ee/main/

http://www.panto-graph.net/favouritesounds/sound list.php

http://www.novinky.cz/cestovani/172446-lovci-zvuku-vybiraji-nejmilejsi-melodie-prahy.html

HODNOCENI:

Soucasti hodnoceni je portfolio, do kterého jsou zakladany pracovni listy a nejméné
tfi vstupenky z kulturnich akci véetné kratkého popisu (proc jsem si akci vybral, co se mi na ni
libilo, kdo tam ucinkoval, jaky byl program apod.). Nenaplnéni portfolia reportazemi ze tfi
akci a vstupenkami znamena snizeni zavérecné znamky o jeden stupen.

Jednou za tfi tydny probéhne kratky test na ovéreni teoretickych znalosti osvojenych
v hodinach. Tyto znamky budou rovnéz zapocitavany do zavérecného hodnoceni.

Student ma moznost se jedenkrat do pll roku zfeknout ucasti na aktivité, v tom
pripadé je ve tfidé a déla si individualni praci. Pokud se zfekne vicekrat, popf. vyrusuje,
sabotuje apod. vyuku, je mu zadan individualni domaci Ukol. Jeho nesplnéni = za pét.


http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/9667/projects-in-sound-zvuky-okolo-nas-ve-tride-i-mimo-ni.html/
http://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/9667/projects-in-sound-zvuky-okolo-nas-ve-tride-i-mimo-ni.html/
https://is.muni.cz/auth/dok/rfmgr.pl?fakulta=1421;obdobi=5026;studium=538661;kod=UEV_11;furl=%2Fel%2F1421%2Fjaro2011%2FUEV_11%2Fum%2F;info
https://is.muni.cz/auth/dok/rfmgr.pl?fakulta=1421;obdobi=5026;studium=538661;kod=UEV_11;furl=%2Fel%2F1421%2Fjaro2011%2FUEV_11%2Fum%2F;info
http://www.skolska28.cz/page.php?event=67
http://www.skolska28.cz/page.php?event=265
http://maaheli.ee/main/
http://www.panto-graph.net/favouritesounds/sound_list.php
http://www.novinky.cz/cestovani/172446-lovci-zvuku-vybiraji-nejmilejsi-melodie-prahy.html

