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DEFINICE ESTETICKE VYCHOVY:

Esteticka vychova jako predmeét Cerpa témata z hudebni, vytvarné, dramatické vychovy a literatury a
kontextudlné je propojuje spolu s dalsimi tématy kultury (film, fotografie, tanec) s dlirazem na
osobnostni rozvoj jedince. Prostfednictvim vlastnich proZitkd doplnénych o informace je Zak veden,
aby zaujal individualni pfistup ke konkrétnimu tématu a rozvijel svou vlastni kreativitu. Oblast
informaci je zastoupena charakteristikou tématu a nabidkou moznych pfistupt k jeho uchopeni.
Kreativni ¢ast obsahuje praktickd cvi¢eni souvisejici s danym tématem. Z4k tedy dokéze oteviené
objasnit argumentaci svUj postoj zaloZeny na poznatcich a vlastnich Gsudcich a téma kreativné
zpracovat danym zpUsobem.

CILE ESTETICKE VYCHOVY:

Osobnostné-socidlni — esteticka vychova rozviji komunikacni dovednosti jedince a spolupraci
skupiny.

Kognitivni — esteticka vychova preddva na poli znalosti zakladni kulturni pfehled z d&jin uméni s
védomim souvislosti mezi uménim a soucasnosti a s dlirazem na schopnost interpretace.
Dovednostni — estetickd vychova uli ovladat nékteré audiovizudlni pfistroje a rozviji praci s materialy.

ZASAZENI V RAMCI RVP:
Esteticka vychova vychazi predevsim ze vzdélavaci oblasti Uméni a kultury. Je vsak také koncipovana
dle témat Osobnostni a socidlni vychovy, zvlasté v oblasti komunikace.

ROZVIJENE KOMPETENCE V RAMCI HODINY JSOU:
Kompetence komunikativni, socialni a personalni.

CILE HODINY:

Zak vyjmenuje minimalné t¥i znaky charakterizujici komiks.
74k rozligi formy komiksu.

Zak vytvofi vlastni navrh komiksu.

Zak srovnd vyhody a nevyhody forem komiksu.

Zak navrhne vizuélné odpovidajici pokrac¢ovani komiksu.
74k charakterizuje obtiZe pfi tvorbé a navrhne jejich Fedeni.

CASOVA DOTACE:
Estetickd vychova se vyucuje 2 x 90 minut jednou za ¢trnact dni.



TRIDA:

Hodina je koncipovana pro studenty gymnazia. Hodiné mizZe prfedchazet lekce Pismo.

KONTEXT HODINY:

Hodina je navrhnuta jako samostatna vyucovaci jednotka, jejiz mezipredmétové vztahy sahaji do vytvarné

vychovy a literatury.

1. CAST VYUKOVEHO BLOKU:

E- | Cas Aktivita Cil Co se déje Instrukce Pomcky

U- | min

R

5 Formality Zapis do Ucitel zaznamend do | ZapiSeme do tfidnice, Tridnice
tfidnice, tfidnice program, zeptame se, kdo chybi.
zapis zjisti chybéjici zaky.
absence.

E 15 Stronzo Aktivizace, Studenti chodi Vyzveme studenty, aby se
rozdéleni v prostoru a reaguji shromazdili v prostoru
zakl do na pokyny ucitele pred tabuli. V tomto
skupin. seskupenim a prostoru se budou

naslednym pohybovat, aniz by do
tematickym sebe narazeli a pfitom
seskupenim. zcela vyplnili dany
prostor. Chlze bude
prokladana vyvolanim
Cislovky (2, 5, 2, 3), ktera
znadi, kolik lidi se musi co
nejdrive seskupit. Poté
bude kromé cislovky
vyvolano téma. Nez
napocitdme do péti, Zaci
se musi seskupit do
obrazu — stronza na
zadané téma (detektiv na
misté ¢inu -2, zlodéji na
utéku -3, kontakt
s mimozemskou civilizaci
5, hrdina obét padouch -
3)
E 30 Trifdzovy Aktivizace, Z4ci mezi sebou Oznamime zakam, aby si Fix na
rozhovor tvod do komunikuji podle v utvorenych skupinach tabuli
tématu. danych pravidel. sedli do lavic. Vysvétlime
Poté prezentuji pravidla ttifazového
poznatky ziskané ve rozhovoru: 1. Co
skupiné. Ucitel znamend role mluvi,
vybrané informace doptdvd se, mlci. 2.
zapisuje na tabuli do | Princip stfiddni roli po
sloupeckl dle dvou minutdch, které
kategorii ndzvy hlida ucitel. 3. Ujasnéni
komikst roli béhem striddni
(Spiderman), formy vyménou mist. 4.




komiksu (strip,
graficky roman),
charakteristické
prvky komiksu
(rdmecek, panel),
jiné.

Zodpoveézeni pripadnych
dotazd. 5. Odhaleni
tématu — KOMIKS. Hry se
Ucastnime v pripadé, Ze
Zaci nevychazi do trojic.
Hlidame cas (2 min),
korigujeme pfipadné
chyby v rolich,
naslouchame. Ve chvili,
kdy si vSichni prostfidaji
role, Zaky pozadame, aby
postupné kazdy

v kratkosti sdélil
ostatnim, co dllezitého

R se dozvédél a, cojiz o
tématu védél. Vybrané
informace zapisujeme na
tabuli do sloupeckd.
5 Rozdani Rozdani PL. Ucitel Zakim rozda Ucitel Zakiim rozda PL a PL
pracovnich PL. oznami jim, aby si do néj
listd na zakladé nasledujiciho
vykladu zapisovali
vSechny chybéjici pojmy.
U 45 Vyklad s Predavani Ucitel Zakam poda Ucitel vykladem Projektor,
ukazkami informaci o vyklad o komiksu. s nazornymi ukazkami PL
daném uvede zaky do tématu
tématu a komiks.
nasledné
vstirebavani
informaci
zakem pfi
zapisovani
do PL.
10 min pFestdvka
2. CAST VYUKOVEHO BLOKU:
E- | Casm | Aktivita Cil Co se déje Instrukce Pomlcky
U- |in
R
10 Losovani Rozdani Ucitel da zakdim Pozadame Zaky, aby si po | Nasttihana
komiksového | policka vylosovat jedno faddach pfisli policka
policka komiksu policko komiksu. k vyucujicimu vylosovat komikst
kazdému jeden papir, na némz je (stript).
Zakovi. policko komiksu, které

nemaji nikomu ukazovat.
Pak se vratili zpét na své




misto a pripravili si
lepidlo, kreslici potfeby a
arch papiru. Korigujeme
hluk ve tridé.

60

Tvorba
komiksu

Praktické
vyuziti
ziskanych
poznatkd,
rozvoj

kreativity.

Ucitel vysvétli praci a
dale dohlizi na jeji
plnéni. Zodpovida
dotazy, chodi mezi
studenty, na
pozadani podava
radu.

Vyzveme zéaky, aby si
poradné prohlédli své
policko a zamysleli se nad
tim, zda by jej zaradili
jako zacatek komiksu,
nebo zda mu néco
predchdazelo, ma-li
pokracovani atp.
Vysvétlime, Ze s touto
predstavou dale Zaci
budou pracovat tak, Ze si
zvoli libovolné umisténi
tohoto policka v ramci
jejich vlastniho ¢tyr az
Sesti-polickového
komiksu. Mohou si zvolit
ze tfi rGznych druh
zpracovani, ktera
zapiSeme na tabuli: 1.
Strip-Horizontdlni panel
z jednoho stejného
obrazu, 2. Strip-
Horizontdlni panel z vice
obrazd, 3. Libovolné
seskupeni paneld.
Odkazujeme k terminim
uvedenym v pracovnim
listé. AZ si kazdy vybere
druh znazornéni,
vysvétlime také
podminky, které kazda
prace musi splfiovat, a
které budou soucasti
hodnoceni, taktéz
zapiSeme na tabuli: 1.
Pocet paneli min. 3+1
max. 5+1, 2. minimdlné 2
bubliny nebo radmecky, 3.
minimdlné 1 ikonografie.
Vysvétlime znovu i

s pomuckami, objasnime
hodnoceni, zodpovime
pfipadné dotazy.
Chodime po tridé,
korigujeme hluk,
odpoviddme na dotazy...

Fix na
tabuli,
nastrihana
policka
komiks,
lepidlo,
papiry a
razné
kreslici
potteby.




R 20 Reflexe Reflexe Zaci odprezentuji své | Zaci si projdou tiidu a

ziskanych vytvory a odpovidaji | najdou préce v nichZ byly
poznatk( a a diskutuji nad zpracovany zbyvajici
prozitk(. danymi otazkami. odstrizené ¢asti jejich

komiks( (stripl
rozstfihanych na policka).
Tyto prace se poté umisti
na lavici pod sebe, tak
aby policka rozdanych
komiks( tvofila linii. Zaci
vidi jakym rozmanitym
zpUsobem kaZdy z nich
komiks zpracoval. U¢itel
pak klade nasledujici
otdzky a zaci na né
reaguji: Jak jste nazvali
svuj komiks? Jakou formu
komiksu jste zvolili pro
vase zpracovdni a proc¢?
Jaké komiksové prvky jste
ve vasi prdci aplikovali?
Jaky ikonograficky prvek
jste pouZili-vysvétlete jej.
Jaka role pro vds pri
tvorbé komiksu byla
nejlehéi/nejtézsi a proc?

Konec vyucovani

HODNOCENI:
Hodnoceni vystupu hodiny spociva predevsim v praktickém zvladnuti ztvarnéni druhu komiksu a

charakteristickych prvkd komiksu obecné. Hodnoti se také spoluprdce zaka béhem hodiny, ktera tvofri
30% hodnoceni. Vysledna literarné-vytvarna prace se hodnoti takto:

1 = ztvarnéni komiksu odpovidajici vybranému druhu, splnéni vSech zadanych kritérii
charakterizujicich komiks, spoluprace

2 = ztvarnéni komiksu odpovidajici vybranému druhu, splnéni dvou (ze tfi) zadanych kritérii
charakterizujicich komiks, spoluprace

3 = ztvarnéni komiksu odpovidajici vybranému druhu, splnéni jednoho (ze tfi) zadanych
kritérii charakterizujicich komiks, spoluprace

4 = ztvarnéni komiksu odpovidajici vybranému druhu, nesplnéni zadnych zadanych kritérii
charakterizujicich komiks

5 = neztvarnéni komiksu odpovidajici vybranému druhu, nesplnéni Zadnych zadanych kritérii
charakterizujicich komiks
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VYKLAD:

Definice komiksu

Slovo komiks vzniklo z anglického slova comicstrip, coZ je v prekladu pas komickych obrazl. Komiks
spojuje postupy nékolika druht uméni: vytvarného (kresba), literarniho (text), filmového (fazovani
pohybu) a v posledni dobé je ptifazovan i k uméni dramatickému. V komiksech jsou za sebou
usporadany obrazky s pfipadnym doprovodnym textem, jeZz dohromady vytvareji pribéh.

Komiks patfi k jednomu z nejpopularnéjsich literarnich Zanrd soucasnosti. Dnesni zrychlené vnimani
svéta, kdy trva jen vtefinu, nez se na néco podivame a procitime emoci, komiks Uspésné naplnuje.

Historie komiksu

Historii komiksu Ize sledovat daleko do minulosti. | kdyZz komiks povazujeme za fenomén 20. stoleti,
existuje vazba mezi komiksem a komunikaénimi systémy ranych civilizaci. Za ,, prakomiks” Ize
povazovat napftiklad:

-pravéké jeskynni malby

-Mayské ¢i Aztécké piktogramy

-obrazky a hieroglyfy starych Egyptan(

-Trajan(v sloup v Rimé vyuZivajici metodu kontinualni ilustrace
-stfedovékou tapiserii z Bayeux

-rdzné krestanské iluminované rukopisy, manuskripty a kroniky

Masové rozsiteni komiksu bylo umoZnéno az vyndlezem knihtisku, ktery zptistupnil umélecké formy
bohatych a privilegovanych i masam obycejnych lidi.

Komiks dnes
Cesky komiks: Rychlé Sipy, CtyFlistek, Hana a Hana...

Svétovy komiks: Japonska manga, USA: Superman, Spiderman, Batman, X-man, Hellboy...

Prvky komiksu

e Obraz =zakladni prvek komiksu (i u filmu), je staticky, md omezenou vypovédni hodnotu
(popis mista ¢i postavy), u komiksu je vniman vzhledem k celku (sledu obraz()
-nékdy se ztotoZnuje s panelem
-muUZze byt tvoren libovolnou technikou jako je kresba, malba, linoryt, dfevoryt, koldz, foceni,
vysivani, vytesani atd.

e Panel =vymezeny prostor pro obraz, vétSinou je oramovan
-panely oddéluji jednotlivé obrazy od sebe a zdlraznuji tim jejich rozfazovani v ramci narace
-panely maji rizné podoby, mohou se vzajemné prekryvat, mit rozdilnou velikost a nachazet



se jeden v druhém
-u nas se mu také rika obrazek ¢i policko

e  Strip - Horizontalni pas =sled panell tésné vedle sebe v jedné radé (urcuje zakladni rytmus
narace)
-ma funkci samostatné vypovédni jednotky
-obvykle je tvofen 3 az 5 panely s klasickym rozvrzenim Uvod — zapletka — zavér, plati
vyznamovy rozdil pokud jsou panely umistény vedle sebe a pod sebe (stejné jako verse v
basni)
-format stripu je velmi obliben v dennim tisku (nazyvan novinovym stripem)

e Arch =Stranka =horizontalni pasy pod sebou, nepreruseného sledu a tésného prostorového
umisténi (velké déjové pfesuny obvykle znamenaji také presun cetby)

e Dvoustrana =nejvétsi souvisly segment komiksu (multirdmec), ktery ¢tenar mize obsahnout
pohledem (autofi vyuzivaji i zrcadlovy efekt)

e Blok =nepreruseny sled nékolika stranek za sebou min. vSak dvou (nej¢astéji do sesitu)
-ma funkci sdruzovani panell za i¢elem samostatné vypovédni jednotky
-pojem multirdmec se pouziva pro horizontalni pds, stranku, dvoustranu a blok, pojem album
u nds obvykle pro blok o 48 stranach

e Bublina =ohraniceny prostor libovolného tvaru uréeny pro promluvu postav —pfimou rec a
myslenky, vizudlné k ni vidy odkazuje
-vyjadieni mize byt provedeno pomoci slov, grafickych symbold (!, ?) ¢i malych obrazkd
-nékdy nazyvan terminem oblacek

e Ramecek =prostor obdélnikového nebo ¢tvercového tvaru urcéeny pro text vypravéce -
upresnuje misto, ¢as, déj, jevy pfimo nezobrazené, nékdy nazyvan recitativem

e lkonografie = vizualizace metafory nebo pfirovnani pomoci symbolu napf.rozsvicena Zarovka
znamenajici ndpad, ,vidét hvézdi¢ky” po uderu do hlavy, tvar bubliny —pokud postava
normalné mluvi je pouzita rovna ¢ara, pokud kfici zubatd ¢ara, pokud Septd prerusovana cara
atp.

e Nadsazka=muskulatura, vyjadreni charakteru postavy pomoci vzhledu, napf. metafora mysi,
kocek, prasat..

e Zkratka=vyjadiena nadsazkou

Formy komiksu

e  Strip -2 - 6 okének, vychazi vétSinou Casopisecky

o Komiksové album -vétSinou formatu A4, nejcastéjsi je album tzv. "francouzského typu" - 48
stran

e Graficky roman -komiksova kniha, nékdy spojeni nékolika kratkych pribéhd

e Komiksovy ¢asopis


http://cs.wikipedia.org/wiki/Strip

o Komiksovy fanzin -nékolik komiks( najednou od rliznych autord, vétSinou je
neziskovy
o Komiksova série ¢i minisérie -vznik v USA, komiks vychazi na pokracovani v
Casopisech vétsinou formatu A5
o Polokomiksovy ¢asopis -komiks funguje jako jedna z ¢asti ¢asopisu
e Webovy komiks -delsi pfibéh nebo série pfibéhd, casto slozeny z (déjové) navazujicich stripa

Tvorba komiksu

Tvlrcem komiksu je kazdy, kdo vytvofi jednu ze sloZzek komiksu. Pokud vytvori vSechny slozky
komiksu jeden autor, pak tento komiks nazyvame autorskym. Role tvircd komiksu délime na:

e Scénarista- pribéh vcetné dialogl (i obrazového rozvrzeni)
e Kreslif — tvofi panely a do nich obrazy (vizualni tvilrce)
e Kolorista — vybarvuje vysledek kreslifovy prace

e Letterista — zpracovava texty v bublinach a rdémeccich (typ uzitého pisma)

Tabulka pro zapisovani pojmu na tabuli béhem tfifazového rozhovoru

Nazev komiksu

Forma komiksu

Prvky komiksu

Tvorba komiksu

Spidermanv
Rychlé §ipy

strip

bublinav



http://cs.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%BD_komiks

PRACOVNI LIST
Na zakladé poslechu vykladu si dopli chybéjici informace.
KOMIKS

Definice komiksu

Slovo komiks vzniklo z anglického slova , coz je v prekladu pdas komickych obraz(i. Komiks
spojuje postupy nékolika druht uméni: (kresba), (text), filmového (fazovani
pohybu) a v posledni dobé je pfifazovan i k uméni dramatickému. V komiksech jsou za sebou
usporadany s pfipadnym doprovodnym textem, jez dohromady vytvareji

Historie komiksu

Za ,prakomiks” Ize povaZovat napfiklad:

Masové rozsiteni komiksu bylo umoznéno az vyndlezem , ktery zpfistupnil umélecké
formy bohatych a privilegovanych i masam obycejnych lidi.

Prvky komiksu

e  =zdkladni prvek komiksu (i u filmu), je staticky, ma omezenou vypovédni hodnotu
(popis mista i postavy), u komiksu je vniman vzhledem k celku (sledu obraz()
-nékdy se ztotoZiuje s panelem
-mUze byt tvoren libovolnou technikou jako je kresba, malba, linoryt, dievoryt, kolaz, foceni,
vysivani, vytesani atd.

e _ =vymezeny prostor pro obraz, vétSinou je ordmovan
-panely oddéluji jednotlivé obrazy od sebe a zd(raznuji tim jejich rozfazovani v ramci narace
-panely maji rizné podoby, mohou se vzajemné prekryvat, mit rozdilnou velikost a nachazet
se jeden v druhém
-u nas se mu také rika obrazek ¢i policko

. - =sled panelll tésné vedle sebe v jedné fadé (urcuje zakladni

rytmus narace)

-ma funkci samostatné vypovédni jednotky

-obvykle je tvofen 3 az 5 panely s klasickym rozvrzenim Uvod — zapletka — zavér, plati
vyznamovy rozdil pokud jsou panely umistény vedle sebe a pod sebe (stejné jako verse v
basni)

-format stripu je velmi obliben v dennim tisku (nazyvan novinovym stripem)

. - =horizontalni pasy pod sebou, nepreruseného sledu a tésného prostorového

umisténi (velké déjové presuny obvykle znamenaji také presun cetby)

. =nejvétsi souvisly segment komiksu (multiramec), ktery ¢tenar mlze obsahnout
pohledem (autofi vyuZivaji i zrcadlovy efekt)



e __ =nepreruseny sled nékolika stranek za sebou min. vsak dvou (nejcastéji do sesitl)
-ma funkci sdruzovani panell za Géelem samostatné vypovédni jednotky
-pojem multirdmec se pouziva pro horizontalni pds, stranku, dvoustranu a blok, pojem album
u nas obvykle pro blok o 48 stranach

. =ohraniceny prostor libovolného tvaru urceny pro promluvu postav —pfimou rec a
myslenky, vizudlné k ni vzdy odkazuje
-vyjadreni mliZze byt provedeno pomoci slov, grafickych symbold (!, ?) ¢i malych obrazki
-nékdy nazyvan terminem oblacek

. =prostor obdélnikového nebo ¢tvercového tvaru uréeny pro text vypravéce -
upfesniuje misto, Cas, déj, jevy pfimo nezobrazené, nékdy nazyvan recitativem

o = vizualizace metafory nebo ptirovnani pomoci symbolu napf.rozsvicend
zarovka znamenajici ndpad, ,vidét hvézdicky” po uderu do hlavy, tvar bubliny —pokud
postava normalné mluvi je pouZita rovna ¢ara, pokud kfic¢i zubata ¢ara, pokud Septa
prerusovana Cara atp.

Formy komiksu

e _ -2-6o0kének, vychazi vétSinou ¢asopisecky

o -vétsinou formatu A4, nejcastéjsi je album tzv. "francouzského typu" - 48
stran

o -komiksova kniha, nékdy spojeni nékolika kratkych pribéh

o Komiksovy fanzin -nékolik komikst najednou od rGznych autorf(, vétSinou je
neziskovy
o Komiksova série ¢i minisérie -vznik v USA, komiks vychazi na pokracovani v
Casopisech vétsinou formatu A5
o Polokomiksovy ¢asopis -komiks funguje jako jedna z ¢asti ¢asopisu
o -delsi pfibéh nebo série pribéhd, ¢asto sloZzeny z (déjové) navazujicich stripU

Tvorba komiksu

Tvlrcem komiksu je kazdy, kdo vytvofi jednu ze sloZzek komiksu. Pokud vytvofi vsechny slozky

komiksu jeden autor, pak tento komiks nazyvame . Role tvlrcl komiksu délime na:
o - pribéh véetné dialogl (i obrazového rozvrzeni)
o — tvofi panely a do nich obrazy (vizudlni tvirce)
. — vybarvuje vysledek kreslifovy prace
o — zpracovava texty v bublinach a rdmeccich (typ uzitého pisma)

Zajimavé odkazy

o On-line aplikace pro tvorbu komiksu. http://comigs.com/editor/



http://cs.wikipedia.org/wiki/Strip
http://cs.wikipedia.org/wiki/Webov%C3%BD_komiks
http://comiqs.com/editor/

Nasténné malby z jeskyné v Lascaux.



http://cs.wikipedia.org/wiki/Lascaux

Egyptské hieroglyfy.

TrajanGv sloup v Rimé.
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THE STRONG SMELL
OF RO7T7TEN GARGAGE
CAN'T BE S\ E&EN.
YET HERE'S ANOTHER
PRETTY SIMILAR

SET OF WAVY

O7HER ARTISTS TRIED = :
: BUT IN JAPAN. O
S et YT I RIS
THE SUBJECT, ATTEMPTING TO ’
INVOLVE THE READER MORE
W DEEPLY IN THE ACTION.* 48

Zobrazeni pohybu pomoci trajektor.




