Prezentace: Jakub Dvorsky

Autovi: Renata Kolkova a Zuzana Suchda  Didaktika estetickée vychova I1.

Nase koncepce:

Estetickou vychovu povazujeme jako nedilnou soucast vychovy obecné. Pracujeme s pojmem
,vychova uménim®. Obecné estetické vztahy chapeme jako specifickou formu poznavani a
osvojovani skutecnosti, nasSim cilem je zuSlechtit a rozvinout osobnost clovéka. Chceme rozvijet
jeho esteticky cit a schopnost vnimani a prozivani krasy.

Budeme se snazit o propracovanost hodin, abychom pln¢ vyuzili potencidlu, ktery nabizené téma
skyta. Podat dané téma tim zplisobem, aby bylo pro studenty dostate¢né pritazlivé a odnesli si z nasi
hodiny informace, které je obohati. Budeme se snazit zaky neustale aktivizovat. K dispozici budou
mit pracovni list, do kterého asi az budou vyzvani, mohou vypliovat. Budeme neustale vyzadovat
zpétnou vazbu z jejich strany.

Cile hodiny:

> Zik se seznami s Ceskym vytvarnikem, kreslifem a tviircem pocitatovych her, Jakubem
Dvorskym

Zak bude umét popsat, vybavit si, vyjmenovat a reprodukovat tvorbu Jakuba Dvorského

74k se dokaze samostatné orientovat v piedlozenych tkolech a naslednd je schopen je
konstruktivné fesit a tim rozvijet svoji kreativitu

74k dokaze vlastnimi slovy vystihnout podstatu véci

74k by se mé&l umét podrobit kritice

74k se dokdze samostatnd orientovat v predlozenych tikolech a nasledné je schopen je
konstruktivnég fesit
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> Zak identifikuje predméty, piipadné jevy, které odpovidajici nové nau¢enym pojmiim a své
rozhodnuti dokaze zdiivodnit

Predstava hodiny:

e Jednou za dva tydny, ve dvouhodinovém cyklu

e Tento cyklus by byl po domluvé s feditelem Skoly sestaven do rozvrhu jiz v uvodu tydne,
v tvahu pfichazi tedy ttery ¢i stfeda, a to ve formé odpoledniho vyucovéani.

e Tato skolni vyuka je ur¢ena pro studenty Stfedni skoly uméni a designu

e Je pojimana jako semindi pro studenty, ktefi by chtéli své budouci povoldni sméfovat
k uméni a designu, tedy na vysoké skoly s uméleckym zamétenim.

e Soustiedime se na studenty ve 4. ro¢niku, chystajici se k maturitni zkousSce

e Teoretické poznatky pfijdou do konfrontace s praxi, budeme se snazit, aby studenti ziskané
pojmy byli schopni uzit a aplikovat

e Jedna se o predmét rozvijejici obzory a kreativitu studentli, vzhledem k faktu, Ze se jedné o
seminar, je kapacita studenti omezena - pocitame zhruba s 20 studenty



1. hodina jinak dvouhodinového cyklu:

» Na zacatku hodiny bude pustén kratky spot (reklama na Bonaquu a Komeréni banku)

» Posléze probchne kratka debata s dotazy, zda tyto reklamy znaji a jejich struény nazor na né.
Zda se jim libi ¢i nikoliv. Studentiv nazor nés zajimé, dame mu tedy prostor pro projev,
spolu s timto nas 1 zajima4, jakou jinou reklamu znaji, ktera je zaujala a ktera naopak nikoliv.

» Nasledné¢ seznamime studenty s autorem tohoto pocinu, tedy s Jakubem Dvorskym,
piedstavime v kostce jeho zivot a piiblizime jeho tvorbu.

» Béhem hodiny pustime spot, natoCeny ceskou televizi, ve které se Jakub Dvorsky piimo
vyjadiuje k otazkam jeho tvorby a vysvétluje svoje pociny

» Probéhne diskuze, ve které nas zajimaji pocity zaku, jak na né Jakub Dvorsky zapisobil,
zdali ho znaji atd.

» Na konci hodiny bude pusténa kratka ukazka, z filmu Kuky se vraci

» Nasleduje 10-ti minutova piestavka, ve které budou mit studenti moznost prodiskutovat
danou hodinu a pozastavit se nad pusténou ukazkou. Mnoho z nich film jisté vid¢€lo, ale jsou
1 taci, kteti ji nevidéli, takze budou mit prostor vse prodiskutovat a nerusit tak nasi hodinu.

Bilance:
1. Hodina:

» Prichod do tfidy, zapsani do tfidni knihy

» Priprava a pusténi spotu

» Ukazka a nasledna debata (Reklama na Bonaquu: http://jakubdvorsky.com/Bonaqua.html,
reklama na Komer¢ni banku: http://jakubdvorsky.com/KB.html

» Prezentace autora

» Ukazka rozhovoru s Jakubem Dvorskym
(http://www.youtube.com/watch?v=GE7EOOwpNkg&feature=player embedded#at=26)

» Diskuze nad autorem

» Ukazka z Filmu Kuky se vraci

(http://www.youtube.com/watch?v=ePelcaQOEaE&feature=related)

Ndsleduje 10 minutova prestavka.



http://jakubdvorsky.com/Bonaqua.html
http://jakubdvorsky.com/KB.html
http://www.youtube.com/watch?v=ePelcaQOEaE&feature=related
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Hodina:

Diskuze nad filmem a nésledné dotazy

Zamétime se v kratkosti na vyklad animaci, ilustraci a grafického designu

Aktivita: rozdéleni déti do 4 skupin zhruba po 4-5 studentech

Rozdame jim papiry a prostfedky pro malovani (fixy, tuzky..)

Kazda jednotliva skupinka dostane odlisné zadani pro tvorbu vlastni prace, napady budou
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zapisovat na papir, jedna se tedy jen o teoretickou rovinu. Jak ,,asi“ by méla reklama, spot,
flakon atd. vypadat.
= | skupina: navrh flakonu pro novy energeticky népoj
= 2 skupina: navrh vlastniho reklamniho spotu jako podporu pro prodej
energetického napoje
» 3 skupina: navrh reklamy do radiového vysilani jako podporu pro prodej
energetického napoje
= 4 skupina: navrh plakatu jako podporu pro prodej energetického napoje
» Nyni budou mit zaci asovy prostor, kdy se rozhodi do skupinek, dostanou piislusné potieby
a maji prostor pro tvorbu

* Nebudeme na studenty klast pfehnané néaroky. Dilezity je hlavni motiv,
napad, jejich kreativita, kazdy napad je dobry napad, a i kdyZ nemize byt
dostateén¢ vyuzit (at’ uz z ¢asového, finan¢niho ¢i jiného divodu) muze
inspirovat jiné studenty a celkové se tak mohou dobrat ke zdarnému
vysledku. Chceme tedy, aby se studenti nebali vyjadfit sviyj ndzor, aby byl
kolektiv otevieny vSem nazoriim, aby byla dobrd atmosféra, diky které vse
ptjde snaze.

» Vse se zrealizovat nestihne, takze ukol zlstava otevieni s tim, ze v pfisti hodiné jim bude
poskytnut kratky casovy prostor, kde své navrhy dokonc¢i, a kde probéhne prezentace
vypracovaného tkolu

» Studenti budou mit moznost nechat si své nedodélané prace u nas v uschove, ale je i
moznost, ze budou chtit své ndpady dotdhnout do konce ve svém volném case nebo o
ptestavce, je tedy na nich, zdali si materidly a nds uschovaji ¢i nikoliv

» Zavérecna diskuze, studenti odchazeji domi

Casova bilance:

» Ukaznéni zakt po prestavce
» Diskuze

» Aktivita

» Zavérecna reflexe



1 hodina druhé ¢asti dvouhodinového cyklu:

» Rozdame zakim pracovni list, obsahujici 7 otazek, které se pokusi v kratkém casovém
intervalu vypracovat. Pracovni list obsahuje jednoduché, ale i slozitéjsi otazky, kdy si
ovétime, zda si studenti néco z minulého seminafe zapamatovali.

» 'V kratkosti s nimi projdeme spravné odpoveédi a osvézime jim tak zapomenuté znalosti.

» Nyni budou mit studenti ¢asovy prostor, kdy se znovu pobavi nad svymi tématy a dovedou
k dokonalosti své prace, které jim byly zadany v minulém cyklu tohoto seminéfe.

» Studenti vyberou jednoho z nich, ktery dany kol v kratkosti pfedstavi a nastini jejich vizi,
jak by mél dle nich ukol vypadat

» Nasleduje kratka diskuze

» Ke konci hodiny probéhne debata nad tématem pocitacovych her- jaké konkrétni hry déti
znaly, jakeé se jim libily, kdyZ byly malé, jaké se jim libi ted’.

» Jako motivaci jim bude sd€lena informace, ze je v nasledujici hodiné ¢eka malé piekvapent,
za jejich dobie odvedenou praci.

Bilance:

» Prichod do hodiny, zapsani do tfidni knihy a ukdznéni zaka

» Prace s pracovnim listem

» Dokonceni tkolu z minulé hodiny a prezentace

» Pozastaveni se nad prezentaci

» Diskuze k tématu pocitacovych her

Nasleduje 10 minutova prestavka




2 hodina druhé cCasti dvouhodinovéeho cyklu:

» Predstavime a ukazeme kratky sestiih her (Samorost 1,2, Asmodeus, Dradi historie..), které
jsou z dilny studia J. Dvorského a nastinime vic tvorbu jeho studia v této sféte

» Nasledné se pfesuneme do pocitacovych uéeben, kde si déti samostatn¢ vyzkousi zahrat si
nekterou zher pana Jakuba Dvorského, které jsou volné piistupné na internetovych
portalech- my jsme zvolily hru Machinarium. Kazdy jednotlivy zdk obdrzi navod k prvnimu
levelu této hry.

» Presun do tfidy, kde si sdélime dojmy nad danou aktivitou, probéhne nasledna reflexe

» Déti odchazeji spokojené domu

Bilance:

» Ukaznime zéky a seznamime je s nasi predstavou
» Predstaveni her: (zde jsou i odkazy, pokud se chcete podivat)
o Samorost (http://www.youtube.com/watch?v=1pZhT3VWsJM)
o Samorost 2. (http://www.youtube.com/watch?v=vWitLwRYLxg&feature=related)
» Rozdani navodui a presun do uceben
» Realizace hry:
o Machinarium (http://www.hry.cz/machinarium#p=game)
» Zhodnoceni hodiny a dojmy zaka

Zpitsob hodnoceni:

» Dochazka

» Aktivni podileni se na ukolech

» Snaha dobrat se zdarného vysledku
» Zajem ucastnit se aktivit


http://www.youtube.com/watch?v=1pZhT3VWsJM
http://www.hry.cz/machinarium#p=game

Jakub Dvorsky

— narodil se v roce 1978 v Brn¢ (maturoval na Gymndaziu na tfidé Kapitdna Jarose)

— Cesky vytvarnik, kreslit a tviirce poc¢itacovych her

— vroce 1997 dokon¢il vyvoj pocitacové hry Asmodeus a Draci historie

— studoval na Vysoké Skole uméleckoprimyslové v Praze v ateliéru Filmové a televizni
grafiky

— po absolvovani Skoly zalozil v roce 2003 studio Amanita Desing, které se specializuje na
tvorbu pocitacovych her.

— Jakub Dvorsky upiednostituje 2D verze, nebot’ grafika dvojrozmérnych her je vétSinou
poeti¢téjsi a prehledné;si. Naproti tomu 3D verze se pokouseji o naprostou realisticnost.

Hry a tvorba studia Amanita desing

- Tvorba studia Amanita desing se zaméfuje pfedevSim na vyvoj nezdvislych her, které maji
unikatni grafické a zpracovani a velmi pfijemnou atmosféru. V soucasné dob¢ studio tvoii 7 lidi.

- Prvnim vyraznéjSim projektem se stala, v roce 2003 experimentalni pocitacova hra Samorost. Na
konci roku 2005 bylo dokon€eno pokracovani hry Samorost 2. Poslednim projektem, ktery vysel z
dilny Amanita Design, je nezavisla hra Machinarium, ktera se dockala vielého pfijeti mezi hraci
po celém svété a opét ziskala nékolik mezinarodnich ocenéni.

- Animata znamena v latinském prekladu muchomtrka, studio Animata design ma v logu
muchomirku ¢ervenou, neboli Animata muscaria.

Krom¢ pocitacovych her, studio vytvoril také nékolik hudebnich klipti, webovych stranek, animaci
a ilustraci

Pt: Support Lesbiens - http://jakubdvorsky.com/Support_Lesbiens.html

Hry:

— Samorost — 1. nejvyznamné;jsi hra

— Samorost 2

— Asmodeus

— Draci historie

— Questionaut- vyukova hra pro BBC

— Machinarium — hra¢ proziva ptib¢h robutka v krutém postapokalyptickém svété
Samorost 2


http://jakubdvorsky.com/Support_Lesbiens.html

— pocitacova hra Samorost 2 je volnym pokracovanim velmi ispésné hry Samorost
— jde o velmi kratkou hru s par levely

— tato hra je unikatni tim, Ze je napul kreslena a dotvarend koldZzemi z pfirodnich materiald,
nejvice ze dreva a kovu

— hlavni postavicky jsou do hry vkresleny jednoduchou a détsky roztomilou grafikou
— celd hra je doprovazena kvalitni hudbou
— neexistuje zde prohra

Pribéh nas seznami s nepratelskou rasou mimozemstand, jejichz velitel miluje hruskovy kompot.
Jeho sluZebnici chodi krast na planetu zasoby hrusek. Pfi jedné takovéto ndvstévé ukradnou
pejska- obranare naseho hlavniho hrdiny, kterym je maly trpaslik. Nas hrdina nevah3, a vydava se
pronasledovat mimozemstany a najit svého vérného pejska a vratit se s nim spole¢né domd........

Machinarium

» jednd se o nejuspésnéjsi hru vytvorenou ve studiu Amanita Desing, ktera byla vydand v
roce 2009

» tato Uspésna hra ziskala fadu mezinarodnich ocenéni

» celou hru tvofi krdsna, ru¢né malovana grafika s nejjemnéjsimi detaily, doplnéna 2D
zobrazenim

» atmosféru této hry podtrhuje skvostna hudba a vSudypritomny humor

» hra je plna logickych hadanek, skladani puzzlu, hledani predmétq, jejich spravné
zafazovani, sestavovani novych pfistrojQ

» narazime zde ale také napriklad na piskvorky, na labyrinty z dratli a vodovodnich trubek,
procvic¢ime si kresleni riznych obrazct jednim tahem

» Machinarium je zndmé tim, Ze ve hie nepouziva verbalni komunikaci a text, veskerd
komunikace, ktera ve hre je, probiha pres klasické komiksové bubliny

Hlavnim hrdinou je bezejmenny robot, ktery byl vyhozen na méstskou skladku a snazi se zachranit
mésto pred plany mafie.



Samorost

— prvni pocitacova hra vytvorend Jakubem Dvorskym
— ac je velmi kratka, tak diky grafice a designu, vy¢niva nad ostatnimi hry v této kategorii
— zaujme nas poutavym pribéhem

Hrdinou hry je maly trpaslik, ktery pluje vesmirem a Zije na starém, mechem zarostlém samorostu.
Ma za ukol zachranit svoji planetku tim, Ze vychyli z kurzu druhy samorost, ktery mifi na jeho
domov.

Questionaut

— kratka vzdélavaci hra, vytvorena pro britskou rozhlasovou a televizni stanici BBC
— je uréena hlavné anglicky hovoticim détem Skolniho véku, kterd ma slouzit k procviéeni
jejich znalosti z anglictiny, matematiky a pfirodnich véd

Hrac se dostdva do role vzduchoplavce, ktery se v baldnu snazi vznést co nejvyse, aby ziskal
klobouk, ktery uletél jeho pfiteli. Balon ma potize, a proto musi pfistat na volné se pohybujicich
planetkach. Na zacatku kola musi hrac vyresit vzdy jednoduchy ukol, a pak odpovida na otazky se
specializaci na urcity obor. Za kazdou spravnou odpovéd se baldn prifoukne a vyleti.

Filmografie:

— Nusle - kratky animovany film

— Plantage - animovany hudebni klip

— Co chytnes v zit¢

— Non plus ultras

— Kuky se vraci — vytvarnik tohoto celovecerniho loutkového filmu



Co chytnes v zité

— film z roku 1998
— povidkovy film reZiséra Romana Vavry
— natomto filmu spolupracoval Jakub Dvorsky
— celovecerni film sloZzeny ze tfi povidek, tykajicich se obilného pole béhem tfi ro¢nich
obdobi. Tyto povidky jsou humorné vypravény hlavnimi hrdiny filmu
— http://www .kinobox.cz/cfn/film/5193-co-chytnes-v-zite/fotogalerie

Non plus ultras

— celovecerni film reziséra Jakuba Sluky
— Jakub Dvorsky se na tomto filmu podilel jako kameraman
— film je natocCeny podle skute¢né udalosti
— hlavnim obsahem filmu, je satiricky pohled na kratky ¢asovy Usek Zivota pétice fotbalovych
fanousku jednoho prazského klubu, ktefi se fadi k tvrdému fanouskovskému jadru tzv.
Fotbalovému chuliganstvi
— http://www.nonplusultras.cz/non.html

Kuky se vraci

— film Jana Svéraka ( 2010)

— postavy vytvoril Jakub Dvorsky spolu s jeho studiem Amanita Desing

— setkdme se zde s kombinaci hraného a animovaného pribéhu, plného akénich scén a vtipnych
dialogti

—  film ziskal tfi ocenéni Ceského Iva

— film je zaméren na drobné detaily napf. svétlu v listi, hmyzu, leticimu chmifi

— jde o jedinecny film, ktery se snazi spojit rodinné a détské publikum

— v dabindu pohadkovych postav mizeme zaslechnout Jifiho Machacka, Petra Ctvrtnicka, Jitiho
Labuse

— film vypravi o tom, jak rodi¢e malému synovi, ktery je astmatik a nemuze proto mit hracky,
v nichz se drzi prach, vyhodi plySového medvidka Kukyho. Chlapec si pak predstavuje
Kukyho cestu ze smetisté zpatky domu, pri které medvidek zazije rlizna dobrodruzstvi, a
potkava rGzna zvirata

Kuky se vraci- trailer
—  http://www.youtube.com/watch?v=ePelcaQOEaE&feature=related

Kuky- sestfih


http://www.kinobox.cz/cfn/film/5193-co-chytnes-v-zite/fotogalerie
http://www.nonplusultras.cz/non.html
http://www.youtube.com/watch?v=ePelcaQOEaE&feature=related

—  http://www.youtube.com/watch?v=1HtOBpnlvUg&feature=related

Jedny ze zakladnich pojmu. se ktervmi budou Zaci v prubéhu hodiny seznameni:

Animace - zpusob vytvafeni zdanlivé se pohybujicich véci. Slovo pochdzi z ciziho slova
znamenajiciho oZiveni. Animace se vyuziva mj. v animovaném filmu. Princip animace je
zaznamenani sekvence snimkii, které jsou kazdy o sobé¢ staticky a drobné se od sebe 1isi. Pti
rychlém zobrazovani téchto snimka za sebou vznika diky setrvacnosti lidského oka dojem
pohybu. Snimky se vSak musi pfehravat takovou rychlosti, kterou uz oko nepostiehne.
Animace, je 1 zdkladem pro film, ktery vyuziva stejného efektu. Lidské oko ma urcitou
setrvacnost, tzn. obraz zlstava po urcitou dobu zaznamenan na sitnici.

Ilustrace - vytvarny doprovod knihy, ktery ma text osvétlit a vysvétlit, ucinit
srozumitelnéjSim (lat. lustrare osvétlit, it. illustrare vysvétlit). Ilustrace miva vétSinou
podobu kresby, mén¢ malby (bez kontur), ale velmi c¢asté jsou také rytiny, médirytiny,
drevoryty a lepty, pfipadné kolaze..

Graficky design - je kategorie uzit¢ého uméni. Vytvarné névrhy grafického designu jsou
vytvafeny na objednavku za urCitym ucelem a jsou urceny k primyslovému zpracovani.
Tiskem, realizovanim trojrozmérnych poutacti ¢i néapist, umisténim na dopravnich
prostfedcich, billboardech, pouzitim na internetu, v televizi, filmu a dalSich. VSechny
discipliny grafického designu - logo, logotyp, inzeraty, plakaty, letdky, typografie knih ¢i
Casopisil, web design a nescetn¢ dalSich jsou uréeny k vizualni komunikaci
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http://www.youtube.com/watch?v=1Ht0BpnIvUg&feature=related
/wiki/Animovan%25C3%25BD_film
/wiki/Lidsk%25C3%25A9_oko
/wiki/Film
/wiki/Oko
/wiki/Kresba
/wiki/Malba
/wiki/Rytina
/wiki/M%25C4%259Bdirytina
/wiki/D%25C5%2599evoryt
/wiki/Lept
/wiki/Kol%25C3%25A1%25C5%25BE

Pracovni list:

Rekapitulace z minulé hodiny, znate spravné odpovédi?

> Jakub Dvorsky je zakladatelem jakého herniho vyvojového studia?

> Jmenujete dvé nejvyznamnéjsi hry, které byly v tomto studiu stvoreny.
a)
b)

> Ve kterém mésté Jakub Dvorsky studoval? A ve kterém Zije nyni?

> Vite jaky predmét, je v logu firmy Jakuba Dvorského?

> Kolik let trvalo realizovani hry Machindrium? Vyberte z moZnosti:

a. 1lrok
b. 2roky
c. 3roky

> Které prostiedi her je pro Jakuba Dvorského pfijatelnéjsi? 2D nebo 3D a proc?

> ReZisér Jan Svérak natodil v roce 2010 celovelerni loutkovy film, zndte jeho nazev?
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Navod ke hre Machinarium

Navod k 1. levelu:

» Pockejte, az skonéi prvni vstup a poté 2x kliknéte na vanu.
» Poté se objevi télo robota. Kliknéte na néj 2x a t¢lo spadne.

» Kliknéte na hlavu a ta se ptichyti k t€lu. Nyni vytahnéte robota do vysky a chytnéte
plySovou hracku.

» Nyni se zase snizte a plySovou hracku predejte pobihajicimu stvofeni dole. To vam za
odménu donese druhou nohu. Nyni mizete chodit!

Jesté musime ziskat druhou ruku.

Seberte magnet, a poté nit

Tyhle dvé véci zkombinujte ve svém inventafi.

MEél by se vam vytvofit jen jeden pfedmét: Nit, na které je napojeny magnet.
Piejdéte ke srazu a kliknéte na ty¢. Robot ji nahne na stranu nohou.

Vezméte nit s magnetem a kliknéte s timto predmétem na vrsek tyce.

vV V Vv V¥V ¥V VY VY

Robot za¢ne vytahovat nit a magnet, ktery hodi jako rybaisky prut a vytadhne svoji ruku a
piehoupne se na druhou stranu.

Gratuluji, zvladli jste prvni level!
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3 min

10MIN

1min

5 min

4min

Administrativa

Spusténi videa

Diskuze

Prezentace
autora

Televizni
rozhovor

Diskuze

Ukézka traileru

PRESTAVKA

Ukaznéni zakt
po prestavce

Diskuse k
filmu

Rozdéleni na
skupiny

Administrativa

Zaujmout zaky
Zaktivizovat je

Zjistovani
nazorl a
postieht

Seznameni
zaku s autorem

Konkrétni
(vizualni)
predstava
autora

Reakce zaku
na zhlédnuty
rozhovor

Predvést
autorovu
tvorbu

Klid v hodin€ a
nasledna
soustiedénost
na vyuku
Zjisténi postoje
zaku k tomuto
druhu filmu

Vytvoreni 4
skupin podle
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Zapis do TK
Ukaznéni zaka
Probiha ukazka
reklam

Probiha
konverzace
mezi zaky a
ucitelem
Poslech
vykladu
Vstiebavani
informaci

Zéci sleduji
rozhovor
PribliZeni se k
autorovi

Zéci si
vymeénuji
nazory a volné
debatuji

Zaci sleduji
ukéazku

Probiha
urovnani a
zklidnéni zaku

Probiha
diskuze

Probiha
rozdélovani

Pozorné
sledujte
nasledujici
ukazky
Zapojte se
aktivné do
diskuze

Poslouchejte
vyklad ucitele

Poslouchejte a
sledujte
rozhovor

Diskutujte a
nebojte se fict
svij nazor

Sledujte
ukazku

Posad’te se!
Uklidnéte se!

Sdélujte své
nazory

Rozdélte se na
4 skupiny

Pocitac
Projektor
Pléatno

Pocitac
Projektor
Platno
Tabule
Obrazky
Pocitac
Projektor
Platno
Internet

Pocitac
Projektor
Platno
Hracka
Kukyho



10min

25 min

2 blok:

2 minuty

5 minut

3 minuty

10 min

15 minut

5 minuty

Zadani a
vysvétleni
ukolu
Rozdéni
pomuicek

Kreativni
¢innost

Administrativa

Znas spravnou
odpoved’?

Diskuze nad
otazkami

v pracovnim
listu

Realizace
ukolu z minulé
hodiny

Prezentace

Diskuze

poctu zaki

Pochopeni
zadaného
ukolu

Splnéni ukolu

Administrativa

Jedna se o druh
zpétné vazby,
kdy chceme
zjistit, nakolik
si Zaci
informace

z minulé
hodiny osvojili
Zjistit, jaké
védomosti si
zaci z minulé
hodiny odnesli

Dokoncit
zadany ukol

Seznamit zbyly
kolektiv i mé
se svymi
projekty a
napady

Reakce zaka
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Probiha
vysvétleni a
rozdavani
pomiicek

Z4ci spoleéné
plni zadany
ukol

Zapis do TK
Ukéaznéni zakt
Studenti
vypliuji
pracovni list

Predkladaji se
odpovédi na
otazky v PL

Z4ci pilnd
pracuji a
dotahuji do
konce svoje
prace (ve
skupinkéch)
Zaci sleduji
prezentaci

Z4aci si

Rozeberte si
potiebné
pomtcky

Pracujte

Pozorné si

prectéte otazky

a odpovézte

Dévejte pozor,
a pokud
nemate
odpoveéd
spravng,
napravte to.

Dokoncete
Vase prace!

Pozorné
poslouchejte a
sledujte
ptednes svych
spoluzakt

Diskutujte a

Papir
Tuzka
Guma
Fixy
Pastelky

Pracovni list

Pracovni list

Jiz nacaty
projekt, papir,
tuzka

Svij projekt



5 minut

10 MIN

5 minut

4 minuty

25 minut

10 minut

Znas néjaké
pocitacove
hry? +
piekvapeni

PRESTAVKA

Ukaznéni zakt
po prestavce

Studio
Amanita
design a jeho
tvorba

Pusténi her —
ukazky

Zkouska hry +
rozdani
instrukei

Reflexe

na prezentace
svych
kamaradi

Chceme zjistit,
zda Zaci znaji
néjaké poc.
hry. Zda o nich
maji povédomi

Klid v hodiné a
nasledna
soustfedénost
na vyuku

Blize
seznamime
studenty

s timto studiem
a jeho tvorbou

Seznamit
studenty s hry
Jakuba
Dvorského

Studenti si
vlastnoru¢né
zkusi zahrat si
jednu z her,
vlastni
zkusenost je ta
nejhodnotnéjsi

Zaci si sdéli
své dojmy a za
asistence
ucitele se
pokusi shrnout,
co nového se
dozvédéli, co
jim pfineslo
uzitek
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vyméenuji
nazory a volné
debatuji

Z4ci si
vymeénuji
postiehy a
nazory

Probiha
urovnani a
zklidnéni zaku

Zaci
poslouchaji a
vstiebavaji
informace

Zaci sleduji
promitaci
platno

Studenti se za
doprovodu
ucitele
ptesunou do
pocitacové
ucebny, kde si
dle navodu,
ktery obdrzeli,
pokusi sami
zahrat hru

Diskuze,
reflexe

nebojte se fict
svij nazor

Debatujte a

v dalsi hodiné
bude malé
piekvapeni za
dobrie
odvedenou
praci

Posad’te se!
Uklidnéte se!

Sed’te a
poslouchejte

Sledujte
ukazku

Usad’te se

k pocita¢iim a
dle navodu si
zkuste hru
zahrat

Debatujte!

Pocitac
Projektor
Platno

Pocitac
Navod ke hrani
hry
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Dalsi reklamy:

T-Mobile

http://jakubdvorsky.com/Tmobile_Parachutists.html

Niké

http://jakubdvorsky.com/Nike Betting_Slip.html

Orange

http://jakubdvorsky.com/Vodafone Emanuel.html
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