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Anotace: Clanek se zabyva modifikaci zndmé Bloomovy taxonomie, je? je zakladem modernich
vyukovych metod, v prostfedi ovlivnéném technologiemi.

Bloomova taxonomie vyvinutd v 50. letech minulého stoleti popisuje vzdélavani jako proces pomahajici zakim ve vyvoji
od nizsich forem mysleni k vy$sim formam. Plvodné Bloom navrhl 6 Urovni - znalost, pochopeni, aplikace, analyza,
syntéza, vyhodnoceni. Zakladni princip této teorie je celkem prosty. Znalost zékladnich faktickych skutecnosti je pouhou
nutnou pocatecni podminkou vzdélavaciho procesu. Teprve schopnost analyzovat a aplikovat umozZiuje provadét syntézu
neboli vlastni tvorbu néceho nového. Pouze schopnost hodnotit kvalitu existujicich vytvord (véetné vlastnich) dovoluje
skutecné a nepretrzité sebezdokonalovani, které je jednim ze zakladnich pozadavkl doby, v niz Zijeme.

Jiz del$i dobu se projevovala snaha o revizi pavodni Bloomovy taxonomie. Pro popis Urovni zacala byt pred ¢asem misto
podstatnych jmen uzivana mnohem akénéjsi slovesa — pamatovat, pochopit, aplikovat, analyzovat, vyhodnotit a vytvofit.
Pozorny Ctendr si jisté povsiml toho, Ze zaroven doslo k vyméné u poslednich dvou Urovni. Vlastni tvorba je dnes na misté
nejvy$sim — tedy tvorba skuteénd, a ne jakakoli (jako napF. oblibené copy-paste). Ukolem ugitelt je dovést Zdky k
nejvy$sim moznym urovnim mysleni, jez zaru€uji schopnost informace nejen pfijimat, ale téZ je analyzovat a aplikovat.
Cilem je tedy to, co bézné nazyvame funkéni gramotnosti.

Dnesni svét se od toho Bloomova znacné lisi. Vzdélavani se odehrava v digitalnim prostfedi. Mnoho ucitelli nema uplné
jasnou predstavu, jakou konkrétni podobu by jednotlivé Urovné taxonomie mély v téchto zménénych podminkdch mit.
Jisté je, ze modifikace je vzhledem k rychlému vyvoji pro Zivot potfebnych kompetenci nutna.

Pravé nad tim, jak by méla Bloomova taxonomie vypadat v kontextu vzdélavani pro 21. stoleti, se zamysli Andrew
Churches - koordinator technologii z Kristin School v Albany Auckland na Novém Zélandu, kde je praktikovan systém 1:1
(laptop pro kazdého Zaka). Jeho prace byla velmi kladné prijata komunitou technologie vyuZivajicich uciteld na celém
svété. Urcité stoji za to se s ni alespon ramcové seznamit.

Pamatovat

Na této zakladni Urovni se v digitalnim svété orientujeme na ziskavani informaci. Tradi¢ni pojeti predpokladalo predevsim
schopnost vie potifebné si zapamatovat. Bloomova teorie zde pfi popisu schopnosti pracuje s vyrazy jako vybavit si,
vyjmenovat, reprodukovat nebo rozeznat. Podle Churchese bychom v soucasné dobé méli spiSe pouzivat pocitacové
apod. DuleZité je i to, aby se jiZ jednou nalezend data zase neztratila. A tak si pamét ¢asto cvi¢ime tim, Ze vime, kde mame
prislusnou informaci uloZenu a Ze umime pouZzivat zalozky (oblibené).

Na schopnost zjistit co nejrychleji kvalitni (spravné) informace maji stale vétsi vliv socialni sité. Vite-li o nékom, kdo
pottebnou informaci jiz pred vami nasel a ovéfil, je dnes docela normalni, Ze od néj tuto znalost prosté prevezmete (napft.
prostfednictvim sdileni zalozek nebo poznamek publikovanych v osobnim blogu). Na tomto misté je velmi dulezZité si
uvédomit, Ze schopnost ziskat informaci zdaleka nestaci. Je pouhou prvni Urovni Bloomovy taxonomie. Az pfilis ¢asto se
vSak bohuZel v praxi setkavdme s tim, Ze vyuka na této urovni konci.

Pochopit

Tradi¢ni taxonomie zde pouZiva takovato slovesa: popsat, shrnout, dedukovat, parafrazovat, vysvétlit. Churches vidi tuto
uroven hlavné jako schopnost zjisténé informace zpracovat. Zjevné je treba se dostat o uroven vysSe nad pouhou
schopnost informace najit. Prvni znamkou porozuméni muze byt tfeba to, Ze je umime vhodnym zplsobem strukturovat
(napt. vytvofenim myslenkové mapy nebo navrZenim souborového systému).

Vyznam socialniho aspektu na této urovni znacné stoupd. Pravé kontakt s ucitelem by mél, stejné jako v minulosti,
napomahat pochopeni. Jsou tu ale jesté dalsi dfive neznamé moznosti. Déti si dnes, jsou-li online, mnohem vice vzajemné
pomahaji, potfebuji-li néco vysvétlit (chat, Skype, Twitter apod.). Publikovani zjisténych informaci napf. na blogu mize
vyvolat podnétné komentare vedouci k blizSimu chapani dané problematiky. Véci pro vysledek vyukového procesu zcela
zasadni je to, aby aktivity Zaka v prostredi digitalnich siti byly orientovany na zvySovani Grovné myslenkovych procest.
Dobre vime, Ze tomu tak vzdy neni!

Aplikovat

Schopnost vhodnym zplsobem ziskané dovednosti aplikovat znamend postoupit v Bloomové taxonomii o dalsi stupinek
vySe. Tradicné je tato Uroven charakterizovana témito klicovymi slovy: pouZit, zaradit, usporddat, zobecnit, vyresit. V
digitdlnim svété hraje vyznamny vliv pocitacova gramotnost, neboli schopnost nejvhodnéjsim zplsobem aplikovat
pocitacové znalosti. Zakladem je pro konkrétni Ukol pouzit co nejvhodnéjsi postup. To znamena aplikovat spravny ndstroj
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v podobé hardware i software, at uZ jako lokalni pocitatovy program nebo online sluzbu, jez umozriuje dospét k
pozadovanym vysledkim. Typickym procesem, ktery se aplikuje ve vyuce, je editace rliznych druhd dat.

| aplikace pocitacové hry miZze mit pozitivni vyukovy efekt. MliZze posilovat rozvoj potfebnych schopnosti (nemame na
mysli stfileni, ale spiSe postfeh, rychlé rozhodovani, spolupraci apod.). Budoucnost nepochybné patii sluzbam
provozovanym online. Orientace v tomto prostfedi a schopnost pouZit aktualné nejvhodné;jsi nastroj je velice dllezita pro
udrzovani kontaktu s okolim i pro publikovani kvalitnich vystupl vyukového procesu — tfeba prostfednictvim dnes tolik
oblibenych blogl, podcastt, wiki webU ad.

Analyzovat

Zaci dosahnuvsi této 4. Grovné Bloomovy taxonomie musi byt jiz schopni prokazat urcité znamky funkéni gramotnosti. To
znamena, Ze by méli chapat smysl informaci, s nimiz pracuji. Méli by dokazat rozclenit sloZitou véc na jeji komponenty a
vysvétlit, pro¢ je konkrétni sestava vztahll usporadana danym zplGsobem. U Ciselnych dat se nejedna jen o schopnost
aplikovat vhodny analyticky nastroj, je tfeba téZ rozeznat hlavni zakonitosti a trendy. Tradicné pouzivanymi klicovymi
slovesy jsou: prozkoumat, porovnat, vysvétlit, strukturovat, vybrat, nacrtnout, roztfidit, najit.

V digitdlnim svété jsou informace vzajemné propojeny. Web ma podobu celosvétové provazaného hypertextu a cela fada
aplikaci dnes bézné pracuje s daty umisténymi jinde na internetu. Diky licenci Creative Commons je mozné pfi dodrzeni
citacnich pravidel prevzit do své prace i obsah vypracovany nékym jinym. Existuji nastroje, jako napfiklad systém uzivateli
vytvarenych klicovych slov — tzv. folksonomy (viz Co je to ,folksonomy“?), které pomahaji se v obsahu internetu
orientovat. Pfesto neni snadné se ve strukture a puvodu dat vyznat. Chceme-li vsak, aby Zaci byli schopni posoudit
vérohodnost zjisSténych informaci, je nezbytné, aby to dokazali. K tomu je treba nejen umét rozeznat strukturu
informacniho obsahu, ale téZ identifikovat plvod jednotlivych komponent a vyhodnotit seridéznost zdroje.

To jsme se vsak jiz pfiblizili k dalsi pricce taxonomie. Dfive neZ se k ni dostaneme, pfipomernme si jeSté znovu hlavni
nezbytnou podminku Uspésné analyzy. Je to Cteni s porozuménim (jedna z hlavnich komponent funkéni gramotnosti)!

Vyhodnotit

Schopnost hodnotit je s analyzou bezprostfedné provazana. Tradi¢ni taxonomie pracuje s pojmy jako obhdjit nebo
vyvratit, rozvijet a kritizovat, posoudit, diskutovat, rozhodnout, doporucit. Jedna se o Uroven, na niz Zaci zacinaji byt
schopni délat informovana rozhodnuti. Na jejich zakladé pak mohou dospét ke zcela novym poznatkim.

Typickym prikladem ze soucasnosti, na némz je moZzno demonstrovat postup vytvareni schopnosti hodnotit, jsou skolni
blogy nebo elektronické ¢asopisy. V idealnim pfipadé kolem nich vznika prostfedi, v némz Zaci na své prispévky vzajemné
reaguji, a uci se tak nejen posuzovat praci druhych ale nasledné i svou vlastni (viz napf. ¢lanek e-Inkluze v praxi). | u nas
jsou jiz podobné metody rozvijeny, napf. v ramci programu eTwinning (tfeba finska sluzba Magazine Factory - viz
Mezinarodni Skoleni Skoliteld eTwinning v Praze). Ve skutecnosti je hodnoceni prace druhych nedilnou soucasti kazdé
skutecné spoluprace.

Ve svété technologii se schopnost hodnotit tykd téZ vlastnich pocitacovych aplikaci. Je potfeba umét otestovat rlizné
produkty a zvolit ten nejlepsi.

Vytvorit

K vrcholnym schopnostem podle Blooma patii vlastni tvorba. Zak ji prokazuje tak, 7e stavi, komponuje, pise, Fesi,
predvadi, planuje, vynalézda, navrhuje, organizuje, kombinuje, vyrabi. Pravé kreativita je jednou z hlavnich kompetenci
Zadanych pro Zivot v 21.st. Proto patfi k vyznamnym vzdélavacim cilim.

Technologie hraji v soucasnosti vyznamnou roli pfi realizaci vétSiny ve vyuce pozadovanych ukoll. | kdyZ vynechdme
specializovanou tvorbu pocitacovych programl, jeZ neni béZnym vyukovym cilem, je mozno konstatovat, Ze se dnes skoro
vsechny vyukové vystupy vyrabéji na pocitaci. Neni dilezité, zda se jedna o text, grafiku, audio ¢i video. DuleZité je, aby
vysledkem byl unikatni produkt. Aby Zak mél co fici, aby dokdazal néco sdélit ostatnim. Typickym postupem pouZitelnym
pro tuto tvorbu je vypravéni digitalnich pfibéhl (viz Dejme se do vypravéni digitdlnich pfibéha!).

Jak jiz bylo feceno, prace Andrewa Churchese nazvand Bloomova digitaIni taxonomie (viz zdroje), i kdyz nepfinasi Zadné
nové prevratné poznatky, dava ucitelm velmi uZite¢ny prehled o tom, na jakou Uroven tu kterou vyukovou aktivitu z
pohledu myslenkovych procest zafadit. Sezndmit by se s ni méli pfedevsim ti, ktefi si dosud mysli, Ze staci, naudi-li zaky
informaci najit. To vsak je, podobné jako bylo dfive drilovani encyklopedickych znalosti, pouze prvni pficka na stupnici
Sesti Urovni, jeZ jsou pro Zivot v soucasné informacni spolecnosti potfebné Uplné viechny.

Churches ndam ukazuje, jak vyznamné postaveni v soucasném vyukovém procesu, ktery zvolna dospiva k vybaveni zakl
1:1, maji nastroje umoZnujici vytvaret komunitu kolem Zakovskych vytvor( podnécujici vzajemné hodnotici reakce
vedouci k sebezdokonalovani. Kromé blogt, podcastt a wiki by snad stélo za to mezi tyto nastroje zaradit téZ Webquest.



