Umeni medialni ekologie 2013

* 03 Process art, konceptualni mysleni,
systemove umeni vs. Ekologie

» technologie vs. ekologie
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« Owen F. Smith, Fluxus Praxis: An Exploration of Connections,
Creativity, and Community (In: Ar a Distance, s. 116-138)

« Jack Burnham, Systems Esthetics, 1968 (Artforum, Sept., 1968)
— preklad Systémova estetika (nepublikovano)

« Jack Burnham, Notes on art and information processing (puv.
Selected quotes from: Software. The Jewish Museum, New
York, 1970, s. 10-14)



Nova media
« 60. [éta — nove terminy — nova média, digitalni
technologie
e 70. leta — pocCatky realnecCasove participace

« termin systémova estetika: systemovy pristup,
dilo jako proces, analogické komputacnim
metodam algoritmicke produkce a interaktivity

« transformace dila v Case, participacni
technologie



Umelci si vymysleli imaginativni pouziti digitalnich
telekomunikaci na rozhrani tvuréiho ateliéru a
technologicke laboratore davno predtim, nez
mohla jejich projekty podporit technicka
infrastruktura.

In: Johanna Drucker — Interaktivni, algoritmicke,
zasitovane: estetika umeni novych medii



Process art, System art

procesualne zalozena dila — srovnhavana s aktivitou
programovani, dilo nahrazeno diskurzem o umeni

soustredeni se na proces vytvareni umeni: sbirani,
razeni, asociace, vzorce

propojeni s environmentalnim umenim — organicke
systemy podrobované silam prirody

vliv skupiny Fluxus, Happeningu Allana Kaprowa ad.
systemove umeni — reflexe prirodnich i socialnich

systému v€etné situace uméleckého svéta, vztah mezi
systemem a prostredim



Bauhaus jako inspirace

e na pocCatku stoleti — umeélci prejimaji vedecke
teorie a techniky; nové materialy, propojeni s
prumyslem

« Ludwig Hirschfeld-Mack — reflektoricke
experimenty svetelnych her (1921-23)

o Lazslo Moholy-Nagy — Lichtrequisit (1929-30) —
pohybliva strojova socha



Nicolas Schoffer

« dynamismus v socharstvi

« CYSP 1 (cybernetics +
spaciodynamics, 1956) — komplexni
samohybna socha s motorky,
fotoelektrickymi bunkami a
mikrofonem, reakce uréované
snimanymi vibracemi zmen barvy,
svételné intenzity a zvuku

« pionyrske interaktivni dilo reagujici na
Své pozorovatele




Naum Gabo, Antoine Pevsner — Realist Manifesto
(1920)

Zrikame se tisiciletého klamu v umeéni,
podle nehoz staticke rytmy jsou jedinymi
prvky malirstvi a socharstvi. Tvrdime, ze
novy prvek kinetickych rytmu je v téchto
umeénich zakladni formou vnimani
realného casu.”



Konceptualni umeni vs. technologie

. 60. léta - zmena vztahu umeni, védy a technologie

 vztah konceptualniho a technologiekého umeni, termin art and
technology — zkoumani materialt a/nebo konceptl z oblasti védy a
technologie (1/estetické zkoumani vizualnich podob védy a technologie,
2/aplikace veédy a technologie k vytvoreni vizualnich forem, 3/pouziti
veédeckych konceptu a technologickych médii ke zpochybnéni jejich
pfedepsaného pouziti) — vytvoreni novych estetickych modelu, zkoumani
socialnich a estetickych implikaci technologickych medii

« (viz. Edward Shanken — Art in the Information Age: Technology and
Conceptual Art)



Gustav Metzger

. Umélec a politicky aktivista
m;,n}ﬁgv\ W 30 M . autodestruktivni umélecké manifesty a vefejné
demonstrace upozornujici na nebezpecli védy a
0 if t } technologie
17&‘”// ; . manifest Auto-Destructive (1965)

1970 — Mobbile — na strechu auta plastovou

g i iCT krabici, k niz pfipojil vyfukovou trubici auta,
AUT DE T dovnitf kusy masa a rostliny, pfi projizdéni

Londynem obsah Cerna a odumira
« Mezinarodni koalice pro likvidaci uméni

!'-o
| F)nn b o4 ﬂ{"t ‘*W s oy . instalace Flailing Trees (2009)— 15 ptrevracenych

vrb v betonu jako odkaz ke globalnimu oteplovani



Gustav Metzger

 Poznamky ke krizi v technologickem umeni (1969)

- nutnost iniciovat noveé platformy podporujici vznik
a prezentaci technologického umeni

- diskuse o tom, jaka nebezpecCi znamenaji
pocitace pro budoucnost lidstva

- umelec ma spolupracovat s temi, kdo se podileji
na zdokonalovani pocitacu, proti pojeti
ovlivhovanému pouze uvahami o zisku, boj proti
systemu zevnitr spolecne s vedci



« inzenyr - fyzik, vira v socialni roli
umeéni a technologie

« prace v Bell Telephone Laboratory,
Murray Hill, NY (1958-68)

« spoluprace na akci Experiments in Art
and Technology (EAT)

. socha Oracle (od 1962, ve
spolupraci s R. Rauschenbergem), -
socha-asamblaz, zachycuje a vysila
zvuky; spoluprace i s J. Cagem, A.
Warholem ad.

« Naruseni dosavadni formy spoluprace,
kdy je inzenyr spiSe asistentem —
rovnhocenna pozice




Experiments in Art and Technology (E.A.T.)

« organizace od 1966 — Robert Rauschenberg, Billy Kluver, Robert
Whitman, inzenyr Bellovych laboratori Fred Waldhauer — podpora
spoluprace mezi umelci a vedci

* nejvyznamnejsi akce — 9 Eveningsx theatre and engineering — 10
newyorskych umélcu a 30 inZenyru a vedcu rada technologickych
inovaci
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Experiments in Art and Technology (E.A.T.)

. Robert Rauschenberg — Open Score

. prace s bezdratovymi mikrofony v
tenisovych raketach, tenisova hra jako
nastroj pro ovladani svétel, ktera postupné
zhasinala, nasledovala choreografie
skupiny lidi pfi infraerveném osvétleni
promitana na platna v prostoru

. dalSi ucastnici 9 Evenings: John Cage, Alex
Hay, Yvonne Rainer, Robert Whitman...




Experiments in Art and Technology (E.A.T.)

. David Tudor — Bandoneon! (a

Combine) — tony bandoneonu
propojeného s frekvencnimi modulatory,
zesilovaci a osciloskopy prevadénée v
elektronické signaly a prekladané ve zvuky
a video-obrazy

. Specialné zkonstruovana zafrizeni:
Vodachrome ovladal na zakladé audio
signalu systém sveétel a zvuk, TV Oscillator
vytvarel z audio vstupu abstraktni obraz
snimany z osciloskopu a upravenych TV
obrazovek a promitany na platno




Hans Haacke

« vVyuzivani biologickych systému — seti, sazeni, cyklus rustu za
umelych podminek

Systémy mohou byt fyzicke, biologicke Ci socialni povahy;
vytvorene lidmi Ci prirodni, anebo kombinaci zminenych metod.
V kazdém pripadé je vytvoren odkaz k ovéfitelnym procesum.

« paralely — biologické procesy a teorie systému, intervence do
existujicich systému, odhalovani organizacni struktury

« transformace informace, energie, materialu
« metoda vyzkumu podobna vede, ale odlisny zamer



Hans Haacke

Grass Grows

« necely krychlovy metr pudy smisil s
raselinovym mechem — konicka
hromada, 9 m prumeér

« rychle rostouci ryze — rust a uvadani
v prubéhu vystavy

« Zzajem o rust jako fenomén, jeden z
prvnich kdo neodkazuji k pfirodnimu,
nybrz pouzivaji prirodu jako médium

. dalsi rana dila — interakce fyzickych a
biologickych systému, Zivych zvirat,
rostlin, stavl vody, vétru...




Hans Haacke

« water boxes (1962)

« condensation boxes
(1963)

« Condensation Cube (1963-
65) — hermeticky uzavrena
Krychle z plexiskla,
obsahujici vodu, pri
pokojoveé teplote vytvari
uzavreny system
vyparovani a kondenzace




Hans Haacke

Spray of Ithaca: Falls Freezing and Melting on
Rope

e natazeny provaz u vodopadu, sber kapek vody,
mrznuti, padani rampouchu

e rust, interakce sil, energii a informace
 jeden z prvnich kdo promitli biologicke systemy
do sveho dila

* jen malo z umélcu, kteri experimentovali s
novymi medii, se vydalo do oblasti ekologie



Hans Haacke

MoMA Poll (1970)

 divaci meli odpovidat na
otazky tykajici se
soucasnych spolecensko-
politickych témat systém
jakozto umeni

e institucionalni kritika

 pro vystavu Information
(MoMA, 1970)




Hans Haacke

Rhinewater Purification Plant (1972)

« projekt tykajici se kvality vody,
zkouani znecisteni reky tovarnou
Krefeld Sewage Plant

« samply vody do velkych lahvi, jeji
filtrovani a Cisténi, vpousténi do
akvaria se zlatymi rybkami a zbytek
pouzit pro zalévani galerijni zahrady




Hans Haacke

Bowery Seeds (1970)

 maly kruhovy
pozemek, ponechan
volnému sustu
semeny prenesenymi
vetrem

e podobné — Yoko Ono,
Painting for the Wind
(1961)




Nasledovnici HH

« Betty Beaumont (*1946):
environmentalni uméni jako model
interdisciplinarnich feSeni problému

Ocean Landmark (1978-80) — pracuje s
uhelnym odpadem

http://greenmuseum.org/content/work_in
dex/img_id-382__ prev_size-0 _artist_id-
37 __work_id-75.html

In much of my work, | present issues and ideas that
challenge us to question norms; to re-examine our own
beliefs, actions or inactions, tolerance of mis-information,
and potential to effect change.

| believe the future is created by the quality of the present and
that art can contribute to the making of a different future, that
the societal role of art is to explore the potential within
ecological, political and economic landscapes whether they
form ideas (mental landscapes), or physical terrain (in the real
world) and/or virtual environments (in cyberspace).




Nasledovnici HH

« Jackie Brookner
(http://www.jackiebrookner.net/)

- spoluprace s ekology, designeéry,
komunitami, projekty tykajici se vody —
vytvari Biosculptures: zivé sochy tvorene
rostlinnymi systémy a Cistici vodu

« Reiko Goto, Tim Collins
(http://collinsandgoto.com/)

- také spoluprace napric disciplinami
prirodni verejne prostory, ekologicka
renovace; vztahy mezi stromy,

sklenikovymi plyny a zménou klimatu



http://www.jackiebrookner.net/
http://collinsandgoto.com/

Jack Burnham

systémova teorie organismu — tzv. systémove
*uméni, kritické konceptualni pristupy k
technologii, vyjmuti estetiky z uzavienosti svéta
umeéni: etické, politické, biologickeé implikace

vliv némeckeého biologa a biofyzika Ludwiga von
*Bertalanffyho: zkoumani z oblasti biologickych
véd neni dostatecné pfi aplikaci zakladnich
fyzickych zakonU v pfipadé zivych fenoménu —
vymena hmoty, energie, uzavieny vs. otevieny
system




Software — Information Technology: Its New
Meaning for Art, 1969

. vystava v Zidovském muzeu v New Yorku, ndzev navrhl umélec Les Levine

. prvni americka vystava, zkoumajici pocitaCe v muzejnim kontextu: procesy informacni
technologie v SirSim slova smyslu

. vytvareni paralely: pocitacovy program vs. Postupy konceptualnich umélct (Nase téla
jsou hardware, nase chovani software.), software jako paralela estetick ych principd,
konceptl, programu

- Ned Woodman, Theodor H. Nelson — Labyrinth: An Interactive catalogue (1970) —
hypertext ziskany diky systému

- Radio free poetry — nepfetrzité vysilani dél rGznych basniku na tranzistorovych radiich
se sluchatky na jedné frekvenci

- H. Haacke — Visitors' Profile (viz. Vyse)
- News — shromazdovani vSech novin z USA prostifednictvim faxu

- Theodosius Victoria — Solar Audio Window Transmission — 10 solarnich panell a
radiovych jednotek na streSe muzea, propojené se zvukovymi reproduktory

- Sonia Sheridan — Interactive Paper Systems — vytvareni rznobarevnych kusu folii,
vzorniku, kopii...



Software — Information Technology: Its New
Meaning for Art, 1969

= The architecture Machine

| Group (+ Nicholas
Negroponte), MIT — Seek
(Hledej) — zivot v prostredi
pocitaCce, zkouma chovani
piskomilt v prostredi
inteligentni architektury

Software is not specifically a
demonstration of engineering know-how,
not for that matter an art exhibition. Rather
in a limited sense it demonstrates the
effects of contemporary control and
communication techniques in the hands of
artists. Most importantly it provides the
means by which the public can personally
respond to programmatic situations
structured by artists. (Jack Burnham)



Jack Burnham

« prednaska The Aesthetics of Intelligent Systems — dialog mezi
ucastniky, pocCitacovym programem a lidmi, oboustranna
komunikace v umeni, inteligentni systémy odkazuji nejen k Cloveku,
nybrz i k poCitacovému prostredi, uméni zachazi s protikladnymi a
Casto obskurnimi rovinami informace, muze ale poskytnout i jiny
druh informace, pokud na né pohlizime v jiném kontextu

« postupny vyvoj technologie prinasi novy druh estetickeho vztahu —
oboustranna komunikace

« estetika inteligentnich systemu — dva systémy se propoji a vymeni
si informace, tim se vzajemné promeni



Jack Burnham

BEYOND MODERN SCULPTURE .« Beyond Modern Sculpture
JACK BURNHAM i (1 968) — pOIltlétéJéi

VAT L aspekty pocitaCového
umeni, komentare k
socialnimu systemu,
principlm moci a
vlastnictvi, jazykovym
strukturam

e umeni smeruje k imataci
a nakonec | k reprodukci
ZIVého




Jack Burnham — par citaci...

Produkty®, at’ jiz v uméni Ci v zivoté - jsou stale vic irelevantni a objevuje se odliSny soubor potfeb: ty se
toCi okolo takovych zalezitosti jako udrzeni biologické obyvatelnosti planety, vytvareni presnéjsSich
modell socialni interakce, porozumeéni rostouci symbioze vztahu ¢lovéka a stroje, zavadéni priorit pro
pouziti a uchovani pfirodnich zdroju a definovani alternativnich vzorcu vzdélani, vykonnosti a volného
casu. V minulosti zivotni vzorce strukturovaly naSe technologicky koncipované artefakty. Nyni jsme v
prechodu od kultury zamerené na objekt ke kultufe zamérené na system. Zde zména nepovstava z véci,
nybrz ze zpusobu, jak jsou véci provadéné.

Priority sou¢asné doby se toCi okolo problému organizace. Systémovy uhel pohledu se soustfedi na
vytvoreni stabilnich, kontinualnich vztaht mezi organickymi a neorganickymi systémy, at' jiz se jedna o
sousedstvi, industrialni komplexy, farmy, systémy transportu, informa €éni centra, rekreac¢ni centra Ci
jakoukoliv z dalSich matric lidské aktivity. S veSkerymi Zivotnimi stuacemi je tfeba zachazet v kontextu
systému hierarchie hodnot. Mnoho umélcu se jiz téchto relativné novych rozliSeni intuitivné chopilo, a
pokud jsou jejich ,environmenty” na nesofistikované strané, pak se to Casem a zkuSenosti zméni.

Védci a technici nejsou predélani na ,umélce”, misto toho se umélec stava symptomem schizmatu mezi
umeénim a technikou. Potfeba Cinit ultracitlivé soudy, které se tykaji napfiklad pouziti technologie a
védecké informace, se postupné stava ,uménim“ v tom nejdoslovnéjSim smysilu.



Cybernetic Serendipity

vystava v ICA v Londyné, 1968, kuratorka Jasia Reichardt — pocCitaCové umeéni

kybernetika — principy prenosu informace ve strojich, organismech, spoleCenstvich,
interdisciplinarni procesy zpétné vazby, adaptace, sebe-organizace, interdisciplinarni zkoumani

serendipity — termin z textu Horace Walpola (1754) — legenda o tfech princeznach ze Serendip,
odkazuje k radostnym a neo¢ekavanym objevim

Norbert Wiener — Kybernetika (1948)

pozdeji systémoveé a kognitivni védy, uméla inteligence, komplexita, kybernetika 2. radu
(objektem studia samotny pozorovatel, vztah mezi Zivymi entitami a ekosystémem)

algoritmy a nastroje pro generovani hudby (Gordon Pask), kinetické uméni, televizni obrazy
(Nam June Paik), malifské stroje (Jean Tinguely), stroboskopické uméni, hry, robotické uméni
(Bruce Lacey), pocCitaCové generované obrazy (John Whitney)

dalSi vystava: Information, 1970 (Kynaston McShine, MoMA)
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. vystava TV as a Creative Medium
(Howard Wise, 1969)

e Ira Schneider, Frank Gillette —
Wipe Cycle (1969) a Time
Zones (1980) — zabeéry ze vsech

casovych zon natocCené ve
stejném Case, 24 monitoru

« Ira Schneider — Manhattan is an
island (1974) — geograficka
videoinstalace, 20 monitordu,
zabéry z ruznych mist
Manhattanu



Paul Ryan - Earthscore

e systém zaznamu, jehoz cilem je rozpoznat vzorce
naruseni a destrukcev mistnich ekologiich s pouzitim
videa pro monitorovani prostredi, podobny hudebnim
zaznamum (http://www.earthscore.org)
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Gyorgy Kepes
umélec, designér, teoretik, pusobil v Bauhausu v Dessavé i Chicagu

propaguje novy druh environmentalniho uméni: interdisciplinarni,
kolaborativni aktivity umélcu, védcl, méstskych planovacu a
inZenyrd — umélci by se méli zucastnit transformace méstského
prostiedi v esteticky zajimavé prostfedi

text Art and Ecological Consciousness (1972) — poZzadavek nové
socialni funkce umeéni, pfiroda jako pocatecni bod védy i uméni

pusobi v Center for Advanced Studies (MIT) — umélec: vétsi
zodpovédnost ve spoleCnosti, 1970 koncept Civic art (obCanské
umeéni), uzsi spoluprace mezi umélci a védci

text Toward Civic Art — jen mala ¢ast tvlrcu z oblasti kinetického,
pocitacového, konceptualniho videouméni obsahuje ekologické a
socialné-kritické motivy, umélecka imaginace patfi do SirSiho
environmentalniho pole pfirody a spole€nosti

novy imperativ: zkoumat nové nastroje a média, zpusoby
propojovani umeéni a spolecnosti

vystava The New Landscape (1951) — véda a uméni, obrazy
pfirodnich fenoménu, biologickych forem, mikroskopicka a
infraCervena zobrazeni a souc¢asné formy umeéni




Ira Greenberg — Code Art

- vypocet se traduje do dob, kdy se lidé naucili
pocitat a kreslit, proces pocitani znamena
urcovani neceho pomoci matematickych Ci
logickych metod

- tkaniny, textilie, rytiny, mandaly — vyuzivaji
algoritmicke vzorce, odrazeji univerzalni lidskou
potrebu kombinovat kvalitativni koncepty
esteticke krasy s analytickymi systémy, jez
strukturuji vizualni data

- odhalovani esteticke krasy a sily vypoctu



Simon Yuill

« Clanek Vsechny problemy zapisu vyresi masy (2008) — termin FLOSS (Free/Libre
Open Source Software), zivé kddovani (programovani zvukoveho Ci obrazového
vystupu v realném Case), vlastni softwarové nastroje, vyjevovani vztaht mezi
kodem a obrazem/hudbou — odhalovani toho, co je bézné skryté

« neustalé prfepisovani kodu se stava primarnim zpusobem umélecké tvorby, dilo
jako neohrani¢eny proménlivy kdd spis nez staticky a definovany artefakt

« propojeni s politicky a socialné angazovanymi aktivitami — vyuziti pudy ve vztahu
ke spoleCenskému usporadani

« pomaha zakladat hacklaby — cilem: umoznit druhym néco produkovat, kéd oziva
za hranicemi svého puvodniho pouZiti

« vztah kddovani k estetice, socialnim strukturam a systémum
http://www.lipparosa.org/
http://www.giventothepeople.org/
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