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Banquo: Dnes v noci dostaneme dést.

Prvni vrah: Ma dola!
g. V. Slddek)

Banquo: Dnes v noci bude prset.

Prvni vrah: Jen at prsi!

(0. Fischer) :

Banquo: Mradi se na dést.

Prvni vrah: Tak at tedy spadne!
(E. A. Saudek)

Zvlasté v modernich hrach, které uZzivaji dvou simultan-
nich scén (kupf. O’Neil: Farma pod jilmy), vstupuji mezi
sebou obé dialogicka pasma do narazkovych vztahd, kte-
ré jsou podstatné pro vytvoreni atmosféry nebo pro obja-
snéni ideje hry.

4SLOVNIJEDNANT{

Drama je jednani: postavy maji své cile, které sledu-
ji, a protoZe cile mnohych postav (nebo skupin postav)
se rozchazeji, dochdzi mezi nimi ke konfliktu. Béhem
tohoto konfliktu se kazda postava snazi (védomé nebo
nevédomé) puisobit na ostatni postavy tak, aby ji k dosa-
Zeni jejich cili pomahaly, nebo aspon ji v tom nepreka-
zZely. Navenek se tato snaha projevuje dvéma typy jedna-
ni: 1. fyzickym jednanim, fyzickymi Ciny, které se ovSem
také mohou omezovat na mimiku (rozkazovaci gesta, vy-
raz nevole v obliceji aj.), 2. slovnim jednanim, tj. replika-
mi, a to nejen jejich sémantickym obsahem, nybrz také
zpusobem, jak jsou pronaseny. Slovo je tak na jevisti jen
slozkou volniho Gsili postav, snahy, v niZ se ostfe proje-
vuje pfedev§im protiklad mezi j4 a ty (mezi stanoviskem




